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Inicio rapido

Instalacao

Vocé pode baixar o instalador do Shape3D (PC ou Mac) na pagina de Downloads . Primeiro, vocé precisa fazer login !

Em um PC

O instalador do Shape3D para PC é um arquivo .exe, como o Sh3dX_ 9120.exe. Ele funciona no Windows 7 até o 11.
Para iniciar a instalagao, clique duas vezes no arquivo .exe. Em seguida, a seguinte janela sera exibida:

i3 Setup - Shape3D X - *

Welcome to the Shape3D X Setup
Wizard
This will install Shape3D X 9.1.1.5 on your computer.

it is recommended that you close all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

|_ Next > | Cancel

Clique Next e depois verifique | accept... Aceitar os termos de uso.



i5) Setup - Shape3D X —

License Agreement

Please read the following important information before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the tems of this
agreement before continuing with the installation.

END USER AGREEMENT

BY LISING THIS SOFTWARE, YOU AGREE TO ABIDE BY THE TERMS OF THIS I
END USER
AGREEMENT.

Subject to the terms and conditions provided below, Awacs, located at
7. rue Cadet 7500% Pars FRANCE {"Awacs ") hereby grants
the following license to you for the Shape_3d software {the "Software").

1. Grant of License. Awacs grants to you a non-exclusive,

0 | accept the agreement
()| do nat accept the agreement

« Back | Mext Cancel

Em seguida, continue clicando em Next até vocé conseguir o botdo Finish Entdo vocé terminou!

Se vocé receber esta mensagem de erro, significa que o Shape3D ja esta aberto no seu computador.

| Error

| ChProgram Files (x8&)\Shape3d X\5hapeid.exe
| An error occurred while trying to replace the existing file:
DeleteFile failed; code 5.
Acces refuse,

Click Retry to try again, lgnore to skip this file [not
f recommended], or Abort to cancel installation.

Abandonner Recommencer Ignarer

Feche todas as instancias do Shape3d no seu computador e tente novamente!

Em um Mac

O instalador do Shape3D para Mac é um arquivo .dmg, como o Sh3dX_9120.dmg. Observe que diferentes versdes do
Shape3D nao funcionam em todos os sistemas operacionais! Por exemplo, para macOS Captain ou Sierra, vocé precisara
da versao 9.1.0.2; versGes mais recentes nao funcionarao.

Para iniciar a instalacdo, clique duas vezes no arquivo .dmg. A seguinte janela sera exibida:



I )
L N [} shape3D X
X 2 giéments. ()

Arraste o logotipo do Shape3d e solte-o na pasta Aplicativos.

r
o0 e® Shape3D X

Se o Shape3D ja estiver instalado, uma janela sera exibida perguntando se vocé deseja substituir a versao anterior. Clique
em Substituir.



fh Un élément plus récent intitulé « Shapa3D X » axiste déja i
! cet emplacement. Souhaitez-vous l@ remplacer par cet
élément plus ancien 7

Garder les deux Arréter Remplacer
|

Apds concluir o processo, acesse a pasta Aplicativos e vocé encontrara o aplicativo Shape3d X. Clique duas vezes nele
para iniciar o Shape3d.

-
0@ { > Applications D'e ., M O O~ Q
Favoris Antérieur
i AirDrop [J Messages
&} Récents B metéo

- &0 Mission Control
‘6! Applisstions Musique
[ Documents “ Notes
= Bureau i@ Photo Booth
(£} Téléchargements ? Frioips
@* Plans
Emplacements @ Podcasts /
% Réseau QuickTime Player
B Raccourcis
TRos i Rappels
8 Réglages Systéme
@ Safari Shape3D X
Application - 355,71 Mo
@ sii Informations
/ TextEdit Créé le samedi 20 juin 2015 & 23:56
; Time Machine Modifié e samedi 20 juin 2015 4 23:56
ER Transfert d'images -
@ v @
T Utilivaires ) Plus...

1 sur 449 selectionne, 70,84 Go disponible(s)

Na primeira vez, vocé sera perguntado se realmente deseja abrir o Shape 3d X, pois € um aplicativo baixado. Clique em
Abrir .



« Shape3D X » est une app téléchargée
d'Internet. Voulez-vous vraiment

I'ouvrir ?
Chrome a'télécharge ce fichier la 16 jgnvier
2023, Apple & effectud une recherche de
leglecials malveillanis st n'sn a détects aucun,

o

Vocé pode optar por manter o logotipo do Shape3d X no Dock para abrir o Shape3d facilmente na proxima vez.

Se o seu Mac nao permitir a instalagdo do Shape3D, vocé precisa verificar as configuragdes de " Privacidade e Seguranga
"em " Ajustes do Sistema... ".

‘ Finder File Edit View

About This Mac
App Store

No painel " Permitir aplicativos baixados de ", vocé deve marcar " App Store e desenvolvedores identificados ":



0 e { > Privacy & Security

& Search
g Analytics & Improvements

9 thomas vilmin
Apple ID ) Apple Advertising

Review Apple ID o
phone number

Wi-Fi

Security

Allow applications downloaded from

EJ suetootn S

Network © App Store and identified developers

a Notifications Allow accessories to connect Ask for New Accessories &
m Sound -

fein FileVault o
9 eneen; Hite u Lockdown Mode Off
@ General

Appearance Others

Accessibility ) otacnins

E’ Control Centre

B siri & spotiight LJ Profiles

@ Privacy & Security

L Desktop & Dock

Advanced... ?

Se vocé ndo encontrar seus arquivos no Seletor de Arquivos do navegador de arquivos do Shape3D, verifique também as
configuragbes em " Privacidade e Seguranga "/ " Arquivos e Pastas ":



| N ¢ > Privacy & Security

Q. Search . Files and Folders

thomas vilmin
9 Apple ID ﬁ Full Disk Access

Review Apple ID (1) Focus

phone number

& wi-Fi

Bluetooth Input Monitoring

@ Network

3 notifications
Sound

Accessibility

EB Remote Desktop
Screen & System Audio Recording

Focus L) Passkeys Access for Web Browsers

E Screen Time
w Automation

General
Appearance ¥4 App Management

Accessibility
L) Control Centre

n Siri & Spotlight a Sensitive Content Warning off »

@ Privacy & Security

i Desktop & Dock

Developer Tools

Analytics & Improvements

O Shape3d X precisa acessar todos os seus arquivos:



® e ¢ > Files and Folders

Q. Searc Allow the applications below to access files and folders.
thomas vilmin v Shape3D X
Apple ID
Desktop Folder . @
Review Apple ID °
phone number Documents Folder «
Wi-Fi Downloads Folder L@
B Bluetooth Netwaork Volumes «
Network
Remaovable Volumes (@)

B Motifications
Sound

Focus

£ screen Time

@ General
Appearance
Accessibility
a Control Centre

B siri & Spotiight
@ Privacy & Security

| El Desktop & Dock 4

b4 . Terminal

Se vocé estiver enfrentando travamentos repetidos do Shape3d, verifique também a seg¢édo " Gerenciamento de Aplicativos
" e permita que o Shape3d X atualize ou remova outros aplicativos:



[ N ] 4 > App Management

Q. Search Allow the applications below to update or delete other applications.
thomas vilmin ¥ Shape3D X €«
Apple ID
, & terminal
Review Apple ID o
phone number +

Software Update Available €

& wi-Fi
B Bluetooth
Metwork

B Matifications

m Sound
Focus

B Screen Time

iz} General
Appearance
Accessibility
a Control Centre
B siri & Spotiight

@ Privacy & Security

Para quaisquer outros problemas com a instalagéo do Shape3d X no seu Mac, consulte as perguntas frequentes:
www.shape3d.com/FAQ.aspx.
Observe que o instalador para Mac foi feito com o Wine .

Cadastre-se no Shape3d Lite

Na primeira vez que vocé executar o Shape3d Lite apods a instalagéo, se o Shape3d tiver acesso a internet, a seguinte janela
sera exibida:



| 4 e |

Login >
Email ] john@shape3d. com
Password ] FEEEEETEE Show [
ok Cancel

| forgot mv password

Register a license without login ?

Vocé precisara usar o mesmo login (seu endereco de e-mail) e senha que usou ao criar sua conta em nosso site. Cliqgue em
OK e pronto!
Se vocé nado tiver acesso a internet, vera a seguinte janela:

Registration key >

I
To unlock your license you need to send this fingerprint; ]

to contacti@shapedd com  to get a Reqistration Keyl

Please, enter your name and the license key related to the fingerprint of your PC:

User name:

] John Doe|

Reqgistration key (et it blank to get Shape3d Lite):

1

Register Cancel ?

Insira um nome de usuario e deixe a chave de registro em branco. Em seguida, clique no botdo Registrar .

Ative sua licenca

Se vocé ja instalou o Shape3D Lite, desinstale-o e instale a versao completa!
Vocé pode baixar o instalador da versdo completa do Shape3D (PC ou Mac) na pagina de Downloads . Primeiro, vocé
precisa fazer login !

Com a internet

- Se 0 Shape3d nunca foi usado no seu computador e ele tem acesso a internet, na primeira vez que vocé abrir o programa,
sera solicitado que vocé faga login. Vocé precisara usar o mesmo login (seu enderego de e-mail) e senha que usou ao criar
sua conta em nosso site:



8

Login x

Email ]ju:uhn @shape3d.com
Password ]*‘***‘***‘I Show T
Ok Cancel

| forgot my password

Register a license without login ?

Uma vez conectado, o License Manager Sera aberta uma lista com suas licencas validas:

License Manager - THOMAS-X1YOGA - Fingerprint; ODDM-DDGF n
thomas @shape3d.com Refresh ?
License | Options | End Date | Mb. Comp. | State | Edit |
1800 Design Pro - Export - Import - CNC DSD Perpetual 4fa Available Activate =
6223 Design Pro - Export Perpetual 1f5 Available Activate »»
13009 Design Pro 2705 2025 11 Used elsewh... Activate ==

Basta clicar em Activate >> Para ativar sua licenga. Pronto, vocé ja pode!

- Se vocé ja instalou o Shape3D sem registrar uma licenca, a janela de login ndo aparecera. Acesse o menu. License e
cligue no elemento License Manager.

License 7
Licenses Manager
Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Opticn
My Account
My Cloud

Em seguida, vocé sera solicitado a fazer login e podera seguir as instru¢gdes acima.

- Se vocé ativou anteriormente uma licenca que ja expirou, ao abrir o Shape3D, vocé sera solicitado a ativar uma licenga,
solicitar outra ou manter a versao Lite:

a0 ® Shape3d Lite

b You are using Shape3d Lite.

Would you like to register a license or upgrade to Shape3d Design for only 30€ per year?
[_ Dont ask me again Register Upgrade Mo thanks

Se vocé renovou sua licenga em nosso site ou adquiriu uma nova, toque em Ativar para ser redirecionado ao Gerenciador

de Licengas e ativa-la.
Caso contrario, toque em Solicitar para ser redirecionado ao nosso site para renovar sua licenga ou adquirir uma nova.



Sem internet

Se o Shape3d nao conseguir acessar a internet, vocé precisara seguir o procedimento para Offline registrationA janela de
gravacéo offline Ihe dara a Fingerprint do seu computador:

Registration key >

| ————————
To unlock your license you need to send this fingerprint: | DFEK-FDGG

to contacti@shapedd com  to geta Registration Key!

Pleaze, enter your name and the license key related to the fingerprint of your PC:

User name:

]Thnmas Vilmin|

Registration key (et it blank to get Shape3d Lite):

] KMGLHILFDEMPEIDGOAICKDOL DEPBIKEOHDHHEMGEGFIHDMOLECHDFOGIEGC]

Register Cancel

Selecione e copie o Fingerprint Copie o conteudo para a area de transferéncia e envie para contact@shape3d.com .
Enviaremos a chave de desbloqueio por e-mail o mais breve possivel.

Assim que a receber, insira seu nome de usuario conforme mostrado no e-mail e a chave de desbloqueio.

A chave é bastante longa, portanto, copie e cole-a, se possivel, para evitar erros. Certifique-se de que o Fingerprint é sempre
a mesma, pois pode mudar sob certas circunstancias.

Nao é necessario fazer login.

Se vocé deseja usar uma licenga para a qual possui 0 numero de referéncia e o enderego de e-mail da conta, mas nao a
senha de login, pode ativar a licenga clicando no botdo. Register a license without login na janela Login :

Register i

Flease, enter your email as registered on the website, and the
reference of your license if you have one;

Email

I thomas @shape3d.com

License reference {let it blank for Shape3d Lite)
I EGDGAPAFACBCMMEBEH

Cancel
If you're not connected to the Internet dic here :

Register offiine

Insira o e-mail da conta e a referéncia da licenga e clique no botéo. Register.

Desinstalar/Transferir sua licenca



Se desejar transferir sua licenga do Shape3D para um novo computador, primeiro vocé precisara cancelar o registro dela no
computador atual. Para fazer isso, acesse o menu. License a partir do Shape3d e clique em Unregister Current License :

License 7
Licenses Manager
Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Cption
My Account
My Cloud

O Shape3d solicitara que vocé confirme se deseja remover a licenga do seu computador.

Shape3d n]

@ Do you really want to remove the registered licenses?
\_/

Shape3d will return to the Lite version.

Ok Cancel

Se vocé estiver conectado a internet, isso também removera o Fingerprint do computador em nosso banco de dados, para
que voceé possa registrar imediatamente sua licenga em outro computador. Em seguida, vocé vera esta janela de
confirmacao:

Shape3d n]

@! The license has been successfully unregistered!

Se vocé ndo estiver conectado a internet, vera esta janela contendo um codigo de confirmagao . Envie-nos este cédigo de
confirmacéao para contact@shape3d.com para que saibamos que vocé ndo esta mais usando o Shape3d neste computador
€ que voceé pode ativar sua licenga em outro.

ERE )

The key has been successfully uninstalled!

Confirmation code:

MLDAANMNIGIKHMAEEKB ILHEBPCLMIDHIHMMLGERNOL

Flease send this confirmation code to contact@shape3d.com

oK

O Shape3d voltara entdo a ser o Shape3d Lite.



Observe que, se voce tiver varias licengas registradas em seu computador e desejar cancelar o registro de apenas uma
delas, podera fazé-lo a partir do License Manager .

Em seguida, vocé pode registrar sua licenga em seu novo computador usando o License Manager Conforme explicado
acima.

Transferindo o Shape3D apés o seu computador antigo ter avariado.

Se vocé nao conseguiu cancelar o registro da sua licenga no computador antigo, ainda podera fazé-lo no novo computador,
desde que o Shape3d tenha acesso a internet e o computador antigo nao tenha sido usado nas ultimas duas horas.
Abra o Shape3d no novo computador e acesse o menu. License e clique no elemento License Manager :

License 7
Licenses Manager
Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Option
My Account
My Cloud

Vocé precisara fazer login usando o mesmo nome de usudrio (seu endere¢o de e-mail) e senha que usou ao criar sua conta
em nosso site.

Depois de fazer login, License Manager Sera aberta uma lista com suas licengas validas.

Cligue em Activate >> Ao final da linha, indique a licenca que deseja registrar:

License Manager - THOMAS-X1YOGA - Fingerprint: ODDM-DDGF n
thomas @shape3d.com Refresh ?
License | Options | End Date | Mb. Comp. | State | Edit |
1800 Design Pro - Export - Import - CNC DSD Perpetual 5/ Reagistered Deactivate ==
6223 Design Pro - Export Perpetual 16 Available Activate »>
13009 Design Pro 2705 2025 11 Used elsewh... Activate ==

Como a licenca ja foi registrada no seu computador antigo, vocé sera questionado se deseja remové-la deste outro
computador:

'-;hapegd - S =

Q\ This license is used on another computer, [
i

K ! Would you like to remaove it from the other computer and activate it on this one?

oK Cancel

Clique em OK. Isso transferira automaticamente a licenga para o novo computador.

Modos gerais



\ Design

Dese 16

O Shape3d oferece quatro modos de edi¢ao selecionaveis na barra de ferramentas principal:

\' Design

‘OBDviewH Plan | @ CNC ‘ﬂmm inch inch |search..

O Modo Design A ferramenta apresenta trés vistas 2D das placas: vista superior, vista lateral, espessura e

secgao transversal. Em cada vista, as curvas podem ser modificadas usando pontos de controle. As medidas das placas sdo

exibidas na janela Escala Mestra.
Vocé sempre pode acessar este modo pressionando Ctri+1 .
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@ 3D view o . . o
Le Mode 3D Permite a visualizagao das placas como um objeto 3D, seja com renderizagao solida ou com
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A partir da versao 9.1.3.0, vocé pode abrir a visualizagdo 3D no modo Design!
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O botao3D view pode abrir 03D em tela cheia ou abra-o mantendo pressionado omode Design A opgéo estara aberta,
dependendo da configuragdo selecionada em Preferéncias . Pressionar Shift alterna a configuragéo.
Vocé sempre pode acessar este modo pressionando Ctri+2 .

| Plan
O Modo de Planta exibe plantas com medidas e vistas imprimiveis em tamanho real.
Vocé sempre pode acessar este modo pressionando Ctrl+3 .
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O Modo CNC exibe todos os parametros da maquina CNC e permite calcular e visualizar o percurso de corte.
Vocé pode acessar este modo pressionando Ctrl+4 .
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A barra de ferramentas geral, acessivel em todos 0os modos de edi¢do, também contém algumas func¢des gerais:

=

Este botao abre uma caixa de didlogo que permite criar uma nova placa a partir de um modelo existente ou de
medidas.

Este botao permite abrir o navegador de arquivos (ou o Seletor de Placas) para carregar um arquivo existente.

) [0

Salve o modelo atual.

o
e Abra a caixa de dialogo "Size & Parameters" o que permite modificar as dimensdes da placa, bem como outras
propriedades que serdo apresentadas a seguir.

ind/f

mm inch
Selecione a unidade de medida.

Search. ..

Permite pesquisar fungdes nos menus.



Projetando um tabuleiro do zero

Acesse o menu "File", Entdo "New" ou pressione o botdo "New" A seguinte janela sera exibida.

Mew model *,

General design I Blank design

—Choose the file to start from
Categaory ISurﬂ:uuard :__I
Type Shortboard Fuit

iC:‘aF‘mgram Files (x86)\5hape3d X\New s3c | Browse... [

— Mew board
Model INew model

Description I

Shaper INew

Comments a
L

Construct. A&
v

- Dimensions

[T Constant proportions [am | mm |inch

[ Symmetric nose/tai ¥ Symmetric rightleft

W Measuremerts along the stinger

Length IE"I 17/32" Width l 18 18"

Tail rodker 217732 Thickness 12115 ¥
Mose rocker I 478"
(al'8 ' Cancel ?

O novo modelo sera iniciado a partir de um arquivo padrao. Vocé pode definir um arquivo padrao diferente para cada
categoria/tipo de design (Prancha de Surf/Prancha Curta, Prancha Longa, Prancha de Windsurf, etc.). O arquivo padréo ao
instalar o Shape3D é o New.s3dx. Sinta-se a vontade para substitui-lo por um de seus proprios arquivos!

- Insira 0 nome do modelo que vocé vai projetar e seu nome como modelador. Adicione quaisquer comentarios que desejar.

- Escolha a unidade de medida: centimetros, milimetros, polegadas ou fragdes de polegada.

- Marque a caixa "symmetric nose/tail" para uma prancha twin-tip. Desmarque "symmetric right/left" para designs
assimeétricos.

- Insira o comprimento, a largura, a espessura e a posigao da balancim (dianteira/traseira).



- Marque a caixa "Stringer measurement" Se essas dimensdes forem medidas ao longo da longarina, desmarque a caixa. Se
forem medidas em linha reta, desmarque a caixa.

- Pressione OK.

O modelo inicial aparece no modo Design.

W Shapedd X 9.1 35 Dowqgn Pro - Export - Scan - ONC Bull Nose Disk 4-5 Axs Muiti-toals Perpetual - kcensed to Thamas yimin - Mew
Fie Board ode  Edt View Components - Display. Superpose  Export Windows  Licenae

i

.cmlmm Inch inch * Seercn.

770 Sraah a1
dem P Mac Wit Bai Thir,

AR | 115317 §lEITM -
Velumn 4528650 | Hesce
Tails Mo =

Al Widh | Thic Sir Reck S
8 | b1 L3146 | 6835
W 560 4R8e | 145
naoe
BES 32218 474 4.1,
e D555 (rd- T L3038
Maasurenes akng My
A siraghf ke The Strirges

Brntare 1
Nerws Shcn Mo 30 Layer —

B wiir. 1T Stnngar op
Curvey 0 Progm, Peck 1
| s >
L™ Outirs Day >3
A St B
L/ Hal o Apar
7™ hpex ¥ z
47Dk 1 L s - — — T T
Strngar Bol
A Srge top r a

Piugs ¥

;.
-
<
W Leach 1 ]
| W B cwntar i l

Senart Fundtior |
| e /

Largeth [ 10558 puh [05%% [
Roph + s

s £1 far heln

om X 125768 ¥ 2976 7-00 S

Vocé pode visualizar trés componentes da placa ao mesmo tempo, escolhendo entre: Outline, Profile, Thickness Ou Slices
na barra de ferramentas.

As dimensdes da bandeja aparecem na janela. Master Scale.

Para modificar o desenho da curva, clique com o botado esquerdo do mouse nos pontos de controle. O ponto de controle
selecionado ficara vermelho.

Vocé pode mover os pontos de controle com o mouse ou com as teclas de seta do teclado.



Vocé pode excluir um ponto de verificagao pressionando a tecla "Delete" no teclado ou clicando com o botao direito do
mouse e selecionando "Control point", Entao "Delete".

Vocé também pode adicionar um ponto de controle clicando duas vezes no local desejado ou clicando com o botao direito do
mouse e selecionando "Control point”, Entdo "Add new point".

Properties-Resize

Control Point b Add new point
Shices ¥ Delete selected point
3D Layers b Select group
Plugs >
Logos ¥
Guidelines ¥
Measurements Bars b
: Shift selected points

Buoyancy Line

Rotate selected points
Display 2 £
Ghost Beard > :
et imoge : Save selected curve as..
Autermatic Fitting » Load curve...

Clear all fixed points
Copy
Actions >

As propriedades do ponto de controle selecionado sao exibidas na janela. "Control point properties".

Tangent Paoint Tangent
21.64 © u—i—-i%.an
10.975 | 15.344 | 15.344
il 6.3I}?| B.EHll 10.867

[] ReEiTFI:‘I slu{‘_! P{-,ll ;|[_i

Tangant type
-
ﬂ“! ._'l § o8-8 ﬁ- ]
Poink type
normal rail apex

Existem cinco tipos de tangentes: tangentes continuas ‘l/ tangentes angulares ‘L/ tangentes verticais ‘i/

o] s,
tangentes horizontais e tangentes continuas em um angulo fixo .



Geralmente séo utilizadas tangentes continuas. As tangentes angulares sdo mais apropriadas para o ponto de contato do
trilho com os pares (slices), as tangentes verticais para o topo dos pares e as horizontais para o ponto mais largo do
contorno, o ponto mais baixo ou o ponto mais alto da espessura.

: - . . . rail .
Ao projetar os pares, recomenda-se definir o tipo de ponto do trilho clicando em , € 0 ponto de apice com
Eles aparecerao em azul e verde, respectivamente.

Todos os casais devem ter o mesmo nimero de pontos de verificacao.

A posicao dos casais pode ser alterada clicando com o bot&o direito do mouse e selecionando. "Slices", "Move slice"Também
pode ser modificado com o mouse na visualizagédo de estrutura de topicos.

Properties
Control Point »
Slices » Add new slice
3D Layers b Delete selected slice
Plugs » Move selected slice
Guidelines »
Measurements Bars »
i Save selected slice as...
Buoyancy Line
Load slice...
Display A MACA profile generator
Ghost Board b Display all slices
Ghost Image 3 Align slices on bottom stringer
«  Align slices on lower point
Aulomatic iltig 2 Align slices at real height
Copy
Actions »

Vocé pode adicionar ou remover um casal da mesma forma.

Vocé pode visualizar o "fluxo" dos pares mantendo pressionado o botdo esquerdo do mouse na visualizagdo de contorno,
perfil ou espessura. A largura, a curvatura ou a espessura aparecem simultaneamente, assim como a distancia até a cauda e
0 nariz.



Para entender a ideia por tras do design de uma prancha com o Shape3D, basta pensar na regra de ouro: quanto menos
pontos de contato, mais suave sera a experiéncia. Da mesma forma, quanto menos torques, mais suave sera a experiéncia.

Visualize o resultado da sua arte no modo de visualizagao 3D.

Note que todas essas agdes podem ser realizadas com a versao gratuita Lite do Shape3dX.

Projetando uma prancha a partir de medidas

Como se vocé estivesse projetando uma prancha do zero, acesse o menu. "File", Entdo "New"ou pressione o botdo "New"

e preencha os campos de nome e tamanho.



Mew model x

General design I Blank design

—Choose the file to start from
Category ISurfboard _"J
Type Shorthioard >

lC:\F‘mgram Files {x86)"5hapedd X\MNewsdc | Eruwse... |

— New board
Model  [Mew model

Description I

Shaper INE.-w

Comments &
v

Construct. &
v

— Dimensions —

[T Constant proportions | am _[_mm ,i_iﬂCh

[T Symmetric nose tai ¥ Symmetric ight Aeft

W Measurements along the stringer

Length IE"'I 17/32" Width l 18 1/8"
Tail rocker I 21732 Thickness I 211732"
Mose rocker I 478"

oK ' Cancel 7 |

Em seguida, clique com o bot&o direito do mouse e selecione "Guidelines", "Guidelines Wizard" :



Properties

Control Point »
Slices 3
3D Layers b
Plugs »
Guidelines b
MMeasurements Bars »
Buoyancy Line

Display ¥
Ghost Board ]
Ghost Image b
Automatic Fitting »
Copy

Actions »

Add a guideline

LIelete selected guideling

Medify guideline
Select group
Default guidelines
Guidelines Wizard

Import guidelines...

A janela Guidelines Wizard Aparece. Permite inserir as medidas do contorno e do perfil:

Meazurements Wizard

Profile measurement  Outline measurement I

Cutline measurements

From tail From nose
N T & 17 18 29 a2 ¥ w® @ 5 3 1 A
|w 199" [6.89" [9.11" [11.34" [14.25" [16.08" [17.23" [18.11" [1435" [11.21" [669" [377 [151" [0.28"
| ‘ in inches Max. width in inches
|
; '

Al measurments along the sln:nger

-
k.

Mare ==

Load current
measurements

Load 1t

gui

- Measurements along -

| A straightline

Length IE‘ 2"

Board leveled [
Muto fiting v

WARNING! Measuring x positions along the bottom stringer gives very impredise results, and only waorks if the bottom stringer curve is already designed.

0K

Cancel

Vocé pode optar por medir as dimensdes da prancha ao longo da longarina inferior (a curva na parte inferior da prancha):




Measurements Wizard

Profile measurement | Cutiine measurement

| messurements

—Measurements along

Mare ==

Load current

Load current

guidelines

A straight line

Length I g 2f

Thickness measurements
From tail From nose
X " 1= 3" a" 1= 18" 24" @.I 36,227 -24" -18" -12" 6" -3" -1" -0"
T [0.45" |0.5" [0.77" |1.08" |155" |192" [217 |[2.36" |2.19" 196" [158" |0.99" |o:62" [0.41" |0.33
in inches Max. thickn. in inches
Thickness measured orhogonally to the bottom
T sy 1 ——
_—-_‘_-___-——_
All measurments a_lung the stringer —
T — —
Rocker measured vertically
Bottom measurements
From tail From nose
X o’ il 3 i 18" 24" Min, pos.  -24" -18" -12" f" -3" -1" -0°
|36.22" |0.32" [0.75" [149% |2.717 [3.63" [4.417 |487

B 252" |237° 208" |170" |106" [0.58" |0.26

WARNING! Measuring x positions along the bottom stringer gives very impredse results, and only warks if the bottom stringer curve is already designed.

Board leveled [
Auto fitting v

Ok Cancel ?
seja em linha reta, marcando a caixa "Straight line measurements" :
Measurements Wizard % |
Profile measurement | Outiine measurement
Deck measurements
From tail From nose More >
: A/ DI 3" 8 12* 18" 24 g|3zww 24 -13" 127 8" -3 a0 QO
Load current
T|297 292" |285 |2.76" |2.61° |2.50" 242" [2.36" [2.49" |2.69" [3.03" |3.65° |4.19° [480" |5.22° | | measurements
! in inches Max. thickn. in inches Load current
guidelines

Thickness measured verically

s e

T ——
p— |

Al measum_pe_mg along a siraight line

—Measurements along

A straight line

The stringer

Length I g1

T —
Rocker measured vertically
Bottom measurements
From tail From nose
X o’ il 3 i 18" 24" Min, pos.  -24" -18" -12" f" -3" -1" -0°
|36.10" |0.29" [0.70" [1.41° |2.60" [3.52" [4.35" |4.87

Board leveled [
Auto fitting v

B |25 |237° 208" |169" |105" [0.58" |0.25

QK Cancel

Note que medir a prancha "ao longo da longarina" € sempre menos preciso do que "ao longo de uma linha reta", porque as

posi¢des x dependerado do desenho da curvatura da longarina inferior.



Clique no botéo "More" Se desejar posicionar os marcadores em locais diferentes dos padrdes:

Measurements Wizard |

Profile measurement I Outline measurement l

Deck measurements
From tail << Lesg
xfo [z & [¢ [& [w [& [F & [ [ [ [ [ [
T|297 |289" |282° [2.76" [2.70" 265" |261" [242" [2.48" | | [ [ | | 5.2 measurements
| in inches in inches

Thickness meazured verdically ~Measurements along -

(T ——— |
T r

All measum}e_frﬂs along a siraight line The stringer

T S e —'_‘_'_—PFT_—_F T Length rE-r:T

Rocker measured vertically

Bottom measurements

From tail
Xfoo |z |+ | |87 Jw i@ |24 [a | | [ | [ [6080 | Boardleveled [T
B 252" [222" |194" |169" |146" [124" |1.05" [0.25" [0.25" | | | | | |4.87 Auto fitting W

OK Cancel ?

A posicao dos marcadores ao longo do comprimento depende da unidade escolhida: em centimetros, os marcadores estao
localizados a 5, 10, 20, 30 cm... da cauda e do nariz. Em polegadas, os marcadores estao localizados a 1", 3", 6", 12... da
cauda e do nariz.

Vocé nao precisa preencher todos os campos.

O contorno e o perfil seréo ajustados automaticamente as guias se vocé marcar a caixa. "Automatic fitting"Note que o ajuste
automatico nem sempre é suficiente!

Pressione "OK" para visualizar a tabela no modo de design.
Observe que o Assistente de Guias requer a opgao Design para ser usado, e o ajuste automatico requer a opgao Pro !

Os marcadores aparecem como cruzes verdes. A lista deles, juntamente com suas posigdes, aparece no canto inferior direito
da tela.
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Voceé pode alterar a posi¢édo deles com o0 mouse, o teclado ou clicando com o botéo direito do mouse na caixa. "Guidelines"o
que fara com que a seguinte janela apareca.

Guide coord. n

Mame; |In=pu1:

Apbs alterar a posi¢do dos marcadores, vocé pode ajustar automaticamente as curvas nos marcadores clicando com o botao
direito do mouse na curva selecionada.



Properties

Control Point -]

Slices >

3D Layers E]

Plugs ¥

Guidelines »

Measurements Bars H]

Buoyancy Line

Display »

Ghost Board ¥

Ghost Image ]

Automatic Fitting » Fit zelected curve to the guidelines

C Fit the whole curve to the guidelines
opy

Paste

Actions ]

Ao clicar em um trecho da curva entre dois pontos de controle, vocé tem a opgao de ajustar apenas a parte selecionada da
curva, escolhendo a op¢éo desejada. "Fit selected curve to the guidelines ".

Guidelines fittin
9 B
Elements to be fitted
—a o—ih

—Starting point— —Ending point ——
W Ta. length W Ta. length
[ Ta. direction | | [~ Ta. direction

K Cancel

Em seguida, vocé deve escolher se deseja ajustar o comprimento ou a diregdo de cada tangente, ou ambos. E pressione
OK.

Vocé também pode optar por ajustar a curva inteira clicando em "Fit the whole curve to the guidelines ".

Bezier curve fitting to guidelines n

Mumber of arcs Auto * ]

To perform a good global fiting vou should have at least a
dozen of guidelines, If the resultis not what you have
expected, press Ctrl-Z {(Undo), add new guidelines and set
the number of arcs yourself,

oK Cancel



Nesse caso, vocé pode escolher o numero de arcos (ou seja, o numero de pontos de controle menos um) que comporéao a
curva inteira. "Automatico" definira isso automaticamente, dependendo do formato da curva.

Apos concluir o esbogo e o perfil, projete as bordas conforme explicado no capitulo "Projetar uma prancha do zero".

Projetando um modelo em branco

Acesse o menu "File", Entdo "New"ou pressione o botdo "New" e selecione a aba "Blank design".

Mew model >
General design  Blank design

— Mew board
Category |5urﬂ:nard

L] Lo

Type |Blank

Mame IH_1 1

Shaper |BUI'fDI'd|

Comment

- Dimensions

Length [g11 32 [ pg 2
Width [217/27  Thidness  [39/16"

—Qutline —Rockers

Max width X m- Tail rocker Im
Tail width o || rai 2z [152
12" from tail IW Mose 127 !m
12" from nose rﬁ_?}ﬁ- Mose rocker m-

— Thickness ——— ~Rail thickness ———
A || [z
e 12" from taill |7 172"
Center I'| 1/

17" from nose (2" 12" from nose iT 12"

MNose rﬂ'_"_ Mose r&;’T

12" from tail

oK ' Cancel | 2 |

Defina as medidas aproximadas da pega bruta e pressione "OK". A pega bruta sera automaticamente projetada com trilhos
quadrados.
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Apply ?

Aregularidade das curvas nao é garantida. Vocé pode modificar o formato da peca bruta conforme descrito no capitulo

"Criando uma prancha do zero".

Note que isso pode ser feito com a vers&o gratuita Lite do Shape3dx.



O modo Design
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Painéis de exibicao de design

No modo Design, a placa é exibida em projegao no plano OXY, ou nos planos OXZ ou OYZ. A tela € dividida em no maximo
3 painéis. O numero de painéis (de 1 a 3) pode ser alterado no menu. Windows Os painéis podem ser redimensionados

usando o mouse.
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Cada painel pode exibir uma vista diferente. A vista superior € o plano OXY, a vista lateral € o plano OXZ. A vista em corte
transversal é o plano OYZ.
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A medigao das curvas de projeto para cada painel pode ser visualizada em qualquer posi¢ao usando o botdo esquerdo do
mouse. Esta fungédo de Tracing Também funciona ao mover o mouse. Na vista lateral, o plotter também exibe a espessura e
a profundidade da concavidade. Se o painel de corte estiver exibido juntamente com a vista superior ou lateral, ao usar o

plotter em qualquer uma dessas duas vistas, ele exibira o corte da placa (ou par de placas,
vista de corte.

corte) na posi¢do X do mouse na

Vocé pode exibir medigdes em varias posi¢cdes simultaneamente usando o_Measurement Bars .
Vocé também pode exibir mais informagdes nos painéis de design usando a opgao. ID Numbers Ou Volume Distribution

no menu_Display .

A janela "Preferéncias..."

A janela "Preferences..." Pode ser aberto a partir do menu Arquivo.

Contém as configuragdes gerais referentes ao modo de projeto, bem como aos modos de planejamento e CNC.



Preferences >

Cloud directory Cloud settings Browse. ..

J C:\Users\thoma \Documents'S3d models\Shape 3dX \Samplesy

Logo file Browse. ..
C3V export template Browse. .,
Machine file Browse..,

] C:Wsersithoma'Documents's 3d models'Shape 3dy Machines vy Machine_AKL_Alan

~Full scale output and printing correction factors

Screen 1.000 Printer 1.000

| Windows size factor | 100%% v] Measurements Font

v Display curvature along the curve
[ Display tangents position relative to point position
v Display points position relative to the center of the board if sym. nose ftail
[~ Edit the rail curve on .brd files
¥ Use Antialiasing to smoothen the curves and the 3D view
| W Load the CNC parameters from the board files
¥ Save the CNC parameters in the board files Reset Notifications
[ Open new filez in a new instance of Shape3d
| W Use File Selector instead of Windows file browser by default [
¥ Keep the Design mode open with the 30 view

QK Cancel ?

O "Models directory" é o diretério padrao no qual vocé deseja procurar seus arquivos.

Se vocé possui uma licenca Cloud, "Models directory” é substituido por "Cloud directory”Este é o diretério que sera
sincronizado com a nuvem. O botédo "Cloud settings" Permite definir os parametros de sincronizagéo.

O "Logo file" E o enderego do fabricante ou o logotipo da fabrica que aparecera no "Quadro de especificagdes", na "Ficha
de pedido" e na "Ficha da maquina".

O "CSV export template” é o endereco do arquivo de modelo que vocé pode usar para exportagdo CSV no modo de
estrutura de topicos e no "File Selector"Consulte o modo Mapa .

O "Machine file" é o enderego do arquivo que contém todos os pardmetros do modo CNC.

O "Full scale correction factors™ Essas configuragées permitem ajustar o tamanho da imagem na tela ou nas impressdes
caso o0 modo Escala Total produza um tamanho incorreto. No modo Escala Total, o tamanho renderizado pode ser muito
pequeno ou muito grande, dependendo das configuragdes da sua tela ou impressora. Se estiver muito grande, defina um
fator menor que 1. Se estiver muito pequeno, defina um fator maior que 1.

Por exemplo, se a largura exibida for 21 em vez de 20, o fator sera 20/21 = 0,95.

Se a largura exibida for 20 em vez de 21, o fator sera 21/20 = 1,05.

O "Windows size factor"” Isso permite ampliar ou reduzir todas as janelas e o texto no Shape3D. Vocé também pode alterar
a fonte das medidas aqui.

"Display curvature along the curve" Substitui as curvas de curvatura regulares por curvas de curvatura que sao exibidas
perpendicularmente as curvas originais (consulte a janela Lista de Curvas).

"Display tangents position relative to point position™ Exibe as posi¢des dos pontos de tangéncia em relagéo a posicédo
do ponto de controle, em vez de sua posi¢ao absoluta.



"Display points position relative to the center..." Fornece a posicdo X dos pontos de controle para a posigao central, em
vez de fornecé-la a partir da parte traseira.

"Edit the rail curve on .brd files" Abre arquivos Aku com a curva do trilho editada na vista lateral, com um formato
semelhante ao obtido no Aku.

"Use Antialiasing..." Suaviza curvas nos modos Design, Plan e CNC, bem como na visualizagédo 3D.

"Load the CNC parameters..." Carregar os parametros CNC dos arquivos s3dx das placas, caso os contenham e o tipo de
maquina seja 0 mesmo que o padrao.

"Save the CNC parameters..." Salve os pardmetros CNC nos arquivos s3dx das placas.

"Open new files in a new instance.."” Abre uma nova instancia do Shape3d cada vez que vocé abre um novo arquivo a
partir da ferramenta de busca de arquivos.

"Use File Selector.." Ao clicar no botao Abrir na barra de ferramentas, o Seletor de Arquivos & aberto em vez do explorador
de arquivos do Windows.

"Keep the Design mode open with the 3D view" Permite que vocé tenha tanto a visualizagdo de Design quanto a
visualizagao 3D abertas ao clicar no botao de visualizagdo 3D na barra de ferramentas.

O botdo "Reset Notifications"” Permite restaurar todas as notificacdes no Shape3d.

A janela "New board design”

0
Ajanela "New" Ele pode ser aberto através do ‘j botéo na barra de ferramentas ou através do menu Arquivo.

A aba "General Design™”



Mew model x

General design l BElank designi

—Choose the file to start from
Category ISurﬂ:uaard _:__I

UL Shortboard |

iC:‘xF‘mgrﬁm Files (x86)"Shape3d X\New.s3c |Browse... |

— Mew board
Model INew model

De=scription I

Shaper INew

Comments &
v

Construct. &

- Dimensions

[T Constant proportions [am | mm |inch

[ Symmetric nose/tai v Symmetric ightleft

W Measurements along the stringer

Length I'E"I 17/32" Width l 181/8"

Tail rocker 21732 Thickness i211,-'3 b
Mose rocker I 478"
oK, [ Cancel ?

- Escolha o modelo inicial a partir dos exemplos fornecidos em_WarehouseVocé pode definir um arquivo padrao diferente
para cada categoria/tipo de design (prancha de surf/prancha curta, prancha longa, windsurf...).

- Insira 0 nome do modelo que vocé vai projetar e seu nome como modelador. Adicione quaisquer comentarios que desejar.
- Escolha a unidade de medida: centimetros, milimetros, polegadas ou fragdes de polegada.

- Verificar "Constrain proportions" Se vocé deseja manter a mesma proporgéo de comprimento/largura/espessura/balanco...
do modelo original.

- Marque a caixa "Stringer measurement” Se essas dimensdes forem medidas ao longo da longarina, desmarque a caixa. Se
forem medidas em linha reta, desmarque a caixa.

- Marque a caixa "Symmetric nose/tail" para uma prancha de surf twin-tip.
- Marque a caixa "Symmetric right/left" Para um tabuleiro padréo. Desmarque esta opgao para um tabuleiro assimétrico.
- Insira o comprimento, a largura, a espessura e a posi¢do da balancim (dianteira/traseira).

- E possivel definir a espessura do sanduiche se a placa for projetada para ser construida com tecnologia de sanduiche.



- Pressione OK.

O modelo inicial aparece no modo Design.

A aba "Blank Design"

Mew model *,
General design  Blank design

—Mew board
Category |5ur1’ooard

L] Lo

Type |Blank

Mame IH_1 1

Shaper |BU|'f°|'d|

Comment

- Dimensions

Length [a17 2 ‘am [mm |
Width [217/8"  Thidmess  [39/16"

— Dutline — Rockers
Max width X 411 F 8 Tail rocker |2 11/18"

Tail width " Tail 12° I'I /8"

12" from tail 10 374" Mose 127 !3 13416"
17" fromnose |11 746" Mose rocker |? 11/16"

— Thickness —————— — Rail thickness

Tail o || ™= [z
12" from tail l‘l 172"
12" from tail 158"
Center I'| 12"
12" fromnose |2 P T W
MNose " Mose 516"
(al'8 il == [2 |

Defina as medidas aproximadas da peca bruta e pressione "OK". A peca bruta sera automaticamente projetada com trilhos
quadrados.

A janela "File Selector™



o
A janela "File Selector" Pode ser aberto através do menu. Fileou pelo botdo Open ‘ — lda barra de ferramentas. Observe
que na primeira vez que vocé clicar no botdo OpenVocé sera questionado se deseja usar o File Selector ou o explorador de
arquivos do Windows para abrir os arquivos. Essa opg¢ao pode ser alterada posteriormente em Preferéncias (menu). File).

- |
B File Selector X

Folder I C:\Users\thoma\Documents\S3d models\Shape3dX\SamplesX L‘ £ |%\ : _'f | < dad 204 files
Types |Impc>r‘ted files (.s3dx, .s3d, .brd, .brx, .srf, .kms, .pbd) lJ [ subforders [] Boards only [] 3D layers [ Plugs [7] Curves Dims,
Filter lFiIe ﬂ‘contains L” Filter 2 IFiIe L”contains ﬂ}

File ‘ Name ‘ Length ‘ Width | Thick. | Vol. ‘ Last M... | Last Sy... ‘ Open |

\New Samples 16/09/... >>

""%"'TripleChanneIs.53dx TripleChannels 5'11.280" 18.110" 2273 25.01 16/09/... 16/09/... >>

@7 Skate2.s3dx Skate2 32.350"  8.50" 0.40" 1.6l 16/09/... 16/09/... >>

@Igb.sﬁdx lgb 8'11.896"  22.290" 2.803" 63.61 16/09/... 16/09/... >

7“ Clint ktx2 inspired midL wingfoil Aug 202... Clint ktx2 inspired midL ... 5 10.0" 20.0" 5.167" 74.91 16/09/... 16/09/... >>

\FoilBoards 16/09/... >>

"‘%f=BottomBevelBatTaiI.s3dx BottomBevelBatTail 5'8.366"  21.036" 2.415" 33.91 16/09/... 16/09/... >>

*:I.‘\'Touring SUP 2.s3dx Touring SUP 2 11' 5.795"  22.404" 6.641" 123.01 16/09/... 16/09/... >>

;;i: Race SUP 3.s3dx Race SUP 3 14' 0.0" 25.012" 9.494" 305.91 16/09/... 16/09/... >>

:7 Race SUP Front bump.s3dx Race SUP Front bump 12'0.07 21.439" 9.549" 199.01 16/09/... 16/09/... >>

@ | TestDiamondTail.s3dx TestDiamondTail 6' 0.795" 18.110" 2.362" 32.01 16/09/... 16/09/... >>

UO Swallow tail_3dlayer.s3dx Swallow tail 5.617" 6.502" 16/09/... 16/09/... >>

@7 SwallowTail_2.s3dx SwallowTail 2 6 0.835" 18.110"  2.362" 0.0 16/09/... 16/09/... >>

ﬁ:-f'SwallowTail_bk.s3dx SwallowTail_bk 6' 0.835" 18.110" 2.362" 0.01 16/09/... 16/09/... >>

UOTaiI blocker.3dlayer.s3dx 1.643" 1.954" 16/09/... 16/09/... >>

*:nf'Swallcw Tail V2.s3dx Swallow Tail V2 5' 10.0" 20.006" 2.515" 34.81 16/09/... 16/09/... >>

*;it Swallow Sup.s3dx Swallow Sup 6'11.764"  31.085" 5.122" 137.21 16/09/... 16/09/... >>

T Swallow Tail V1.s3dx Swallow Tail V1 5' 10.0" 20.006" 2.496" 33.71 16/09/... 16/09/... >>

@7 Swallow Tail V2.1.53dx Swallow Tail V2.1 5'10.0"  20.006"  2.513" 34.91 16/09/... 16/09/... >>

T Surf Foil Board.s3dx Surf Foil Board 4 4.0" 21.0" 3.121" 39.31 16/09/... 16/09/... >> 4

O File Selector Exibe uma lista de arquivos em uma pasta selecionada, assim como o explorador de arquivos do Windows.
Também fornece uma pré-visualizagao de arquivos Shape3D da mesma forma:



- N

B File Selector =

Folder |C:\Users\thcma\Dccuments\SSd models\Shape3dX\SamplesX LJ E‘; |%| ﬁ &-l O a5 204 files

Types |1mpﬂf‘tﬁ‘d files (.s3dx, .s3d, .brd, .brx, .stf, .kms, .pbd) j_] [] Subforders [] Boards only 13D layers [ Plugs [T] Curves Dims.

Filter IFiIe L“contains Lll Filter 2 IFiIe L“contains Lll

File i Name I Length | Width I Thick. i Vol. | Last M... ] Last Sy... I Open |
DOStomps 2.3dlayer.s3dx 11.531" 5.153" 16/09/... 16/09/... >>
‘ﬁ".‘=5ki.s3dx Ski 11'5.795" 14.154" 7.161" 82.31 16/09/... 16/09/... >>
@7 Snowboard AM.s3dx Snowboard AM 5'2.205" 11.758" 0.472" 3.4l 16/09/... 16/09/... >>
T Snowboard BC.s3dx Snowboard BC 5'2.205"  12.821" 0.439" 3.7 16/09/... 16/09/... >>
00 spoon.s3dx 38.180"  18.684" 16/09/... 16/09/... >>
";I?"Step Up.s3dx Step Up 6'3.0" 19.250" 2.50" 32.11 16/09/... 16/09/... >> I
7 Skate.s3dx Skate 32.357" 8.80" 2.131" 2.01 16/09/... 16/09/... >>
"_D 'Skimboard.s3dx Skimboard 4 4.610"  20.866" 0.654" 9.0 16/09/... 16/09/... >>
71 Ski BC.s3dx Ski BC 6 2.803"  6.575" 0.472" 2.4l 16/09/... 16/09/... >>
”/':I.:*Single Fin US box rot sym.s3dx Single Fin US box rot sym 8.819" 0.505" 7.049" 0.2 16/09/... 16/09/... >>
{/?"Single Fin US box.s3dx Single Fin US box 8.819" 9.877" 0.504" 0.21 16/09/... 16/09/... >>

Simili Twin 22.018" 16/09/... 16/09/...

" Single Channels.s3dx Single Channels 7' 0.0" 22.0" 2.750" 47.71 16/09/... 16/09/... >>
7<Simili Twin Stringer Bot.s3dx Loading error C:\Userslt... 16/09/... 16/09/... >>
3 Simili Twin _slice_center.s3dx Loading error C:\Users\t... 16/09/... 16/09/... >>
‘;D |Shortboard Weight+Stiffness.s3dx Shortboard Weight+5Stiff... 6' 0.795"  17.874" 0.194" 25.31 16/09/... 16/09/... >>
G;\-\'Simili Twin Cut Bevel.s3dx Simili Twin Cut Bevel 5'8.0" 22.018" 2.877" 38.11 16/09/... 16/09/... >>
”/?‘I*Shortboard Plugs 3D Layers.s3dx Shortboard Plugs 3D Lay... 6' 0.795" 18.110" 2.359" 28.41 16/09/... 16/09/... >>
{/?"Retro.siidx Retro 6' 2.484" 23.650" 2.697" 45.11 16/09/... 16/09/... >>
T scifi.s3dx scifi 5'10.248"  19.50" 2.560" 31.00 16/09/... 16/09/... >>

Simili Twin  5' 8.0" x 22.018" x 2.910"
Volume: 38.9 |

Open

Mas, além disso, fornece as dimensdes de todos os arquivos carregados e permite classificar e filtrar os arquivos por nome,
comprimento, largura... e também por categoria, tipo, perfil do usuario...
Possui ainda um menu de contexto que permite renomear, excluir ou mover um ou mais arquivos.



B! File Selector X |
Folder |C:\Users\thoma\Dccuments\SSd models\Shape3dX\SamplesX LJ E;‘) g‘ D': I ¥y O @ 204 files
Types |1mPGf‘ted files (.s3dx, .s3d, .brd, .brx, .sif, .kms, .pbd) LI [ Subforders [] Boards only [] 3D layers [ Plugs [] Curves Dims.
Filter |Fi|e L"contains L‘l Filter 2 |File L“contains ﬂ|

File | Name | Length | Width | Thick. | Vol. |LastM... |LastSy...| Open |

\New Samples 16/09/... >>

-’/;I‘:“'=TripIeChannels.53dx TripleChannels 5'11.280"  18.110" 2.273" 25.01 16/09/... 16/09/... >>

5/‘-'"_lﬁ"Skate2.53d)( Skate2 32.350" 8.50" 0.40" 1.6l 16/09/... 16/09/... >>

8+Igb.s3dx Igh 8 11.896" 22.290"  2.803"  63.6l 16/09/... 16/09/.. >>

@7 Clint kb2 inspired midL wingfoil Aug 202... Clint ktx2 inspired midL ...  5' 10.0" 20.0" 5.167" 74.91 16/09/... 16/09/... =

\FcilBoards 16/09/... >>
BottomBevelBatTail.s3dx BottomBevelBatTail 5' 8.366" 21.036" 2.415" 16/09/... 16/09/...
Touring SUP 2 11' 5.795"  22.404" 6.641" 16/09/... 16/09/...
Race SUP 3 14' 0.0" 25.012" 9.494" 16/09/... 16/09/...
SUP Front bump 12' 0.0" 21.439" 9.549" 16/09/... 16/09/...

AT Testl Move amondTail 6'0.795"  18.110"  2.362" 32.00 16/09/... 16/09/... >>

00 swal Delete w tail 5.617" 6.502" 16/09/... 16/09/... >>

i";l.;'Swall Protect selected files wTail_2 6' 0.835" 18.110" 2.362" 0.0 16/09/... 16/09/... >>

@ Swall Uniprotect selected files wTail_bk 6'0.835" 18.110"  2.362" 0.0l 16/09/... 16/09/... >>

QOTail E Export CSV 1.643" 1.954" 16/09/... 16/09/... >>
T swall w Tail V2 510.0"  20.006"  2.515" 34.81 16/09/... 16/09/... >>
et Upload to the Cloud , . M "

. Swall N Sup 6' 11.764 31.085 5.122 137.21 16/09/... 16/09/... >>

@ swall Download from the Cloud ¥ Tail V1 510.0"  20.006"  2.496"  33.71 16/09/... 16/09/... >>

é“%"SwaIIow Tail V2.1.s3dx Swallow Tail V2.1 5' 10.0" 20.006" 2.513" 34.91 16/09/... 16/09/... >>

7 Surf Foil Board.s3dx Surf Foil Board 440" 21.0" 3.121" 39.3 16/09/... 16/09/... >> J

Vocé também pode proteger ou desproteger arquivos selecionados ou todos os arquivos da pasta.

Além disso, é possivel exportar as dimensdes e propriedades dos arquivos selecionados para o formato CSV

. Observe que é necessaria uma licenga do Design Pro para proteger uma lista de arquivos ou exportar as dimensoes para o
formato CSV.

A janela "Size and parameters™

Ajanela "Size and parameters" Pode ser aberto através do [,8 botao da barra de ferramentas ou através do menu. Board-
>Properties.

A aba "Dimensions"



YOLO KMT.s3dx =

Dimensions ] Description1 Rider 1 File pnatection]

cm || mm in/f Precision 0.07"]

[T Symmetric nose.tai v Symmetric nightAeft

[T Measurements along the stringer

length | 6460°  width | 2205"

Tail rocker ]W Thickness IW.

Mose rocker W Sandwich 0.0o"
Change rail thok. W

| PResize Mode —

[ Constant proportions Do T 514

[ Constant side proportions Ot/ol 1.0 {
! [T Constant Z proportions Dr/ol W I

[ ¥ Constant rocker proportions
[ | Resize V/Concave with: ™ Thickness |~ Rocker [T MNone | |

Volume Wizard Stock Wizard

K Appl Cancel ?

Na aba "Dimensoées" , vocé pode alterar a Unidade de medida e a "Precisao" das medidas exibidas: de 0,1 a 0,00001 (1 a
1/128" para polegadas fracionarias).

Vocé também pode modificar as propriedades de simetria do seu projeto: "Symmetric nose/tail” (dianteiro/traseiro) e
"Symmetric right/left" (esquerda/direita).

E vocé pode optar por exibir as medidas de comprimento. "Along the stringer" (Isso significa que medimos o comprimento
desenvolvido ao longo da curvatura da longarina na parte inferior da prancha), em vez de ao longo de uma linha horizontal
reta . Observe que os comprimentos sdo maiores se medidos dessa maneira. "Along the stringer" !

A aba "Dimensions" Permite redimensionar seu design. Existem varios modos de redimensionamento:

- O modo "Constant proportions" ird modificar a largura, a espessura e a curvatura proporcionalmente ao comprimento.
- O modo "Constant side prop." ira modificar apenas a espessura e a curvatura proporcionalmente ao comprimento.

- O modo "Constant Z prop."” Nao modificara o balancim proporcionalmente a espessura.

- E 0 modo "Constant rocker prop." ira modificar o balancim proporcionalmente ao comprimento.

Observe que com o modo "Constant rocker prop." Vocé pode optar por redimensionar o VICéncavo proporcionalmente a
espessura, ao rocker ou manté-lo constante ao redimensionar (None (que era o valor padrao antes da versao 9.1.1.1).
Esses modos de redimensionamento podem ser configurados com proporgdes personalizadas entre as variagdes de
curvatura e comprimento (Dr/Dl), largura e comprimento (Dw/DI) e espessura e comprimento (Dt/Dl).

A aba "Dimensions" Também permite aumentar ou diminuir a espessura dos trilhos (altere a espessura em 50% para torna-
los metade da espessura, ou em 200% para torna-los duas vezes mais grossos).

O campo "Sanduiche™ permite remover uma espessura constante em toda a placa para uma construgdo em sanduiche. A
espessura removida do sanduiche nas estruturas € exibida no modo Design e sera considerada para o corte CNC (a
espessura do sanduiche pode ser modificada no modo CNC). No entanto, essa alteragéo nao é considerada nas
exportagdes 3D para os formatos STL, DXF ou IGES!



Note que o redimensionamento pode ser feito com a verséo gratuita Lite do Shape3dx.

A aba "Description"

{ Size and parameters x

Cimensions Dﬂﬂmmiﬂﬂl Hiderl File protection

Maodel Name |New Mid

Description I2|'1d version 2024

Shaper |T"|.|r
| Category I Surfboard ;!
Type | Mid-Length -]
Comments Mid length without channels &~
L
Constructon  |PU tinted resin &
. 4

! Core density I.']ﬂI].DD Kagfm? Modulus E I'IDD.D[FD MPa

oK Apply | | Cancel 7 |

A aba "Description" Isso permite que vocé nomeie o design e adicione descricoes.

Vocé pode selecionar a categoria e o tipo de design, que podem ser usados para classificar seus arquivos. File Selector
Posteriormente,

vocé também podera definir a densidade do nucleo, o que permitira calcular o peso final da prancha, e o0 médulo de
elasticidade, que permitira calcular a rigidez da prancha.

A aba "Rider"



Size and parameters x

Dimensinns} Description  Rider 1 File protection

Rider Name [IER)
Gender | Male -]
Age |42 |
Height | 178 am; 5 10.1° |
Weight | 74kg; 163b |
Fitness | Excellent |
Frequency | Once a month |
Skills Beg. |[Beg/mnt || nter. || adv. || Pro |
Approach Crusng | Carving | Vertical |
Waves Size knee | waist | Chest |

- | Head | Head+ Double
WavesPower | Weak || Medum | strong

' oK apply Cancel rall

A aba "Rider" Isso permite salvar o perfil do usuario para o seu projeto. Essas informagdes também podem ser usadas
posteriormente para organizar seus arquivos no Seletor de Arquivos.

A aba "File Protection"

Os arquivos gerados pelo Shape3d podem ser criptografados para impedir que outros usuarios do Shape3d leiam, copiem
e/ou usinem suas placas.

O sistema de protecéo pode usar o nome da sua licenga (o arquivo fica protegido contra qualquer pessoa cujo nome de
licenca seja diferente do seu) e/ou uma senha (outros usuarios precisardo da sua senha para desbloquear a protecao).

- Marque a caixa "No Modifications" Impede a modificacdo e a copia do seu modelo.

- Se a caixa "Resize Only" Se esta opgao estiver selecionada, o modelo s6 podera ser redimensionado na janela "Tamanho
para parametros". O contorno, o perfil e os pares ndo poderdo ser modificados por ninguém além do proprietario do arquivo.

- Marque a caixa "Cutting Path Only" Para ocultar as dimensdes e seg¢bes da placa. Esta € uma protegao adicional para
evitar a copia usando as medidas fornecidas pelo Shape3D.

- Marque a caixa "No Cutting Path" Bloqueia a exportagdo do percurso de corte. Este nivel de protecao pode ser definido
para todos os Centros de Corte, exceto um. Em seguida, selecione o Centro de Corte na lista suspensa.

- Marque a caixa "No Reading after" Isso tornara o arquivo impossivel de abrir apds a data escolhida.



{ Size and parameters =
Dimensions I Descﬁptinni Rider File protection

— Protection level

¥ No Modfications [ Resize Cnly
[T Cutting Path Only

V¥ Mo Cutting Path Except for cutting center:

|sHAPERS CLUB (France, APS3000) |

W MNo Reading after iﬁEﬂﬂfZﬂE-i 'i

- license name protection —

The protection applies only if the license name is
different from the original shaper's license name:

— Password protection v
Password I """"" Show
|
i oK Poply || Cancel ?

Observe que a protecao de arquivos requer a opgao Design Para ser utilizado. Arquivos protegidos nao podem ser abertos
com a versao Lite do Shape3dX.

A janela "Master Scale"

. 1S . ~ .
A janela "Master Scale" Fornece as dimens@es gerais da placa.

O nome, o volume, o comprimento, a largura e a espessura do modelo. Também indica a curvatura da rabeta e do nariz, a
posi¢ao do ponto zero e as medidas a 0 e 12 polegadas (ou 0 e 30 cm) da rabeta e do nariz.

Imprensa "Resize" Alterar as dimensdes gerais da placa.

O botao " *" abre a janela. Volume Wizard o que permite ajustar as dimensdes para obter o volume desejado.



Yolurmne wizard n

[25.2 '
Thickness+Width -

Yolume (L)

Adjusted dimension

oK Cancel

Vocé também pode visualizar mais medidas clicando em "More >>".

Master Scale nl
Mew model
[EE | w | 2w
ZeroPt.  Max Wdt, Max Thik.
| @ex | @6 | @3%
Volume 2832 L * | Resize
~Table | <<less |,
jtail | Width | Thic. St |Rock. 5tr |
o | 20" | 045" | 25
3or| 9t | o 21
goY Y |l | EpE
12" 14 16" o i
Master Scale nl _! - |— - 5
18" 167 | 19 0.59
Mew model 4| 17 | AT 0.26"
. 62" | 18" | 24" fnose
ZeroPt.  Max Wdt, Max Thek. | | | 24" | 16" 2.2 0-32'_
| @x | ex | @x 187 1 207 | 0.7
Volume 2821 | * |Resize 17| 12 | 18 L
60" 67 | 098 | 27T
~Table | Maore == |
e z 1 30" 38 062" 557
Jjail| Width | Thic, S5t |Rock, Str | 4 : f
- o . 0" | 0.28 0.33 4.9
0" | 207 | 045 2.5 |
e8| [ - = 14 ~Measurements glong — - 0TS [
fnose A straight line The Stringer
12| 127 [ 1€ 1.5 —
0" [ 0.28" | 033 | 49 ok : :
= 1 Mew Slice Mew 30 Layer
meas, along stringer E!tns::—::— : : :

Observe que as colunas de medigdo podem ser organizadas como desejar. E vocé pode escolher a forma de exibigao.
Width , Stringer Rocker (ponto central abaixo), Profile Rocker (ponto mais baixo abaixo), Stringer Thickness (espessura
no centro da placa), Profile Thickness (espessura entre os pontos mais baixo € mais alto), ou a profundidade do V ou
concavo do casco da prancha.

jtail| Width | Thic. St |Rock. Str |
0.45 | 2.5
GIr | &
CTE ol B
W Iy
19" | 0.59°
Z7 | 0o




Vocé pode optar por editar as dimensdes medidas ao longo de uma linha reta ou ao longo da linha da longarina
pressionando o botdo. "A Straight Line " Ou "The Stringer".

- As medi¢oes em linha reta fornecem as medidas de largura e altura, que sdo tomadas a uma distancia definida diretamente
da parte traseira.

Straight line measurement

- As medig¢des ao longo da longarina fornecem as medidas de largura e altura tomadas a uma distancia definida ao longo da
curva da longarina, a partir de baixo, na parte traseira.

Stringer line measurement

Note que 12 polegadas da rabeta em linha reta € uma distancia maior da rabeta do que 12 polegadas da rabeta ao longo da
longarina, resultando em uma largura maior e menos curvatura. Da mesma forma, 12 polegadas da proa em linha reta é uma
distancia maior da proa do que 12 polegadas da proa ao longo da longarina.

Vocé também pode adicionar um casal ou uma camada 3D.

A janela "Smart Functions”

O "Smart Functions" Permitem que vocé execute agdes classicas de forma rapida e facil:

Por exemplo, vocé pode " Definir a largura para " qualquer posigao X ao longo do tabuleiro.

Smart Functions nl

| set width at Rd

aty |30.nr From ITan v!
Width |19.3'

Apply 7

Isso modificara precisamente a curva de contorno ou apice da placa para obter a medida exata na posi¢do X que vocé
escolheu.

As fungdes sao:

-Set the Width atPara alterar a largura na posigéo X que vocé escolher

.Set the Thickness atPara alterar a espessura na posi¢cao X que vocé escolher

.Set the Rocker at para ajustar o balancim para a posigao X de sua escolha

.Set the V/Conc. atPermite fixar a profundidade da concavidade ou do V numa determinada posi¢do X e escolher entre um
V, uma concavidade ou uma dupla concavidade:



Smart Functions nl

| Set V{Conc. at .v_!

at X |15.?" From IN:::se v;
Depth |0.16"  [concave  +

Apply 7

-Set the Rail atPermite modificar o formato dos pares, tornando o trilho mais quadrado, por exemplo, com uma borda (ou
encaixe) de suave para quadrada, e fixar a altura do apice entre 50/50 e 80/20:

Smart Functions nl

| set Rail at Rd
at¥ |15.?" From INDSE v!

[T ~|[softed v |[s0i40 +]

Apply 7

Rail Edge Apex

Squared Flat Deck
Medium
Boxy Boxy Flat Deck

Hard

Squared 80/20

-

70/30

Medium Medium Flat Deck

Low Flat Deck )
Low

-Set the Tail shapelsso permite modificar o formato da cauda. Vocé pode escolher entre Quadrada, Achatada, Redonda,
Redonda Pontiaguda, Pontiaguda, Diamante, Asas, Andorinha, Peixe, Lua, Morcego e definir o comprimento da cauda de
andorinha, por exemplo. As caudas de Andorinha, Peixe, Lua e Morcego serdo desenhadas usando camadas 3D; portanto, é
necessaria uma licenca do Design Pro.

60/40

L
L

Squared

50/50

L

Beveled




Smart Functions nl
| Set Tail shape :_!
-
Length I 1.37
Apply 7
® [ ] L]
Squared Diamond Swallow
[ ] ) ®
Squash Wings Fish
] - L
Moon
Round Pin
L] ]
Round Pin Bat

-Set the Nose shape
Permite que vocé mude o formato do seu nariz.Add Fin plugsPermite escolher entre as configuragdes de quilhas Single,



Twin, Thruster, 2+1, Quad, Twinzers, Combo, 4+1 e Foil Track, além de selecionar o sistema de encaixe das quilhas. E
necessaria uma licenca Design para usar esta fungao.

Single Twin Thruster
i i
2+1 Quad Twinzers
Combo 4+1 Foil Tracks

-Add Channelslsso permite adicionar 2, 4 ou 6 canais (retos, angulares ou curvos), canais Venturi, canais de perfil baixo ou
canais de corrimao de convés, e definir seu comprimento e profundidade. Os canais serdo desenhados usando camadas 3D;
portanto, € necessaria uma licenga do Design Pro.



Smart Functions n

] Add Channels :__j

J4 Channels _vj ]Tllteu:l _vj
Length | 29.17 Depth | 0.24°

Apply 7

i i i t b

2 Channels 4 Channels 6 Channels Belly Channels Venturi Channels Rail Grabs

-Add Spoon concavelsso permite adicionar uma concavidade em forma de colher (camadas 3D) ao nariz e ajustar seu
comprimento e profundidade.Add Recessed deckPermite adicionar uma ponte esculpida (camadas 3D) e ajustar seu
comprimento e profundidade.Add Beak nosePermite adicionar um bico (camadas 3D para o nariz do bico) com o
comprimento que vocé escolher.

E necessaria uma licenca Design para usar as fungdes Smart e uma licenca Design Pro para usar camadas 3D.

A janela "Control point"

As propriedades de um ponto de controle selecionado sao exibidas na janela. "Control point properties".



Tangent Point Tangent
|21.64 o u—l—-|'}u_nn 0

10.975 | 15,344 | 15.344

z | 5.3u?| a_m1| 10.867

[ ] Rei|Tl‘||5 '5.||{"_! P{-,ll ;l[_i

Tangent type
.
Point type
normal rail apex

A posicao do ponto de controle e suas tangentes podem ser modificadas manualmente. Quaisquer alteragdes inseridas
serao aplicadas se vocé mudar para uma célula diferente ou pressionar Enter.

Tangent Point: Tangent
|-t.5€r @ n—.-—.lf 1,59 ©

X | -1.634" | 0.0" | B.018"

-1.540" | -1.585" | -1.807"

7] RellApex v |prf2 ~ | Fix
Tangent type N

RNEME Jas YK

A caixa de selecao "Rel" permite exibir a posicdo em relagédo a outro ponto de controle (na mesma curva ou em uma curva
diferente). A caixa de selegado "Fix" fixa o ponto ao ponto de controle selecionado, de modo que sua posigao relativa
permanega inalterada se ele for movido.

Existem cinco tipos de tangentes: tangentes continuas ‘S/, tangentes angulares E/, tangentes verticais ‘I/,

o ] 0
tangentes horizontais ‘:/ tangentes continuas em um angulo fixo ‘g/e pontos passivos sem tangentes |,

Aopgédo " C2 " forga a continuidade da curvatura em ambos os lados da tangente.

Geralmente sao utilizadas tangentes continuas. Tangentes angulares sdo mais apropriadas para o ponto de contato do trilho
com a estrutura, tangentes verticais para o topo da estrutura e tangentes horizontais para o ponto mais largo do contorno, o
ponto zero inferior ou o0 ponto mais alto da espessura.

rail
Ao desenhar as fatias, recomenda-se definir o tipo de ponto do trilho com o botédo e o ponto do vértice com o botédo

. Eles aparecerao em azul e verde, respectivamente.

Todos os quadros em um tabuleiro devem ter o mesmo numero de pontos de controle. Isso pode ser inconveniente se
obrigar a adicionar pontos de controle desnecessarios a um quadro. Nesse caso, vocé pode definir o ponto como passivo



o
D. Assim, o ponto de controle se comportara como um ponto morto e vocé nao precisara definir suas tangentes. Pontos
passivos aparecem em amarelo e ndo possuem tangentes.

A janela "Curves List"

Como mencionamos anteriormente, todos os pares de pranchas tém o mesmo nimero de pontos de controle. E as curvas
gue unem esses pontos definem o formato completo da prancha.

Os pontos de verificagdo para os pares sdo nomeados automaticamente.

Stringer Top

— N

Stringer Bot Rail

As curvas correspondentes a cada um desses pontos podem ser exibidas tanto no painel de vista superior quanto no painel
de vista lateral. Quando um desses painéis é selecionado, a lista de curvas aparece na lateral:



Top view curves n Side view curves n
Curves | D.| Prop. | Curyes | 0.| Prop. |
#yOutline #Profile Bot =
#Cutline Dev #5iringer Bot A m
/T Stringer Bot A yRail F
#Rail b3 Sy Apex X -
FuApex X JiDedc1 ==
S Ded: 1 Z2stringer Top X m
S uStringer Top # T Profile Top e

3D Layers X =< A True Apex e

00 Beak Nose X 0 30 Layers X =z
00 swallo Rail b - W Plugs X F

<< Plugs X =g

WFin2 x

Na vista superior, a lista de curvas contém todas as curvas correspondentes aos pontos de corte, exceto as longarinas
superior e inferior, além da curva de contorno (ponto mais largo do par, se o apice nao estiver definido) e o contorno
desenvolvido (contorno desenvolvido ao longo da linha da longarina inferior).

Na vista lateral, a lista de curvas contém todas as curvas correspondentes aos pontos do par, além das curvas de perfil
inferior e superior (pontos mais baixo e mais alto do par) e a curva de apice verdadeiro (altura do ponto mais largo do par, se
0 apice nao estiver definido ou nao estiver definido corretamente).

A lista também inclui a lista de camadas 3D e a lista de plugins no final. A partir da versdo 9.1.3.0, também inclui a lista de
logotipos mapeados na prancha na vista 3D. Essas sublistas podem ser recolhidas.

Para exibir as propriedades de uma curva, clique em >> ou clique duas vezes na linha correspondente.

Apex properties n
Save as... Load... ?
Mame i m j

IV Display - [T curvature -
[T Radius - [ Directional -

v Edited Fixed to
iNDI‘IE :__j
Ok Apply Cancel

O nome de cada curva pode ser alterado. Vocé também pode selecionar uma curva diferente na lista suspensa.
Cada curva pode ser exibida em uma cor diferente. A curvatura, o raio de curvatura e o raio de curvatura direcional (como no
SurfCAD) também podem ser exibidos em cores diferentes.
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Se a opgéo "Display curvature along the curve" esta selecionado na janela de Preferéncias (consulte o menu) File), as

curvas de curvatura sao exibidas perpendicularmente as curvas originais.
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Em contrapartida, se essa opgéo nao for selecionada, as curvas serdo desenhadas ao longo do eixo X.
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Uma das funcionalidades mais importantes do Shape3d X é que todas as curvas (exceto o contorno desenvolvido e o vértice
verdadeiro) podem ser editadas ou ndo nas vistas superior e/ou lateral. Se uma curva estiver marcada como Editavel 7,
significa que o usuario pode modifica-la movendo os pontos de controle e as tangentes. Se uma curva estiver marcada como
Nao Editavel /™, significa que ela foi calculada pelo Shape3d.

Observe que vocé pode editar ou desfazer a edicdo de uma curva clicando com o botéo direito do mouse sobre ela na lista
de curvas.

As curvas editadas podem ser fixadas a outra curva editada A Isso significa que a distancia relativa entre as duas curvas
permanecera constante quando a segunda curva for modificada. Por exemplo, vocé pode definir a linha "Longarina do
Convés Fixa" para a linha "Longarina Inferior", de modo que a espessura da longarina néo se altere quando a linha
"Longarina Inferior" for modificada. Essa espessura pode ser visualizada na vista de espessura.

Thickness curve n
View thickness between curve z

iSmnger Top Li o
and curve

|stringer got |

¥ Edited Vertical stretch [1

Color -l_ Curvature - =
I Radius - [ Directional - T

Na visualizagdo Espessura, se a curva exibida corresponder a espessura entre uma curva fixa a outra curva e essa outra
curva, pontos de controle aparecerdo e a curva podera ser modificada. Nessa visualizacao, as curvaturas podem ser
exibidas e as cores alteradas. A curva também pode ser esticada verticalmente se estiver muito plana para ser visualizada
com clareza.



A janela "Slices List"

Quando a vista Slices (casais) esta ativo, a lista de curvas é substituida pela lista de casais.

Slices nl
| Curves _| D.j_F‘rnp
3 Slice 1{0.00) e
4 Slice 2 (31.81) B
> Slice 3 {83.91) s
= Slice 4 (114.07) 5
= slice 5{172.72) =3

30 Layers <<

00 swallow tail-slc. 1 (12.59) >

(0 Beak Nose-Slc. 1 (1356.48) ==

Os casais sao listados com suas respectivas posicdes, 0 que ajuda a evitar que dois casais fiquem no mesmo lugar.

Cligue em uma linha para editar o par correspondente na visualizagéo de pares. Vocé pode clicar na coluna Exibir ( D ) para
exibir varios pares. Os pares exibidos (além do par editado) tém um X na coluna D.

Se vocé clicar duas vezes em uma linha ou clicar em >> | a janela de propriedades do casal sera exibida.

Slice position n
Save as... Load... Delete

Slice 3 | |7

¥ position ; IBEI.BS {0 =Tail)

v Deck v Bottom

[ Digplay - [ curvature -
[ Radius - [ Directional -

oK Apply Cancel

Nesta janela, vocé pode alterar a posi¢ao do casal.

Shrargym Teg
sidek ol

— ———— = e ——e

o S Bt
e Rad



Vocé pode alterar a cor e mostrar ou ocultar o par. Também é possivel exibir a curvatura, o raio de curvatura e o raio de
curvatura direcional do par. Além disso, vocé pode excluir o par e
selecionar outro na lista suspensa.

A partir da versao 9.1.0.4, os pares podem ser definidos. Deck only Ou Bottom onlyEssa caracteristica permite a
modificagdo da parte inferior ou do deck da prancha sem o risco de diminuir a suavidade da prancha no outro lado.

Vocé também pode salvar o torque em um arquivo s3dx separado. E pode carregar o torque de um arquivo s3dx que
contenha um valor de torque ou de um arquivo de placa.

A edicao multicurva

Uma das funcionalidades mais importantes do Shape3d X é que todas as curvas (exceto o contorno expandido e a curva
True Apex) podem ser editadas ou n&o nas vistas superior e/ou lateral. Se uma curva estiver marcada como Editavel 77,
significa que o usuério pode modifica-la movendo os pontos de controle e as tangentes. Se uma curva estiver marcada como

Nao Editavel /™, significa que ela foi calculada pelo Shape3d.
Apex properties n
Save as... Load... 2

Mame m j

v Display - [T curvature -
[T Radus - [ Directional -

IV Edited Fixed to
iNone :__j
Ok Apply Cancel

Por exemplo, na vista SideVocé pode optar por editar as curvas da longarina inferior e da longarina do convés, bem como a
linha do guarda-corpo simultaneamente (este € o caso ao abrir um arquivo .srf). Isso proporciona controle total sobre a
longarina e o guarda-corpo, permitindo que o Shape3D calcule as outras curvas. Nesse caso, 0s pontos do guarda-corpo
dos pares serao fixados na diregao vertical Z.

As curvas editadas podem ser salvas em um arquivo s3dx separado. Vocé pode carregar uma curva de um arquivo s3dx que
ja contenha uma curva ou de um arquivo de placa.

_.r.'__.__,,.-— B

| Select curve E

Swallow rail-otiExt
Maone

Ao editar varias curvas, se vocé clicar entre dois pontos de controle, uma janela aparecera permitindo que vocé escolha a
curva.



Aqui estao todas as possibilidades de design que vocé tem para curvas. Top View E Side View :

- Na vista superior , 0 método de projeto mais comum é trabalhar com a curva. Apex curve (a curva correspondente ao

ponto de controle definido como Apice nos pares).

Stringer Top
Deck 1
4 Apex
B Stringer Bot Bot 1 Bot2 Rail

Em seguida, vocé pode optar por modificar também a curva. Rail curve Se vocé quiser mais controle sobre o Rail
curveVocé também pode modificar varias das curvas inferiores na Vista Superior para controlar o formato dos canais de

uma placa, por exemplo:

//_ ,:_

"

- Se as fatias nao tiverem um ponto de apice definido, vocé pode optar por trabalhar na curva. Outline curveMas, nesse
caso, vocé nao podera editar outras curvas, como a curva da ferrovia, por exemplo.

- Em vista Side ViewO método de design mais comum é trabalhar com curvas. Bottom et Deck Stringer curves, que
correspondem aos primeiros e uUltimos pontos de controle dos casais.

Stringer Top

Deck 1

Stringer Bot Bot1 Bot2 Rail

Em seguida, vocé também pode optar por editar a curva. Rail curve Se vocé deseja ter mais controle sobre o formato,
também pode modificar a curva. Apex curve na vista Side Viewo que pode ser muito util em certos tipos de esportes

—_— N
=



aquaticos, como o Stand Up Paddleboard:

Outra forma de desenhar a vista lateral é trabalhando com curvas. Bottom et Deck Profiles curves, que correspondem a
sombra da prancha. Mas, nesse caso, vocé ndo podera editar outras curvas, como a curva do trilho, por exemplo.

As curvas editadas podem ser fixadas a outra curva editada A Isso significa que a distancia relativa entre as duas curvas
permanecera constante quando a segunda curva for modificada. Por exemplo, vocé pode definir a linha Deck Stringer
"Fixed" na linha Bottom Stringerlsso garante que a espessura da longarina ndo se altere quando a linha da Longarina Inferior
for modificada. Essa espessura pode ser visualizada na vista de espessura.

Thickness curve n
View thickness between curve

[stringer Top -]
and curve

JShinger Bot _:_j

[V Edited Vertical stretch |1

Caolor -]_ Curvature -
™ Radus -F Directional -

Se tanto o trilho quanto a longarina forem modificados, vocé pode optar por fixar a linha do trilho a linha da longarina, de
modo que a profundidade da concavidade ou do "V" nao se altere ao modificar a linha da longarina. Em seguida, vocé pode
exibir a profundidade da concavidade ou do "V" no painel de espessura e estica-la verticalmente para uma melhor
visualizagcédo dos detalhes.

Thickness curve =)
Top Side
5 SR
View thickness between curve
£ E &
and aurve
Btringer 8ot} -
// Vertcal stretch [0
4
k Color - ™ Curvature -
L)x I ™ redus [Jl] ™ orectons [l

Na visualizagdo Espessura, se a curva exibida corresponder a espessura entre uma curva fixa a outra curva e essa outra
curva, pontos de controle aparecerdo e a curva podera ser modificada. Nessa visualizagado, as curvaturas podem ser
exibidas e as cores alteradas. A curva também pode ser esticada verticalmente se estiver muito plana para ser visualizada
com clareza.

- A partir da versao 9.1.0.0, agora é possivel editar a curva. stringer curve Vista superior:
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Dobrar a curva da longarina (abaixo, acima ou em ambos os lados) na vista superior permite projetar um nariz chanfrado,
pois vocé pode projetar os pares além do eixo central, e a renderizagéo final cortara esses pares ao longo do eixo central.

Isso também permite projetar uma cauda de andorinha (ou cauda de peixe).
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Vocé pode baixar esses arquivos de exemplo em Warehouse.

Observe que a edigdo de multiplas curvas requer a opcao Pro Para ser usado.

Opcao de desenho assimétrico

A partir da versao 9.1.0.0, vocé pode criar pranchas assimétricas. Isso significa que vocé também pode projetar quilhas ou
foils! Para remover a restricao de simetria, basta desmarcar a opgao. "Symmetric right/left" na janela "Size and
Parameters"As curvas a direita ficarao editaveis nas vistas Superior e Lateral, bem como na vista de Fatias. As curvas em
ambos os lados apareceréo na janela da lista de curvas.
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Como as curvas da longarina no lado direito (abaixo e/ou acima) podem ser modificadas na vista superior, quilhas ou perfis
aerodinamicos podem ser facilmente projetados:




fShm!dH13-5Dwuqﬂnmn’w-imﬂ-_kun-mlulﬂmm*imwm-mw-mwﬂmmﬂnﬁ-mwmmu
Fie Baard Made Edll view  Components  Diplay Suwrpo# Export Windown  Licemse |

cm i'Ill'H[ﬂch Search._,

Munter Scule
Mo fin side FC52
Volens  Q026IL  * | Resze
= ?d.u-):l

Tobls
ol dth T, S (Reck; S
36T | o | oo

N | noer | oo

e
s
o«

Top Vi TUtvEs

Cuarvas - i Pmop

Laht Sika ]

V/Coneaen Tail 0.07 Hose: 0.07 BN, ¥iConcare: Cuting 2o
3 EFF. Shom POY*; 0,28 11/ ™ Cering Dav >

Azpuct Ratia [ing et )1 1.5), Prismatic Couf. [sof fredt¥ing): 0.4

Bat =
. o
Strnger Bot
<
»—/,,__——/——_ Sartace: 0.00 A1 “—\\ ekt *
; AR {wodfal: 259 P (W] 0,71 b g i o

£23

Stringar ot | >3
St Furctions
fleni e p—— LR
[ada Fim o =
|
241 - | Furunes =
Ay ¥

dath s from the Gl to where the width is hall ol mar width [T M2ET Zo0 I ! 1




W Shapesd X 9.1 ug Dewugn Pro - Frport - Sea M N Disk 45 Aam Midih-ioch Perpatual - ) i 1o Thoe Yilmrm - \Deourmanta\Sld mod aap

Coavaingg.  Element Oispila host  Ex

| f i Maod Yirw L y ort  Whindows IO r L
'ﬂ ] ]e 'i_l:!m'rgn {@30view | N Plan || & o cm mm lﬂin{h Search..

DY e T TS T RLITHE TR o R R T

e Aol e ik BOCT 3 el
QQ ¢olfee—aa~—aa )34y o000

et F1 for hels = W 1oge" ¥ 1506




¥ Shapeld %9135 Debug Design Pro - Expart - Scon - CHC Bull Mose Disk 4-5 A Multi-tocks Perpetual - lizensed 10 Thomas Wi - \DocumentsiSid modeliShap

em rmnmch Searcr,

ESHE—N B

Apas: 3EIT Wadthi 46057

l_"g £.30" A1 -MLRIE" fo 27,9507 fr 12.39% sl @ straight Ene Bapict Mate [frg?feef ) 7.0, Promatic Conf. (ef fwidt"ingl 076

Surfpos dev. lep: 1.16om’, bott. L1Tem?, diff: QuiD &Y

Munter Soule

Pl Jet Ha: 20730 Free
el b
Jeo B Med Wt Man Thck

L | RinuE | e

sud,  Laamd ¢ | Resoe
=2 e
fiml Wty T, S Rk, e
v our  aow | o

W REE | GEE | DT
M.

1| 815 | 0605 | 090F
¢ oa | aEw | o

! m L4 i‘”
hsmght ine | | The Swinger
=

[ Shcm PO Tak: 0,73 Nosa: 0.7

Sarrfpcnc 0,01 1
AR{wfa) 22,35 PC (ywt) 042

Seringar Hot.
(Ao, Sir. Curvature Radsis Tai: 7 7 Nose: T 100
AR Smart furctiong
—— 0 — e
=7
T —— T e i plogy =
241 - | Furunes -




d ¥ 9135 Debug Pesign Pro - Expart - Scan - CRC Boll Nose ek 4-5 Axa Mulfi-tock Pevpetual « bpensed 1o Thomas Vilmmn

\Doouments'S3d modekiShap

o -
¥ do  View Devawing Blements Display Ghost Expost Windows  Lconse P
‘O e :e \.:}esign @30 view| 7 Plan '." CNC cm mm finchingh ek
memmamwwwmm'mﬁ.d&: : : = g E-t
QA P pfed—mas—aa)adldoOd @0 e
| i T — M—

(Preeis F1 Tk bl

Observe que modificar as curvas das longarinas na vista superior a direita permite projetar longarinas curvas em pranchas

assimétricas, enquanto modificar as curvas das longarinas na vista superior a esquerda permite projetar bicos chanfrados ou
rabeta em formato de andorinha!

Vocé pode baixar esses arquivos de exemplo em Warehouse.

Note que os modelos assimétricos s6 podem ser projetados com a opgéo Pro .

As Camadas 3D

A segunda novidade mais importante do Shape3d X (em comparagédo com o Shape3d V8) é a capacidade de adicionar ou

subtrair formas de uma forma. Essas formas sdo chamadas de 3D Layers (Camadas 3D). Para adicionar uma 3D Layerbasta
clicar no botdo New 3D Layer na janela Master Scale.
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. | Twin layer
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: |!"' Resize [Board [ Fixed ftail

| I~ CenteredX [~ Sym. nose/tail
. | Fixed jcenter ¥ [ Fixed
¥ Digplay -i“ Curvature - L1t foniiery o S0 e
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-Dimensions —— RFS‘EE .Ex.t._fred.. || ¥ Shape [ Structure

’ X min !W ¥ max m ‘:. Density p W- Kig/m?
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oK Apply Cancel 0K Apply Cancel

O 3D Layers Pode ser adicionado a ponte ou a parte inferior da prancha. Suas curvas e dobras podem ser exibidas em
qualquer cor. Se a caixa Ativo ndo estiver marcada, sua forma ndo sera adicionada na visualizagdo 3D ou no modo CNC.

Uma vez criado, o 3D Layer Aparece no final da lista de curvas. O nome pode ser alterado.
Em tabuleiros assimétricos, o 3D Layers Pode ser posicionado apenas de um lado (esquerdo ou direito) ou de ambos.

Para placas simétricas na frente e atras, o 3D Layers pode ser definido como "Centered X" , o que significa que o centro do
3D Layer esta no centro do tabuleiro. Ou podem ser definidos como "Symmetrical nose/tail" Isso significa que ele deve ser
colocado na metade de tras do tabuleiro e sera duplicado automaticamente de forma simétrica na parte da frente do

tabuleiro.
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Existem 6 tipos de 3D Layers :

- O Center layers O s3o formas cujas outline é definida na vista superior e na profundidade (curva) side ) é definido na

vista lateral.

Ele contém pares que sdo mapeados para os pares no tabuleiro. A largura Y dos pares é definida pela curva outline da
camada, e a altura Z do ponto central € definida pela curva side da camada. O ultimo ponto de controle dos pares é colado a
sec¢ao original da placa. O numero de pares € ilimitado.

Na forma resultante, o volume entre os pares da placa original e os pares da camada 3D é removido se os pares da camada
estiverem dentro dos pares da placa, ou adicionado se estiverem fora.
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Existem 3 modos de interpolagdo: No modo Homothetic Z/YZ A altura das fatias é redimensionada proporcionalmente a

largura e a variagdo em Z dos pontos finais. No modo Angular Z A altura das fatias ndo depende da sua largura; ela é
ajustada pelo angulo das suas extremidades. O modo Homothetic Z/Y Angular Z E uma mistura dos outros dois modos: a
altura das fatias é redimensionada homoteticamente com a largura e, em seguida, ajustada com o angulo de suas

extremidades.
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A opcéao "Map on extended rail" Isso permite mapear os pares na camada em uma linha extrapolada a partir do ponto Rail.
Observe que, a partir da versao 9.1.2.0, vocé pode definir um ponto Rail na parte inferior dos pares, mas também na parte
superior.
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O lado externo da camada pode ser mapeado para o lado oposto ( ou seja, Bottom para uma camada Deck , Ou Deck para
uma camada Bottom Por exemplo, para uma camada superior, 0 ponto externo das molduras da camada sera colado na
parte inferior das molduras originais da prancha, em vez do deck.

A opgéo Smooth Edge A aplicagdo de uma forga na face interna ou externa da camada forga a primeira ou a ultima tangente
dos pares a ser paralela ao par original, a fim de obter uma transigéo suave.

A opcado Smooth Trans. Xmin e o Xmax insere um par no inicio (Xmin) ou no final (Xmax) da camada e o cola na forma
original para garantir uma transicao suave.

Novos casais podem ser adicionados através do menu. Slices->Add Nova fatia ha camada 3D selecionada.

Properties
Control Point »
Slices b Add new slice
3D Layers > Delete selected slice
Plugs b Mowve selected slice
T Add new slice an selected 30 layer
Guidelines > Y
Stick selected slice to orginal shape
Measurements Bars > g P

. Save selected slice as...
Buoyancy Line

Load slice...

Display >
Ghost Board * Display all slices
Ghost Image 5 Align slices on bottom stringer

«  Align slices on lower point
Susarslic H g g Align slices at real height
Copy
Actions ¥

Para uma transic&o suave entre os pares da camada e os da placa, as tangentes do ponto de controle podem ser alinhadas
com a curva do par da placa usando o menu. Control Point->Stick selected point to original shape.



Properties-Resize

Control Point > Add new point
Slices > Delete selected point
30 Layers » Select group
Plugs ¥
Logos »
Guidelines 3
Measurements Bars >
: Shift selected points

Buoyancy Line

Rotate selected points
Display # Stick selected point to Orginal shape
Ghost Board > : -
Ghost lmage »
Autornatic Fitting >

Clear all fixed points
Copy
Actions b

E possivel colar todo o par de camadas no par de camadas da placa usando o menu. Slices->Stick selected slice to original
shape.

Properties
Control Point >
Slices > Add new slice
3D Layers » Delete selected slice
Plugs b Muove selected slice
Guidelines a Add new slice on selected 30 layer
M i B 5 Stick selected slice to orginal shape
] Save selected slice as...
Buoyancy Line
Load slice...
Display *
Ghost Board # Display all slices
Ghost Image 5 Align slices on bottom stringer
«  Align slices on lower point
Auomatic Hithe 4 Align slices at real height
Copy

Actions >



- O Twin layers 00 s50 semelhantes a Center layers mas elas tém uma curva de contorno externa Otl Ext e uma curva de
contorno interna Otl Int Na vista superior.

N&o ha curva. Side Definindo a profundidade da camada! A profundidade é definida pelos pares mapeados nos pares do
tabuleiro.

A posicao Y do primeiro ponto de controle dos pares (o mais proximo do centro) € definida pela curva. Otl Int e é colada
verticalmente a estrutura.

A posicao Y do ultimo ponto de controle da estrutura (mais proximo do trilho) é definida pela curva. Otl Ext e é colada
verticalmente aos pares da placa.

O numero de pares é ilimitado.

Na forma resultante, o volume entre os pares da placa original e os pares da camada 3D é removido se os pares da camada
estiverem dentro dos pares da placa, ou adicionado se estiverem fora.
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As opgdes e o método de interpolagdo, assim como o desenho dos pares, sdo os mesmos que para o Center layers
Note que usaremos o modo de interpolagao com mais frequéncia . Angular Z para o Twin layers porque o modo
Homothetic Z/YZ Apresenta resultados insatisfatorios se a diferenca de altura entre o interior e o exterior mudar de sinal.

- Desde a versao 9.1.2.0, um novo tipo de 3D layersFoi adicionado: o Free layers DOE uma combinagao de Center layerse
Twin layersCom muito mais liberdade e possibilidades.
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Para definir os contornos internos e externos na vista superior (Y MappingVocé tem a opc¢ao de usar uma curva. Otlou
uma das curvas de definicdo de projeto originais ( ou seja, a curva) Apexa curva Rail...). Vocé também pode colar os
contornos internos. Innere exteriores OuterNo Center, ou no Railou até mesmo deixa-los livres FreePara

a definicao na vista lateral (Z Mapping) das bordas internas e externas , vocé também tem a opgéo de usar uma curva
Sideou uma das curvas de definigao do projeto original . Vocé também pode optar por colar os contornos internos. Innerou
externo Outer na parte inferior ( Bottom) ou em cima ( Deck), ou no Original BottomOu Original Deck ( ou seja, o
BottomOu Deck(antes de outras camadas serem adicionadas). Vocé também pode deixa-las livres. Free

Isso permite que vocé tenha o maximo controle no design da camada 3D e abre novas possibilidades. Se

vocé usar uma curva. Otl para oY MappingVocé pode estender a curva além do eixo central. Nesse caso, a forma final tera
a camada cortada no eixo central. Isso permite que vocé projete...Swallow tailsouBeak nosesPor exemplo.



- 3D Layer

| Type iFFEE layer

|| ¥ Mapping ICEnter

|| £ Mapping Center
[ oot & Rail {y max)
| ] Free
| " Map one Stringer Bot curve
: Rail curve
—Outer Side - Apex curve
¥ Mapping (Top Rail curve
Dedk 2 curve
ZMapping |Stringer Top curve

Save as... | Duplicate Delete

Mame i Recessed Deck

=]

Interpo !HDmuﬂ'lEtiC INE

v active
v Deck [~ Bottom &
[~ Centered¥ [ Sym. noseftail

n 3D Layer

:j i Mame iRecessed Deck

:_I :' Type iFreelayer

Save as... | Duplicate Delete

=
R

=]

Interpo !HDmuﬁ'lEtiC INE

| ¥ active
| ¥ Deck [~ Bottom &
[~ Centered¥ [ Sym. nose/tail

v Display - [T cCurvature -: v Display - [T curvature -:
[™ Radius - [ Directional - I Radius - [ Directional -

Dimensions — Resize | |Ext.jred, |
Lﬁ min IW ¥ max l_m
| =<less

Smooth trans. X min [~ ¥max [
—Inner Side

=l

[ Smooth edge
_ [T Maponext rail [ Limit to Apex

[T Bound always

|17 =<less I

||~ Inner Side

{ |~ Cuter Side -

Dimensions — Resize .E}(t.frEd. t

X min | 3.455" ¥ max |4' 2.080

|

Smooth trans. Xmin T Xmax [

|| ¥ Mapping iCEnter

|
|| 2 Mapping ISide Int curve
[T Smooth ESil:.IE Int curve

=l
Bottom
T |Criginal Bottom :
Criginal Deck
Free
Sfringer Bot curve
Rail curve
Apex curve
Top Rail curve
Deck 2 curve
Stringer Top curve

Y Mapping

Z Mapping
[~ Smooth &
| [ Map on €

—Resize Mode
¥ Resize Board [ Fixed /tail

[~ Fixed jeenter ¥ [ Fixed jnose

—Resize Mode
v Resize Board [ Fixed ftail

[T Fixed fecenter ¥ [ Fixed fnose

Group I *i [ Lodked

¥ shape I structure
Density p I'II.DI:I Kgfm?
Modulus E ||:|,|:u:||j Mpa

Apply

Ok Cancel

Group | "i ™ Locked

W Shape [T Structure

Density p I 0,00 Kgfm?

Modulus E I 0.000 Mpa 7
Ok Apply Cancel

Aqui estdo alguns exemplos de op¢des de mapeamento. Inner sideE Outer side :



& Uigendn 8 0 50T Dty Do o+ Engeert - ram + 00 B Fyrnr D - At k-, et st 1 vy it ety msena’ Chnt et

i khods  fil W T

da B oW [ur

o AL AR Al o ;
PRAAZGC ar e—telmp = BE/ §— W[5 BB et (s
[ , Otl Ext curve
", Otl Ext curve ¥
Side Ext curve 7
Side Intcuruez/( .
Centered 3D layer slice

Side Ext curve
§ ichshoais s S8

— — .

Y

Side Int curve -
———_.________ e " ey

i thare the b e, e bhe P bey & FAR i i ki

No exemplo acima, o Inner side(dentro) Y esta em Center(centralizados), os pares comeg¢am, portanto, no eixo central. E a
altura Z é definida em Side Int curveo que permite que a curva seja exibida. Side Int curveNa vista lateral. O primeiro ponto
de controle dos torques da camada esta fixado em Y = 0 e sua posicéao vertical Z é definida pela curva Side Int curve.

O Outer side(lado externo) Esta localizado em Otl Ext curveA posigdo Y do ultimo ponto de controle de torque &, portanto,
definida pela curva. Otl Ext curve exibido na vista superior. O Z de Outer sideé colocado em Side Ext curveA curva Side
Ext curveé, portanto, exibida na vista lateral. A posigédo Z do ultimo ponto de controle de torque € definida pela curva. Side
Ext curve

Na forma resultante, o volume entre os pares originais da placa e os pares da camada 3D ¢ eliminado. Observe

que, se nao houver intersegao entre os pares da camada 3D e os da placa, a camada 3D n&o tera influéncia na forma final.
Isso pode ocorrer, por exemplo, se vocé posicionar a curva Side Int curvemuito alta ou a curva Side Ext curveMuito baixo.
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No exemplo acima, o Y do Inner sideesta fixado em Otl Int curve, que é exibida na vista superior. O valor Z esta fixo em
BottomAssim, a posigéo Y do primeiro ponto de controle dos pares da camada (mais proximo do centro) é definida pela
curva Ofl Int, e sua posigao Z vertical é fixada abaixo dos pares na placa. O Y no lado externo é fixado em Otl Ext curve,
exibida na vista superior. A posicao Y do ultimo ponto de controle de torque €&, portanto, definida pela curva Otl Ext exibida na
vista superior. O valor Z na parte externa é fixo em DeckPortanto, o eixo Z do ultimo ponto de verificagdo esta colado a ponte
das estruturas do quadro.

Observe que o courbe Otl Intcruza o eixo central para atingir valores Y negativos; o resultado é, portanto, cortado em Y = 0.
Na forma resultante, o volume entre a ponte dos pares de tabuas originais e os pares da camada 3D € removido.
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No exemplo acima, a coordenada Y no lado interno é definida na curva Otl Int exibida na vista superior. A coordenada Z é
definida na plataforma. Assim, a posi¢éo Y do primeiro ponto de controle dos pares de camadas (o mais proximo do centro) €
determinada pela curva. Otl Int e sua posicao vertical Z ¢ fixada na ponte das estruturas da armacgao.

Os eixos Y e Z na face externa sao definidos na curva ApexPortanto, o ponto final de controle de torque é fixado no ponto
maximo dos torques originais na placa.

Observe que a curva Otl Intcruza o eixo central para atingir valores Y negativos; o resultado é, portanto, cortado em Y = 0.
Na forma resultante, o volume entre os pares originais da placa e os pares da camada 3D é removido.
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No exemplo acima, os valores de Y e Z no lado interno de Y estao fixos em Free(livre), portanto, o primeiro ponto de controle
dos pares de camadas (mais préoximo do centro) ndo esta fixo horizontalmente nem verticalmente.

O Y no lado externo esta fixo em Rail (y max)e o Z em Side Ext curvePortanto, o ultimo ponto de controle de torque é
fixado verticalmente pela curva. Side Exte fixadas horizontalmente aos pares de placas.

Na forma resultante, o volume entre os pares de placas originais e os pares de camadas 3D é eliminado.

Observe que, se nao houver interse¢éo entre os pares de camadas 3D e os pares de placas, a camada 3D néo tera
influéncia na forma final. Isso pode ocorrer, por exemplo, se o primeiro ponto de controle livre dos pares estiver posicionado
muito acima.

A opgédo Bound always conectara verticalmente a borda da camada a forma original (ou diretamente ao vértice, se for mais
larga que a placa). Observe que, quando essa opgao nao for usada e se as extremidades dos pares de uma camada néao
estiverem coladas a BottomOu DeckA forma final da camada resulta da interseccdo de seus pares com os pares de formas
originais. Se ndo houver intersec¢des, a camada nao é considerada.
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As demais opc¢des e o método de interpolagédo, assim como o desenho dos pares, sdo os mesmos que para o Center layersE
Twin layers.

- O Constant Depth layers £ Sao formas definidas por sua profundidade e seu contorno, desenhadas em vista superior.
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Para os contornos internos e externos na vista superior, vocé tem a opg¢ao de usar uma curva. Otl ou o Centre ou uma das
curvas de definicdo de projeto originais ( ou seja, a curva) Apexa curva Rail...).
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| |Sawve as... | Duplicate Delete || | Save as... | Duplicate Delete
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— Inner Side —Inner Side
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[ shape ¥ sStructure [~ shape ¥ Structure
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Ok Apply Cancel Ok Apply Cancel

O lado externo da camada pode ser mapeado para o lado oposto ( ou seja, Bottom para uma camada Deck , Ou Deck para

uma camada Bottom ).
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A opgéo "Smooth edge" Estende a camada para obter uma transi¢do suave nas bordas em vez de uma transigado angular.
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Observe que vocé pode aplicar um Constant Depth 3D layer Para calcular o peso da laminagéo de fibra de vidro em toda a
extensdo da placa, defina xmin=0 e xmax=comprimento da placa, mapeamento interno do centro Y e da superficie Z, e
mapeamento externo do centro Y e da base Z.

Vocé pode usar essa camada 3D para avaliar o peso da laminagao de fibra de vidro. Por exemplo: defina a espessura
(profundidade) para aproximadamente 1 mm e a densidade p. Para uma laminagéo de fibra de vidro, um valor tipico € em
torno de 2000 kg/m?3. Vocé também pode deixar a espessura (profundidade) em 0, e a densidade p sera entdo a densidade
da superficie. Para uma laminagao de fibra de vidro com 1 mm de espessura, um valor tipico € em torno de 2 kg/m?. Vocé
obtera entdo o peso no modo Planta / Distribuicdo de Volume e Superficie.

- O Side Cut layers £ szo formas definidas por uma curva Side na vista lateral que corta a tabua horizontalmente.



¥ Shape3d ¥ 9.1.1. Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-3 Axis Mutti-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C\UsersithomatDownloads\SUP FOIL
File Bosrd Mode Edit View Components Display Superpese Windows License 7

{ @0view| Pan | Geone

RSN

| || ||t

bt | bl |

; kqu

-
7]
»p
ey
&
@

,nﬁ' 57.382 5.540 | b.0D002
hose
S| 85 | 750 | 3890

= 0| W2 | 0874 | 1335
L’f ' Meagrements song —

S —— & straight fine The Siringss
Struchure -
MNewShee | | New Diayer |

| antrol pat (Tl cut-sidelnt)
Targent 1 Pt Tangent 2
: _ =] e—— | =]
& o = ¢ [oom [ oo [ sam)
i e

~ z | <TeT3 e o

Us= the arrow keys with Ctrl o miove the point, Tab to ga to the next point, shift Tab to the previous paint, lfem 50024 oo (21588 [ [ [

—

- O Vertical Cut layers £ Eles cortam a tabua verticalmente. Podem ser definidos por seus contornos. Otl Int E Otl Ext
desenhado na vista superior. Eles fazem um corte vertical que remove o volume entre essas duas curvas.

O mapeamento Y do lado interno também pode ser definido em Centre em vez de Otl Int quando uma unica forma é
recortada do centro da placa (para uma cauda de andorinha, por exemplo).

O mapeamento Y no lado externo também pode ser definido em Rail (ymax) em vez de Otl Ext. quando todo o trilho é
cortado (para asas, por exemplo).

Observe que o Vertical Cut layers Por padrao, o corte é feito pela parte superior. No entanto, desde a versédo 9.1.2.8, é

possivel definir o corte pela parte inferior. Isso permite que as pegas sejam usinadas em modo CNC na extremidade do corte
inferior, em vez do corte superior.
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Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point.

[ 1916

As camadas 3D podem ser salvas em um arquivo separado e, em seguida, carregadas em outro arquivo de mapa usando o

menu. 3D Layers->Load 3D layerEles também podem ser removidos de um tabuleiro.

E possivel adicionar varias camadas umas sobre as outras.
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Existem diversas opgdes de redimensionamento que permitem escolher se a camada 3D deve ser redimensionada
proporcionalmente em comprimento ou largura quando o quadro for redimensionado.

A camada 3D pode fazer parte de um "Group" e ser "Locked" para que a camada e o grupo s6 possam ser movidos como
um bloco.

As camadas 3D podem ser definidas como uma "Shape" ou como um "Structure" ( ou seja, um reforgo, por exemplo). No
segundo caso, vocé pode definir a densidade a ser usada no calculo do peso final e 0 médulo de elasticidade para o calculo
da rigidez.

Se a camada 3D for definida como uma "Structure" e ndo "Shape" Portanto, ndo é levado em considera¢ao no
posicionamento automatico das tomadas.

Vocé pode baixar arquivos de amostra em Warehouse.

Observe que as camadas 3D exigem a opgao. Pro Para ser usado.



A barra de ferramentas

.....

o
’_[}‘ Modo de edigao

Neste modo, vocé pode mover pontos e tangentes: clique e segure para mover o ponto. As teclas de seta do teclado
(esquerda e direita) podem ser usadas para ajustes precisos. As coordenadas reais do ponto selecionado sédo exibidas no
canto inferior direito da janela.

Quando um ponto é selecionado, a janela "Control point properties"A janela, aberta no lado direito da tela, indica sua
posicao. Vocé pode definir numericamente a posi¢cao do ponto nesta janela.

&)
Selegéo de grupo

Esta fungao permite selecionar um grupo de pontos de controle ou um grupo de guidelines se o guidelines séo exibidos na
tela.

’3‘ Zoom

Essa fungéo de zoom permite ampliar a visualizagéo e centraliza-la no ponto clicado. Vocé pode reduzir o zoom com o botéo
direito do mouse. Vocé também pode usar a fungéo de zoom a qualquer momento com a roda do mouse.

Y

Nesse modo, se vocé desenhar um retangulo com o mouse, a visualizagdo sera ampliada e o contetdo do retangulo sera
ajustado para caber na tela. Clique com o botao direito para diminuir o zoom.

@]

Mova o desenho com o mouse.

Janela de zoom

Mover

Essas fungdes também estao disponiveis no menu. "Mode" ).

_(O_‘ ’E‘ Copiar e colar

Vocé pode copiar a curva ativa (outline, rocker, thickness ) clicando no botao ’_(O_‘ e colando-o ’@Lm outra curva no
mesmo quadro ou em outro quadro.

Vocé também pode copiar um par ( slicee cole-a em outra. Se vocé colar em um par em outra prancha, eles devem ter o
mesmo numero de pontos de controle por par. Por exemplo, para obter curvas suaves no bico quando ele é muito fino,
recomenda-se copiar o par mais proximo do bico e cola-lo no par do bico. Isso € mais facil do que editar o par do bico, que
pode ser muito pequeno.

Observe que, se vocé selecionar um ponto de controle na curva copiada e, em seguida, um ponto na outra curva, a curva
inteira sera copiada e colada.

Mas vocé também pode copiar e colar apenas uma segao da curva selecionando os pontos de controle desejados (pressione
as teclas Shift ou Control enquanto seleciona os pontos).

Também é possivel copiar e colar um Unico ponto de controle, mas, nesse caso, vocé deve usar a fungéo "Paste on selected
point" no menu Pontos de controle .

Copiar e colar também pode ser feito pressionando Ctrl+C e Ctrl+V (consulte Atalhos ).




Essas fungdes também estédo disponiveis no menu. "Edit".

’2‘ ’g‘ Undo E Redo

Desfazer as ultimas agées (adicionar, mover ou excluir um ponto ou guidelines...). Agora, com o Shape3d X, vocé também
pode desfazer a ultima agao que desfez.

e
s Mudanga de perspectiva

Vocé pode alterar a ordem das visualizagdes: por exemplo, colocar os pares no topo em vez do contorno. Vocé também
pode alterar o tamanho de cada painel movendo a barra entre os painéis.

) ‘ i i

| Vista superior

A vista superior permite visualizar todas as curvas de definicdo de cima.

—
____ I Vista lateral

A vista lateral permite visualizar todas as curvas que definem a lateral.

’ * ‘ i
|_* | Vista de espessura

A visualizagao de Espessura permite exibir a distancia entre duas curvas; como, por exemplo, a espessura entre a longarina
inferior e a superior.

=
____| Casais (Slices)

Vocé pode editar os pontos do casal ativo (mostrados como linhas continuas). Para alterar o casal ativo, existem dois

métodos:
-Teclado: Pressione a tecla Tab ou as teclas de seta para a esquerda e para a direita.
-Acesse a visualizagado superior e clique no casal desejado.

=],
____I'Vista em estrutura de arame




Essa visualizagdo é muito util para verificar o suavizamento das linhas e permite mover os pontos de controle da fatia
diretamente na visualizacdo 3D. Clique em um ponto para exibir suas tangentes e mové-lo. Observe que nao € tao simples
quanto na visualizagao 2D!

Q)

Para girar o tabuleiro, mova o cursor para uma area vazia e vocé vera que o simbolo do cursor também mudara

Ao girar a placa com o0 mouse, vocé pode verificar a suavidade das curvas, pois isso fornece uma "visdo comprimida" da
curva.

08
_—"| Vista vertical

Gire a visualizagéo selecionada para exibir o design na vertical.

1:1
’_ Modo em tamanho real (1:1)

Exibe as curvas no painel selecionado em seu tamanho real. Algumas telas exigem um fator de correcio, que vocé pode
definir na janela de Preferéncias (menu). File)

’E\ Grade

Apbs selecionar o tamanho do passo, a grade é exibida no painel ativo.
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| Mestre Ferroviario

O Rail Master exibira as medi¢des no painel selecionado, bem como a variagéo percentual desde a ultima gravacgéao.
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Pontos de referéncia

Este botdo exibe os marcadores (guidelines) associado a cada curva editada. No capitulo Menu, veremos como adicionar,
excluir ou mover um ponto de referéncia e também como ajustar automaticamente uma curva ao seu guidelines.

Observe que as Diretrizes exigem a opgéo. Design Para ser usado.
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[: Barras de medigao

Este botdo permite exibir as barras de medi¢cao que fornecem as medidas de todas as curvas exibidas em um painel a uma

distancia definida da parte traseira ou frontal.
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Vocé pode adicionar um rétulo as barras de medi¢ao e a precisao esperada.

Measurement Bar n|
¥ position: |3n' View |T°F-‘r v|
From ’ Tail “'EEﬂtE || Mose |
Tolerance | 0.057 Colar -
Label IHigh prec herg|

| o || Gancl | Delete

Observe que as barras de medigéo exigem a opgao Design Para ser usado.

Linha d'agua

Este botado exibe a linha de flutuabilidade no painel de vista lateral. A linha de flutuabilidade mostra o volume abaixo e acima

de uma altura selecionada.

Viglume above = 14,11
Volume below z = 4 13/16° Disp: 70.01



Observe que a linha de flutuabilidade requer a opgao Pro Para ser usado.

’_b‘ Caixas de aileron
Este botdo exibe os encaixes de quilhas, caso vocé os tenha definido, ou as algas de pé ou bases de mastro para sua

prancha. Vocé pode mové-los com o mouse ou as setas do teclado.
Consulte o menu. Components/Plugs Para obter mais detalhes.

&)

Logotipos

Este botéo exibe os logotipos que serdo mapeados na visualizagdo 3D. Vocé pode mové-los com o0 mouse ou com as teclas
de seta.
Consulte o menu. Components/Logos Para obter mais detalhes.

| "B ‘
| Caixa colorida

Pressione este botao para alterar a cor de fundo, a cor da prancheta ou a cor padrdo da curva. A cor padrao da curva se
aplica se as curvas forem pretas. A cor padrdo da curva se aplica se a curvatura da curva for vermelha. Vocé também pode
alterar a espessura do tragado das curvas.

Colors n

Reset board colors

| Backaground color ]

! Board color |

Default curves color .
Default Apex color .

Default Rail color m
Default Dedk rail color -
Default Stringer color .
| Default Slices color -
| Default curvature color .
| Volume curve color I_“
Guidelines color -

Default fins plug color -

Curves width | 1

(04

Escala Mestra

Pressione este botao para mostrar ou ocultar janelas na tela. Master Scale, a lista de curvas , a lista de guidelines e as
propriedades dos pontos de controle .




Keyboard steps =

Vocé pode definir os incrementos de movimento do teclado. Se deixar em branco, voltara ao modo Automatico. Com o modo
Automatico, quanto mais vocé aumentar o zoom, menores serdo os incrementos. Pressionar a tecla Shift reduzira os
incrementos pela metade. Ctrl os quadruplicara. E Shift+Ctrl os reduzira por dez.

@ Funcgdes inteligentes

Pressione este botao para mostrar ou ocultar a janela._ Smart Functions.

A barra de menu

File Board Meode Edit View Components Display Superpose Export Windows License 7

A maioria das opgdes exibidas no Menu também esta acessivel na barra de ferramentas. No entanto, algumas nao estao.
Observe que todos os menus e submenus podem ser acessados a partir do campo. "Search..." da barra de ferramentas
principal.

Search. ..

File

No menu "File"Vocé pode abrir um novo arquivo ou um arquivo aberto recentemente, salvar ou imprimir...

"Open..." abrira o explorador de arquivos padréo do Windows para selecionar o arquivo que vocé deseja abrir, enquanto
"File Selector..." Abrira o seletor de arquivos Shape3D, que oferece mais recursos ao selecionar seu arquivo.

"Save" O programa ira registrar a forma e manter a forma original na memaria como referéncia (linhas azuis claras).
"Save and Reload" ird salvar a forma e usar a nova forma como referéncia.



File Board Mode Edit View Components

Mew Ctri+M
Open... Ctrl+0
File Selector...

Save Ctrl+5
Save and Reload Ctrl+R
Save as...

Close

Preferences...

Setup printer
Print preview...

Print Ctrl+P

Viewer..,
Scan import..,

Shapeld Warehouse »

1 Kinetic_43L RIFT.s3dx

2 Riift 3'4 naked.s3dx

3 ChUsersh..\jun7.s3dx

4 ChUsersh.. \SteplUp Jet.s3dx
5 Ch\Usersh,..\MFoil.s3dx

2 Mew_BlockBlank_2P.s3dx

7 Mew _BlockBlank_4P.=3dx

8 Kinetic_43L copy.s3dx

4 Mew_BlockBlank.s3dx

10 Mew_BlockBlank_ 4P 2P .=3dx

Exit

"Save" Salva o arquivo com a extensao .s3dx , que é o formato Shape3d X.

Os arquivos .s3dx nao podem ser abertos pelo Shape3d V8 ou versdes anteriores! De fato, os arquivos VX podem conter
objetos como camadas 3D ou curvas editadas que nao sao suportados pelo Shape3d V8 e versbes anteriores.

Mas vocé pode salvar seus arquivos com a extensdo .s3d no formato V8 usando "Save as..."
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Nesse caso, se sua placa contiver camadas 3D ou curvas com multiplas edigdes, elas serdo removidas do arquivo .s3d V8.
O menu "Preferences..." Abre a janela de preferéncias.

O menu "Print" Permite imprimir a visualizagéo ativa.

A opcao "Viewer" Abre o visualizador que permite visualizar arquivos de dados em 3 dimensdes.

A opcéao "Scan import..." Abre a caixa de dialogo Digitalizar.

O "Shape3d Warehouse" Permite que vocé baixe modelos de placas e compartilhe suas placas no site. ../\Warehouse.

Board

O menu "Board" permite exibir a janela Properties do conselho (versize and parameters).




Board Meode Edit View Components
Properties
Yelume Wizard
Stock Wizard

File Protection

~  [Design mode Ctrl+1

«+  Design+3D Ctri+ 2(+5hft)
3D View Ctrl+ 20+ 5hft)
Plan Ctri+3
CNC Ctrl+4
Measure unit »

- Também permite que vocé abra o Volume Wizard (ver Master Scale).
Observe que o Assistente de Volume requer a opgao Design Para ser usado.

E o Stock Wizard (Assistente de Estoque) que permite gerar uma lista de dimensdes com volumes para uma variedade de
comprimentos e larguras/espessuras. Ele pode salvar todos os arquivos de estoque em uma pasta de destino:

Stock Wizard X

Length Min 5'a" Max Fa" L Step 1.0°
|wstep «| | 0.5 mwt [ 1 wstep [0.2507
oo ~| | w0 moTL [ 0 Tstep [o.03r

iDr,."DI _:__] ] 1.0 Compute dims. Load dims...
i Length | Width ] Thickness ] Yolume 1
|8 &8.0° 16.874° 2,507 30.83L
|8 &.0" 16.624" 2,507 30.37L

& 6.0" 17.124" 2.507" 31281

& 7.0" 17.374° 2.540° 32.54L

& 7.0" 17. 1247 2.540° 32.08L

& 7.0" 17.624° 2.540° 33.01L

&' 8.0" 17.874" 2.572° 34.361L

6 &.0" 17.624" 2.572" 33.88L

&' g§.0" 18.124° 2577 34.84L
{8 9.0" 18.374° 2.604° 36.20L

&' 9.0" 13.124" 2.604" 35.70L

6 9.0" 18.624° 2.6094" 36.69L

Save Files ¥ls Export

Ao redimensionar o comprimento, vocé pode definir uma variacédo de largura fixa (W Step ) ou definir a variacao de largura
de acordo com a proporg¢ao da variagdo de comprimento (Dw/Dl) . O padrao € Dw/DI para redimensionamento com
propor¢des constantes. Vocé pode definir variagdes de espessura e curvatura da mesma forma.

Em seguida, para cada comprimento padrdo, vocé pode criar varias larguras padrédo definindo o campo NbW/L com um valor
maior que 0. Se NbWIL for definido como 1, para cada comprimento, vocé obtera uma prancha padrao com a largura
reduzida por W Step e outra com a largura aumentada por W Step. Vocé pode fazer o mesmo com a espessura.

A janela Stock Wizard Ele também permite carregar dimensbdes de estoque a partir de um arquivo de texto ou CSV. Em
seguida, vocé pode criar um arquivo .s3dx para cada dimensao de estoque com um unico clique.



Observe que o Stock Wizard precisa da op¢ao Pro Para ser usado.

- Vocé pode acessar a aba_File protection da janelasize and parametersdiretamente deste menu.

- Este menu também permite alterar o modo geral e a unidade de medida.

Mode

O menu "Mode" ) permite alterar o modo de selegéo nos painéis de design.

File Board Mode Edit Wiew |

" Select 5
Select Window G
Select All Ctrl+A
Move M
Loom z
Zoom Window W

Edit
O menu "Edit" ) contém as fungbes Copiar-Colar (copy-paste) e Desfazer-Refazer (Undo-Redo).

Edit View Components Displ

Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+P
Undo Ctri+Z

View

O menu "View" Isso permite alterar a exibigdo do painel ativo (consulte a barra de ferramentas). Também inclui a opgéo de
exibir o painel na vertical.

View Components Display Sug

All definition lines

«  Cutline 1
Side 2
Thickness 3
Slices 4

5
F

Vertical View



Components

O menu "Components" Permite modificar os componentes de design das placas.

Components  Display Superpose

Control Point »
Slices b
3D Layers »
Plugs »
Logos »
Guidelines »
Measurements Bars »

Buoyancy Line
Autormnatic Fitting »

Actions »

Control points

"Control points" Permite adicionar um novo ponto de controle, excluir o ponto selecionado, modificar o ponto selecionado ou
ativar a funcao de selegéo em grupo.

Components Display Superpose Export Windows License 7

Control Point > Add new point

Slices > Delete selected point

30 Layers > Select group

Plugs > Align selected points

Logos b Align selected points Horizontally

Guidelines 5 Align selected points Vertically
Set circle arc

Measurements Bars >

Shift selected point
Buoyancy Line ift selected points

Rotate selected points
Autornatic Fitting > :

Actions »
Save selected curve as...

Load curve...

Clear all fixed points

Se varios pontos de verificagao forem selecionados, "Align selected points" Permite alinhar varios pontos e tangentes de
uma curva. Os pontos também podem ser alinhados horizontalmente ou verticalmente .

"Set circle arc™ Modifica as seg¢bes da curva selecionadas (2 ou mais pontos de controle) para aproximar um arco circular
(ou seja, uma curvatura constante).



"Shift selected points" ira mover as segbes da curva selecionadas perpendicularmente a curva por uma distancia que vocé
escolher.

"Rotate selected points" Isso permite rotacionar uma se¢éo de uma curva ou uma curva inteira dentro de seu plano. Isso
pode ser usado para rotacionar o torque de um hidrofoil, por exemplo.

"Stick selected point to original shape" Permite posicionar o ponto de controle de torque de uma camada diretamente
sobre os torques originais.

"Stick selected point to Ghost" permite posicionar o ponto de controle no ponto mais préximo do Ghost cobrar.

"Paste on selected point" Essa opg¢ao fica ativa quando um ponto de controle foi copiado e apenas um outro ponto de
controle esta selecionado. Ela permite copiar e colar um unico ponto em vez da curva inteira.

A curva selecionada pode ser salva em um arquivo separado usando "Save selected curve as..."Também pode ser
carregado a partir de um arquivo de curvas ou um arquivo de placa usando "Load curve...".

"Clear all fixed points" Remove todas as restricdes que fixam um ponto de controle a outro.

Slices
"Slices" Permite adicionar um novo casal, excluir ou mover o casal selecionado.

Components Display Superpose Windows License 7

Control Point > CNC em | mm inch inif
Slices ¥ Add new slice
3D Layers » Delete selected slice
Plugs > Move selected slice
Logos 5 ! S T
Guidelines ¥

Save selected slice as..,
Measurements Bars »

. Load slice...
Buoyancy Line
MACA profile generator
Automatic Fitting »
Display all slices
Actions } Align slices on bottom stringer
~  Align slices on lower point

Align slices at real height

O par selecionado pode ser salvo em um arquivo separado. Ele também pode ser carregado a partir de um arquivo de pares
ou de um arquivo de placa.

Este menu também permite modificar as opgdes de exibicdo das fatias:

All Slices Exibe todos os pares de uma so6 vez no painel Fatias.

Ha 3 opgbes para o alinhamento vertical dos pares quando varios sédo exibidos, ou quando apenas um ¢é exibido. Ghost é
exibido:

Align slices on bottom stringer , Align slices on lower point , E Align slices at real height

Essa opgdo também modificara o valor Z dos pontos de controle de torque exibidos na

janela de propriedades do ponto de controle .Align slices on bottom stringer O ponto central na parte inferior de cada par
sera definido em Z=0.



- Com Align slices on lower point O ponto de controle mais baixo de cada par sera definido em Z=0.
- Com Align slices at real height Os pares ser&o colocados na altura real, conforme mostrado na vista lateral.
Observe que vocé deve selecionar a opcao. Align slices at real height para poder transferir os casais de um para o outro.

Ghost De cima para baixo.

Para hidrofoils e aletas, o menu Gerador de Perfil NACA permite adaptar uma asa a qualquer perfil NACA. Vocé também
pode importar qualquer perfil de um arquivo .dat (por exemplo, de http://airfoiltools.com/plotter/index ).

4-digit NACA Generator n
Chord (c): 3.237 | Import... |
Thickness {t): |u,zg‘ -fe.1  %ofg MACAQ309
Camber (m): [o.00"  -fo.0  %of
| Max at (p): | 118" —q 6.0 Yofc) [
Traiing edge thek.: [0.039" - 1.2  %ofQ Tit: |o.os  °
| Export... | | ok || Caned | ER
¥ Shape3d X2.1.1.5 [heszgm Pro - Export - Scan - ONC 4-5 Axis Multi-tools Sandard Bull Mose Standard Disk 3IDM 3Emmegi APS3000 AKL D30 KKL Shopbot ProCAM Barlan — (] b4
_r.1l.: Board Mode Edu_.\flew Cun_lleerrh quﬂr_y__&ferpnse fn"’lnduw‘l Lﬂ::n:e_!‘_ B -
;3 T M & |%Desion | @m0view [Pan | eonc em | mm inch inft FolingFront 1 | Fol Jet 1650
MERQAQ2Z P N e—iee u By - S8 LB e b [Ae ] g
Surface proki 164785 ot el Effactive Length®: .62 om Zerg P Max Widt. Max Tho.
o (@00 oWz [owz
Vohme 22BL | * Resae
Table Mors > |
fmi| width | The, S |Fock, S
o o8t | aa1 | om
w5 28 | 3% | 1%
Jrase
s 2| | 335 | W
o| 061 | a2 | 000
[ Measrements akng — <o o8|

Astraight e | “The Stringer

Prismatic Coed, (ard fwvelt *ing e 040 :‘i_l

==k

A%, ViConeave Tall 0.00 M Rossd 0.00 M =35k the w3 EH, V/Conivar 0000 £m Mew Sioe FMewe 30 Layer
Aw, Nad Coefficant™™ Tadi 088 Kose: 0.0 SRS, """'_‘_""'—'-—1—-.,..____' ], Ral Coefficent™: 0.8 | |
el B o Surf-ID""": 15,3
v
Surfacx: 55.64 £md ! Curves T o] #rop
Hall coal.: 042 Siee 1 (00000 =
\ Ske.2 (11,31 b3
PO Tyl 75k 3 (44,.25)

) e LU = Sice 4 (77.19) E
mir =395 Sice 5 (88, 50) >

520 (24,77 fu

Ef. Bir. Ciorvatore Radhy: 121 om

“*Rail Confficient is the ratic of the shce suface over the surface of 3 squared slice ***RT Surfboards formula (see http/fwaww,surf-id tech/)

O botéao Exportar permite exportar a folha em um formato facilmente importavel pelos softwares Xflr5 e Flow5, veja o capitulo
Xflr5-Flows5 .

Observe que a janela NACA requer a opg¢ao Pro Para ser usado.



3D Layers

"3D Layers" Permite adicionar uma nova camada 3D, excluir ou mover a camada selecionada, ou salvar a camada
selecionada em um arquivo e carregar uma camada de um arquivo de camada 3D ou de outro arquivo de folha.

Components Display Superpose  Windows License 7

Conbt Faint > 1 CNC ﬁ mm inch inif
Slices ¥

3D Layers » Add new 30 layer

Plugs » Duplicate selected 3D layer

Logos » Modify selected 3D layer

Guidelines 5 Delete selected 30 layer
Measurements Bars > Resize selected 30 layer

Buoyancy Line Extend/Reduce selected 30 layer
Atstoaitic Fittig ) Reverse M/T of selected 30 layer
Actions > Save selected 30 layer as...

Save all 30 layers as..

Load 30 layers...

Deactivate all 30 layers
Activate all 30 layers
Delete All 3D layers

A camada selecionada pode ser duplicada, expandida/reduzida ou invertida.
Vocé também pode salvar todas as camadas 3D em um novo arquivo e, em seguida, carrega-las em outro arquivo de
prancheta.

Observe que as camadas 3D exigem a opc¢ao. Pro Para ser usado.

Plugs

Os plugs séo elementos que podem ser adicionados ao seu projeto no Shape3D para renderizar encaixes de quilhas de
pranchas de surf, plugs de leash, trilhos de mastro de windsurf, inserts de footstrap ou qualquer outra forma retangular ou
cilindrica que precise ser adicionada ao seu projeto. A maioria das marcas comuns de encaixes de quilhas e plugs de leash
para pranchas de surf estao disponiveis no Shape3D (FCS, Futures Fin, Chinook, etc.). Vocé também pode definir seus
préprios plugs personalizados, configurando as dimensdes e os raios dos cantos.

O menu "Plugs" Isso permite adicionar uma nova caixa ou modificar a caixa selecionada. Também permite salvar caixas em
um arquivo separado ou carregar caixas de um arquivo de plug-in ou de outro arquivo de placa.



Components  Display  Superpose Windows  License 7

Control Point b cm ‘ mm inch in/f
Slices -
D Layers »
Plugs » Plugs Wizard
Logos » Add new plug
Guidelines > SalE phigs e
Measurements Bars > et Rl
Biisysinoyling Delete All plugs

Convert plugs to 30 layers
Autornatic Fitting »
Actions >

O "Plugs Wizard" Permite adicionar varias caixas de quilhas ou algas para os pés ao mesmo tempo.

Plugs Wizard >
~Fins \Wizard =
Distance from
Mumber !E_ convergence paint | 15119
System Width Length  Height
| Futures ] |126" |51 | [o.61"

- Footstraps Wizard Width —Length —Height ——

rRear [0 [oz [1e7 [ra#

ront [0 [ossm [rer  [1ae

Faoot width 4.9

Flugs Mew Plug

Pugs  [length| width | x | v [edt]
Fin twin 5917 126" 497 455 >
Fin sides 5917 1267 10.03° 646" >
Leash 1 106" 108" 253 2917 >
Fin center 591" 1267 3217 0007 >

You can move the boxes in design mode {outline view)

Ok Appliguer Cancel ?

Vocé pode encontrar um bom guia para posicionamento de quilhas no site da McKee Surf: http://www.mckeesurf.com/?
page_id=267 .

Em uma prancha de surf com trés quilhas, o ponto de convergéncia pode ser posicionado ao longo da longarina.



Fin sides position (fin's rear) n

System IFCS 2 'vl
Width Length Height
[1ase" [a3317 [o.sso”

Disgt. /tail W Color -
Dist, faxis ,ﬁ Jrail W
Finlength |4.000° Toe |[0.3217
Dist. conv. ,m Tit | 4.60

v Auto-surface positioning

Titox | o.00 /oy [o.o0

Mew | Delste

Plugs Wizard >
~Fins Wizard =
Distance from I—
Mumber F convergence paint 1
System Width Length  Height

|standard 10" ] [1.267 [591  |0.617

—Footstraps Wizard —Width —Length —Height ——
rear [z [o3z [1e7 [rs"

Font 2 [oz9m [1e7 [ras”

Foot width 4.7
Plugs | Mew Plug
Plugs [tength| wadth [ x [ v [Edt]
Fin center L 126" 3.217 000" ==
Mast foot 4,83 1.007 0.99" 000" ==

You can move the boxes in design mode {outline view)

Ok Appliquer Cancel 7

Para uma prancha de windsurf, s6 é possivel especificar uma caixa de quilha. No entanto, o nimero de footstraps ¢ ilimitado.

eBox’s rear from tail: 31.622" System | Box +| Color -

Width  Length  Height
[0.591" |2.7%6" |1.181"

Dist. /tail [ 31.622"
Dist. faxis | 12.657" frail | 1.397°

Dist. /convergence point IU.OOO'
Tit() |o dy |0.000"

E possivel adicionar casos adicionais usando o botdo. New PlugOs novos encaixes podem ser caixas, plugs para leash ou
caixas de quilhas de qualquer tipo.



I;l.u; i -

Save as... | Duplicate Delete

MName -
System [FCS 2 Re

Width | 3.80 Length 111.!]
Height | L.a50 Corner | 1.590

[T Deck v Bottom 4
¥ sym.rightfleft [ rose/tsl
[T centeredY

Dist. ftail I33.95? Color -

[¥ Fixed ftail [~ Fixed fnose

Dist. (axis i 16,037  fral | 2.560

[~ Fixed fecenter ¥ W Fixed frail Y

Fin lenagth ilD.lGD Toe |0.65%
Dist. mn'u'.|246.?62 Tilt 372

Fin sides position (Fin sides's r... nl

System ;FCS 2 .:.J Ref. point W Back center [~ Center

Mame aFin sides dx I1.3|:| dy ][].310
Width Length  Height ¥ Auto-surface positioning

|3.80 120 | [1850

Tiltjox ] 0,10 Oy | -4.78

Fixed to !Ngne _vj

Dist, 0.0 Tilt 0.00
Constr. depth Z margin I 0.0
Dist. cony, ! 245. 767 Tit [|3.72 l

Constr, width ¥ margin~ [0.0
¥ Auto-surface positioning DR Sik N margin 0.0

mitjox | -0.33 fjoy [4.23 || Weight ]u.nss Ka 7

Dist, ftail I33.95? Colar -

Dist. faxis | 16.037 jral |2.560

Finlength |10.160 Toe |0.659

Mew Mare => | 0K Apply Cancel

O SystemO novo invélucro pode ser qualquer sistema padrdo, uma caixa simples ou um cilindro.

Para caixas e cilindros, as dimensdes podem ser alteradas. Para caixas simples com cantos arredondados, vocé pode definir
um raio de canto. Para involucros cilindricos, o comprimento pode ser diferente da largura para criar um formato oval.

Pode ser um invélucro simples e centralizado. "Centered Y"ou n&o, ou casos duplos "Sym. right/left"(um de cada lado do
tabuleiro). A opgao "Sym. noseltail"lsso também permite duplicar a caixa de controle traseira para a parte frontal.

Se a placa for redimensionada, a posigao X do conector podera ser ajustada. "Fixed to tail" Ou "Fixed to nose"Se nenhuma
dessas caixas estiver marcada, a posi¢do X da caixa mudara proporcionalmente ao comprimento da placa. Da mesma
forma, a posigao Y da caixa pode ser ajustada. "Fixed to center" Ou "Fixed to rail", Ou "None"Se estiver " Fixado ao trilho
", o plugue se movera quando vocé modificar a curva Apex na vista superior

. "Reference point" (Ponto de referéncia) pode ser o centro da parte traseira da caixa da asa, com um deslocamento dx e
dy, ou o centro da caixa da asa. Para sistemas de asa padréao, como FCS ou Futures, o ponto de referéncia ¢é fixo por padrao
e corresponde a parte traseira da asa.



O angulo de inclinagéo ( Tilt ) pode ser modificado de 3 maneiras diferentes:
- Alterar o Toeou o Fin length (Toe/Fin length = tan(Tilt))

- Alterar o Distance to convergence point (Dist. axis/Dist. conv = tan(Tilt))
Ou mude o angulo. Tilt em graus

A opcao "Auto-surface positioning" Coloque a caixa diretamente sobre a superficie da placa. Observe que as camadas 3D
séo definidas como "Structure" ndo sao levados em consideragdo no posicionamento automatico dos plugues. Se esta
opgao nao estiver marcada, vocé pode definir os dngulos de inclinagdo em relagéo aos eixos Ox e Oy.

A carcaca pode ser "Fixed to" outra estrutura. A distancia e o angulo podem ser ajustados manualmente.

As margens "Constr. depth Z margin" E "Constr. width Y margin" Esses componentes sdo adicionados no modo CNC ou
durante as exportagdes 3D.

Vocé pode definir o peso da caixa para que ele seja adicionado ao peso total da placa.
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Os conectores sao exibidos nas vistas superior, lateral e em corte.
A lista de conectores também ¢ adicionada a lista de curvas. O "X" na lista permite mostrar ou ocultar cada conector.
Ao clicar em um conector no painel da Vista Superior, o rétulo do conector é exibido e a janela de propriedades aparece ao

lado.
O rétulo pode ser selecionado e movido com 0 mouse ou o teclado. A posi¢ao do rétulo sera a mesma na impresséo na Vista

em Planta.

Desde a versao 9.1.3.0, a funcéo "Convert plugs to 3D layers" Permite converter todos os plugins em camadas 3D com o
mesmo formato, que podem entdo ser modificadas.



Observe que os plugins exigem a opgao. Design Para ser usado.

Logos

A partir da versao 9.1.3.0, as imagens do logotipo mapeadas para a visualizagdo 3D podem ser adicionadas e modificadas
no modo Design!

Components  Display Superpose  Windows License 7

Control Point 3 CNC om ‘ T
Slices 5 :
3D Layers 5
Plugs > Iﬁlh_ 11 EH
Hog0s > Add new logo
Muodi lected |
Guidelines 5 odify selected logo
Measurements Bars » Delete selected logo
Load |
Buoyancy Line oad logos
Delete all logos
Automatic Fitting 5
Actions 5

Os logotipos podem ser movidos, girados e redimensionados diretamente na vista superior do modo Design usando o mouse
ou as setas do teclado. Além disso, com o modo Design+3D, vocé pode visualizar os logotipos mapeados na sua prancheta
em tempo real enquanto faz alteracgdes.
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"Guidelines"Permite adicionar um novo marcador, excluir ou mover o marcador selecionado ou ativar a fungao de selegéo de

grupo. "Default guidelines" Criara marcadores de distancia fixa na parte traseira e frontal que correspondem a curva

selecionada. "Guideline wizard" Abre a janela do Assistente de Medigao (consulte Nova placa a partir de medic¢des). "Import

guidelines" Permite importar marcadores de um arquivo (.dxf, .txt, .asc, .csv, .pim).

Components  Display  Superpose Windows  License 7

Control Point ? CNC cm mm |inch| inff
Slices >
3D Layers -]
Pl LI . EE =

ugs F - == 11 = /{
Guidelines ¥ Add a guideline
Measurements Bars > Drelete guideline
Buoyancy Line Medify guideline
Automatic Fitting » EEES

Rotate guidelines (Shift+Mouse)

Actions »

Default guidelines
Guidelines wizard

Import guidelines...




Note que as Diretrizes exigem o uso da opgao Design .

Measurement Bars

"Measurement Bars" Permite adicionar ou remover uma barra de medicdo. Uma barra de medic&o exibe as medidas de
todas as curvas em uma determinada posigéo x, a partir da parte traseira ou frontal. "Default measurement bars" criara
barras de medi¢cao a uma distancia fixa da parte traseira ou dianteira. "Delete all the measurement bars" ira remover todas as
barras de medi¢ao na visualizagao ativa.

Components  Display  Superpose Windows  License 7

Control Paint ¥ em mm linch! indf
Shices b

3D Layers »

Pl 3 - . EE = 2

ugs = 11 B 5 K | 1

Guidelines »

Measurements Bars b Add a measurements bar

Buoyancy Line Delete measurernents bar

. Default measurements bars
Automatic Fitting »
Drelete all measurerments bars
Actions b

Observe que as barras de medicédo exigem a opgédo Design Para ser usado.

Buoyancy Line

"Buoyancy Line" Isso permite definir o volume de deslocamento ou a altura da linha d'agua. Uma vez definida a linha d'agua,
0 volume abaixo e acima dela, bem como o comprimento da linha d'agua e a area da superficie molhada, serédo exibidos na
vista lateral.

Vocé também vera a linha d'agua e o centro de flutuacéo na vista superior.

Observe que, para flutuar, o volume da prancha em litros deve ser maior que o peso total do praticante mais o peso da
prancha em kg. Para avaliar a linha d'agua, o volume de flutuagédo deve ser igual ao peso total do praticante mais o peso da
prancha em kg.

O Shape3D também fornece o "Metacenter height" , o que é uma indicagéo da estabilidade lateral da forma (ver Curvas de
estabilidade hidrostatica no modo de planta ).
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Observe que a linha d'agua requer a opgao Pro Para ser usado.

Automatic Fitting

"Automatic Fitting" Permite ajustar um arco (a segao da curva entre dois pontos de controle) ou uma curva inteira nos
marcadores ou na curva de um arquivo STL carregado no Ghost Board .

Components  Display Superpose  Windows License 7
Control Point > CNC  cm mm [inch| inf
Slices » ' :
30 Layers »
Plugs ’ F-@ 11 ~—
Guidelines -]
Measurements Bars ]
Buoyancy Line
Automatic Fitting ¥ Fit selected curve to the guidelines
Actions - Fit the whole curve to the guidelines

Se vocé clicar em um trecho da curva entre dois pontos de controle e escolher "Fit selected curve to the guidelines"A janela
de ajuste das diretrizes sera exibida.



| Guidelines fitting n

Elements to be fitted
&—o o—@
r~Starting point —  — Ending point -
/@ W Ta. length ¥ Tg. length
{ | Ta. direction | | ¥ Ta. direction

kK Cancel

Em seguida, vocé deve escolher se deseja ajustar o comprimento ou a direcdo de cada tangente, ou ambos. E pressione
OK.

Vocé também pode optar por ajustar a curva inteira clicando em "Fit the whole curve to the guidelines".

Bezier curve fitting to guidelines n

Mumber of arcs | - ;

ave atleast a
dozen of guidelines, If the resulti ou have
expected, press Ctrl-Z (Undo), addmew guidelines and set
the number of arcs yourself,

oK Cancel

Nesse caso, vocé pode escolher o numero de arcos (ou seja, 0 nimero de pontos de controle menos um) que comporao a
curva inteira. "Automatico" definira isso automaticamente, dependendo do formato da curva.

Observe que o ajuste automatico requer a opgao. Pro Para ser usado.

Actions

O menu "Actions" Contém varios elementos:



Actions » Extend/Reduce board
Add/Rermove thickness
Reverse nose/tail
Reverse top/bot
Reverse left/right
Mewe left/right
Rotate 907

Flatten stringer bot.
Flatten stringer deck
Create Mold

- "Extend/Reduce board" Isso permite aumentar ou diminuir o comprimento da tabua sem alterar o restante do seu formato
(op¢ao Design necessaria).
Vocé pode estender ou encurtar as extremidades. "Tips" :

Extend / Reduce board n
* Tips " Section
Tail
Length var. -2.5 at
Mose |
K, Cancel

Ou um "Section" do tabuleiro definido pelo intervalo de x:

Extznd / Reduce board n

" Tips {* Section

X miiri. '| 10 Xmax. | 20 {dw=10.00)

| Mew section length 15|

K, Cancel

- "Add/Remove thickness" Este recurso permite adicionar ou remover espessura em toda a superficie da prancha (requer a
op¢ao Pro). Observe que essa fungao pode causar distorgdes se a forma for muito complexa.

- "Reverse nose/tail" Altera a diregéo da placa (opgao Design necessaria).
- "Reverse top/bot" Vire o tabuleiro de cabega para baixo (opg¢édo Design necessaria).

- "Reverse left/right" Fornece um mapa espelhado para mapas assimétricos (opgéo Pro necessaria).



- "Rotate 90 Deg" Alterna entre as vistas superior e lateral. Se o tabuleiro ainda n&o for assimétrico, ele se tornara (opgéo
Pro necessaria).

- "Rock board" Permite rotacionar a placa no plano XZ (opgao Design necessaria).

- "Level board" Altera a vista de perfil para que as soleiras traseira e dianteira fiquem idénticas (op¢éo de design
necessaria).

- "Natural level board" Inclina a prancha de forma que a curvatura fique como se a prancha estivesse deitada no chao
(opgéo de design necessaria).

- "Flatten stringer bot." Isso define o balango dianteiro e traseiro como zero, mantendo a espessura inalterada. Essa fungéo
deixa a longarina inferior reta (opgéo de design necessaria).

- "Flatten stringer deck" Aplana a superficie da prancha, mantendo a espessura inalterada. Esta func¢éo alinha a longarina
superior (opgao de design necessaria).

- "Create Mold" Abra a janela. Mold Generator Isso permite criar um molde da parte superior ou inferior do seu projeto
(opgéo Pro necessaria). Vocé pode selecionar as curvas de separacgao e adicionar margens e uma area de folga.



i Mold Generator n

¥ Deck i Bottom

Separation curve I.a.pex ;I
[ Rear Ip,pex ;I
Margins: Length 5.00
width  [500
| Thickness | 5.00 f
Runoffarea:  Width W

Thickness | 0,020

7

Add fixation plugs: Mumber |5

Diameter 0,30

! | o | |canat | [2]
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Todas essas fungdes podem ser acessadas através do menu de contexto (clique com o botéo direito do mouse).

Display



O menu "Display" Permite mostrar ou ocultar curvas, marcadores, barras de medigéo, linha de agua, caixas de quilhas e
grade em cada painel de design.

Display Superpose  Windows  License 7
Apex Always
Rail Always
Curvature Always
Hide Curvatures
Perrnanent Tracing

Saved Curve

«  Plugs
«  Logos
Guidelines

Measurements Bars
Grid...

Rail Master
Buoyancy Line
Velume Distribution

D Mumbers
Full Scale

Save as Default Curves Settings
Use Default Curves Settings
Always Use Default Curves Settings

Hide Points
Show Tangents
Show Selected Arc Dist./Depth

Show Errors

*» m O +H I

Section Check

Center View E=c

Apex Always Exibe uma marca vermelha no ponto mais largo dos pares.

Rail Always Exibe a curva do trilho de forma sistematica.

Curvature Always Exibe a curvatura da curva selecionada.

Hide Curvatures mascara as curvaturas de todas as curvas e pares.

Permanent Tracing Exibe as medidas das curvas mostradas na posigéo do cursor, mesmo que o botdo esquerdo nao esteja
pressionado.

Saved Curve Exibe a curva original quando vocé move um ponto de controle ou uma tangente.

Plugs Exibe os casos no painel selecionado.

Logos Exibe os logotipos no painel de visualizagao superior.
Guidelines Mostra ou oculta os marcadores.

Measurements Bars Mostra ou oculta as barras de medicéo.
Grid... Exibe uma grade atras das curvas do tabuleiro.

Rail Master Exibe as principais medidas no painel selecionado.
Buoyancy Line Mostra ou oculta a linha d'agua.

Volume Distribution Exibe a distribuicdo de volume na vista lateral.



ID Numbers Exibe os principais numeros geométricos que caracterizam um tabuleiro:

- Surface : area projetada do contorno

- Ratio Aspect (Ing?/srf.) : razao entre o quadrado do comprimento e a area projetada

- Prismatic Coefficient (surface/wdt*Ing) : propor¢ao da area projetada em relagédo a area do retangulo wdt*Ing

- Aw. tail Curvature Radius : curvatura média da longarina inferior entre a rabeta e o meio da prancha

- Av. nose Curvature Radius : curvatura média da longarina inferior entre o bico e o meio da prancha

- A Slice PC (chamado Rail Coefficient (em versbes anteriores) € o coeficiente prismatico dos pares: razéo entre a area do
par e a area de um par retangular

- Effective Length Distancia entre a cauda e o ponto onde a largura é metade da largura maxima. O

comprimento efetivo permanece o mesmo, independentemente de vocé definir um nariz mais arredondado ou mais fino.
Eff. Volume : volume da prancha entre a rabeta e o comprimento efetivo

- Eff. Str. Curvature Radius : curvatura média da curvatura da longarina inferior entre a cauda e o comprimento efetivo

- Se a linha de flutuabilidade estiver exibida, o "Maximum section area", O "Waterplan coefficient" e o "Block coefficient"
também sao indicados.

Full Scale (1:1) Exibe as curvas no painel selecionado em seu tamanho real. Algumas telas exigem um fator de corregéao,
que vocé pode definir na janela de Preferéncias (menu). File).

Save as Default Curves Settings salva as opgdes de exibigao
Use as Default Curves Settings carrega opgdes de exibi¢cdo salvas
Always Use Default Curves Settings Carrega as opgdes de exibicdo salvas sempre que vocé abre um novo arquivo.

Hide Points Isso oculta os pontos de controle para uma visualizagdo mais clara das curvas. Vocé também pode pressionar a
tecla H para ativar essa fungéo.
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Show Tangents Exibe as tangentes de todos os pontos de controle para verificar a curva inteira de uma so vez. Vocé

também pode pressionar a tecla T para ativar esta fungéo.
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Show Selected Arc Depth Exibe a profundidade maxima do arco da curva selecionada. O comprimento desenvolvido do
arco da curva e o angulo de inclinagéo também s&o exibidos na barra inferior. Essa fungao € util para medir a profundidade

de uma concavidade dupla, por exemplo. Vocé também pode pressionar a tecla D para ativar essa funcéo.

Length: 8.6" Depth: 0.29" a: -0.767 dy: 8.6" dz: -0.12" Press Shift+Right-click to get the dedicated menu

Show Errors Revela erros de projeto, como sobreposigéo de fatias ou pontos de controle (grande ponto verde), loops ou
tangentes cruzadas (grande ponto vermelho). Vocé também pode pressionar a tecla E para ativar esta funcgéo.
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Section Check Exibe a se¢éo transversal da placa na posi¢éo do cursor no painel Fatiar, tanto na vista superior quanto na
lateral. Vocé também pode pressionar a tecla X para ativar esta funcgao.

Observe que a opgao Section Check Nao altera nada se a opgao Permanent Tracing ja esta ativado.

Center View Coloque a placa no centro do painel. Vocé também pode pressionar a tecla Escape para ativar esta fungao.

Todas essas fungdes podem ser acessadas através do menu de contexto (clique com o botéo direito do mouse).

Superpose

O menu "Superpose" Permite exibir outro quadro ou imagem atras das curvas.

Superpose  Windows License 7
Ghost Board > Load ghost (up to 10)...
Ghost Image > Lock active ghost (Ctrl+L)
]

Hide ghosts (Space bar)

+ "
B — - = a Ghost properties

Rotate ghost (Shift+Mouse]

Close all ghosts



Ghost Board

Vocé pode escolher uma placa diferente e carrega-la como uma placa fantasma. "Ghost" O tabuleiro fantasma aparece em
cada vista em azul claro ou verde claro para pares.

Ele pode ser movido com o mouse. Pressione Shift para girar o fantasma na vista lateral.

Observe que vocé deve selecionar a opgao. Align slices at real height no menu Components / Slices para poder transferir
os casais de um para o outro. Ghost De cima para baixo.

Vocé também pode comparar o fluxo dos pares em ambos os tabuleiros.

Até 10 ghosts Podem ser carregadas simultaneamente, e vocé pode selecionar quais curvas deseja exibir para cada uma.
ghosts na janela da lista de curvas.

Observe que vocé pode usar o fantasma na vista 3D e também no modo Planta.
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Pressione a barra de espaco para ocultar o fantasma.
Observe que vocé pode carregar um arquivo STL ou IGES como fantasma.
A janela Ghost Properties Permite mover e girar o fantasma.



Ghest board: Ch\Users\thoma\Documents\S3d medels\Shape3dX(\Samplesii\Free layer\FluteWi.., n'

W Display  Color - Opadty 0 ———| 1 IV Locked Close Ghost
¥ Display Axis Board Opacty 0 ————— | 1
- Dimensions

unit [1.000 vf [m -] Length [ 0.80° width [15.11°
—Coordinates

i
e ¥ must be the board lenagth
order [xvz |~ Diections [+x w][+v A][4z o] O e the noce

| rOffset —Rotation
o ]
¥ | ¥ | 7 | Angle (fOx) -90 —__]— a0

|0.007 | 0.00" | 0.00" Angle (fOy) -90° —— |—— 90° |0.00 |
r r r Angle (fO0z) gge —— }—— 90°

:

-

oK || Apply

Observe que vocé precisa da opgéo. Design para carregar um arquivo Shape3d como um fantasma e a opgao Pro Carregar
um arquivo STL como um fantasma.

Image

Superpose Windows  License 7

Ghost Board b

cm | mm inch inf

Ghost Image b Load image...

e e R R

;‘ : - = & Lock image (Ctrl+L)
Hide image (Space bar)

Rotate image (Shift+Mouse)

Close image

Vocé pode carregar uma imagem de fundo para copiar um contorno ou perfil.
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A imagem pode ent&o ser redimensionada e movida com o mouse. Arrastar as bordas laterais horizontalmente mantera a
proporcao da imagem. Arrastar as bordas superior ou inferior verticalmente alterara apenas a largura.
Pressione Shift para girar a imagem. A imagem também pode ser girada no painel Girar.

Rotation

1
-180° .

180°

Pressione a barra de espaco para ocultar a imagem.

Todas essas fungdes podem ser acessadas através do menu de contexto (clique com o botéo direito do mouse).

Observe que vocé precisa da op¢éo. Design para carregar uma imagem fantasma.

Export




Export Windows License 7
20
D]
Hollow Wood
Hot Wire-20 CNC
Xflr5-Flow3

A janela Export pode ser acessado pelo menu.File/Export...

Permite exportar um modelo, ou parte de um modelo, em varios formatos.

Observe que a janela Exportar requer uma licenga do Design Pro (para curvas e plantas 2D). Hollow Wood) ou a opgéo
Exportar (para exportacdes 3D) a ser utilizada.

Vocé também pode fazer exportagdes 2D e 3D sem uma licenga usando Créditos .

2D

- Cada curva de definigao da vista superior Top view (Contorno, Trilho, Apice, Modelo de rotagdo, contorno de camadas
3D...) podem ser exportados para Projected projetado no plano XY, ou usando Developped length (X usando o
comprimento desenvolvido ao longo da longarina na parte superior ou inferior).

Alargura (Y) também pode ser exportada como uma projegéo no plano XY usando a opgao Largura Projetada , ou
desenvolvida ao longo da parte superior ou inferior das estruturas para obter a area da superficie desenvolvida usando as
opcoes Superficie Desenvolvida da Parte Inferior e Superficie Desenvolvida da Parte Superior .

Por exemplo, para exportar a area da superficie desenvolvida da parte superior da prancha até a curva da borda, selecione
"Borda" na lista de curvas e marque as opgdes. Developped length e desenvolveu o surf. a partir do deck .



| W7 2D Export
| -Element-
& Top view iDuﬂinE _vj
™ Projected W Developed Length

™ Projected Width

[ Developed surf. from Bot,
¥ Developed Surf. from Deck

—Options
= aplines
i polylines Margin |IZI.III

[~ One side only
[ Show 30 layers

Export format -
7 Text {=.txt)
{* PDF (=.pdf)
7 D (=.dxf)
" IGES (*.igs)

r—Factor -

il

[ v Incude Plugs
™ Side View Profile {bot+deds) ;i 9 1
- -Line - L Aus - .
! " One Slice Position | 30,50 Width |D.1b Color . Order ii_-‘|E|I'I K 1
Dims: 274,639 x 82.423 cm Export Cloze ¥ Open exported file 7
__'___f_____ _____———______hﬁ
,-""f - T
P - = ™~
,
J \
\ = J
\ f
Y
o= Vd
\'\M = - _..-'"Pf'
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Essas curvas podem ser exportadas como polilinhas nos formatos .txt, .pdf, .dxf, .igs ou .vrl, ou como splines nos formatos
.pdf ou .dxf para curvas editadas no modo Projected .

- Os contornos de 3D layers e plugs podem ser adicionadas a exportagédo das curvas do Top view.

- Para polilinhas uma Margin podem ser adicionados a essas exportacdes. Isso pode ser Util se vocé estiver usando a
exportacao de Perfil para cortar um bloco de EPS com um fio quente e precisar adicionar 1 cm de espuma ao convés e ao
fundo, por exemplo.

Vocé pode definir um fator de multiplicagdo de acordo com suas necessidades. Nos formatos texto, DXF e IGES, é possivel
alterar a unidade de exportagao.

- As curvas do Side view podem ser exportadas como polilinhas com um deslocamento lateral side shifte um angulo de
inclinagao tiltlsso se refere a uma seg¢ao da prancha ao longo de seu comprimento. Se, em vez disso, for definido um
deslocamento do trilho , a curva exportada sera o perfil obtido a uma distancia fixa do vértice do trilho.



| s 20 Export

x
—Element —Options —Export format ——
© Topview  |Rail -] " Spiines ™ Text (*.txt)
I" Projected M Developed Length % Palylines Margin | 1.0| " PDF (*.pdf)
™ FProjected wWidth " DxF {=.dxf)
[T Dieveloped Suf. From Bat, Stringer shift IU.D " IGES (*.igs)
¥ Developed Surf. From Deck Stringer it {%) IU.U —
~Factor
Rail shift I 0.0 I ||
&+ Side View |5tringer (bot+deck) ;I 1
—Line —AXis ——————
" One Slice Pasition [ 30,50 Width | 0.170 color [ Order IPIan X 'rI
Dims: 219,170 x 16,352 cam Export | Close ¥ Open exported file 7 |

- One Slice Permite exportar um casal em qualquer posigédo X.



Por padrao, a ordem dos eixos de exportacao esta definida como plano XY . Mas, para formatos diferentes de PDF, ela

i)

| 1 2D Export
—Element —Options —Export format ——
™ Top View IRaiI ;i " splines " Text (=.tt) i
™ Projected ¥ Developed Length # Palylines Margin in,n " PDF (=.pdf) !
[ Projected wWidth " DwF (=.duf) [
[T Developed-surf. from Bat. [ One side only + IGES (*.igs)
[¥ Developed Surf. From Decl [~ Show 3D layers [
—Export Unit
£ side View Stringer {bot-+deck) ;! |1 :':"”"”" ':]
—Line —AMis ———
* One Slice Position | 30,50 Width | 0.170 coor [ Order IF-‘1.an ¥y v!
Cims: 35.616 x 4. 186 cm Export Close ¥ Open exported file 7

JE—
i

pode ser alterada para XYZ, XZY, YZX... para modificar a orientagdo das curvas.

Observe que é necessaria uma licenca do Design Pro para exportar curvas 2D.

3D

- Ajanela 3D Export Permite exportar toda a placa como uma malha. Surface Meshes (nos formatos .dxf, .igs, .vrl ou .stl) ou

como NURBS Surface Splines (em formato .igs).



| 30 Export e

—Element - Options
(i Surface spljnes SpProx, Mumber of slices | 300
Min points distance I 0,010 [ one side only I
¥ oin declk-bat surfaces ¥ Deck ¥ Bottom
¥ Close tips [T Close halves ™ Indude Plugs
% Surface meshes
—Export format —Export Uit
MNumber of pts/slices IF_'D
P/ € 1GES {*.igs) [ ~lfom +]
" Slices [T cConstant spacing " DXF (*.dxf)
= Splines ol = — Ay ————
Margin I 1.0 e i
= Palylines + STL (=.st) Order IX"I"E j"
| Export | Close ¥ Open exported file | 2

Ao exportar como Surface meshesVocé pode alterar o nimero de pares e o nUmero de pontos por par (como na
visualizagéo 3D).

A opgéo Include Plugs incluira orificios de plugue na exportacao (idénticos a fungéo) "Convert plugs into 3D layers" do modo
Design).



&
[WiTﬁnFm-ﬂiﬁmms?EﬂulﬁmtErpirﬂ - o X
Fichier Edition Woe Courbe Suface Subl  Solhide Maillage Cote Trandosmer Outils  Anabyse Rendu Pannesus 7

o - |
Standard | PlansC = Définirlavue  Affichage  SSaction  Dispostion desfendtres  Visibilitd  Trandormer  Courbes  Suifaces  Sclides Oubdls pourlesSubD  Mbailiages  Rendu  Mise en plan Mo » 51

DEESTXDO~d + PR RTH- 0909000 T®5,80
Chaisir les paramétres d'ombrage | Modedtfichage: Ombré DessinerCourhess Gut Dessinesfibiz Mo Dessarertinlles Oui Dessinesfoes=Ou i | ;:
Caley...
& -, ds
N @
3,3, (44
Ba o4
G‘Mi Caleu
4,9 Cotgs
9,&
ST
Bt
I F
& 5
%%
T o,
0% 0z
.,
5
m‘ v"
@, 5,
Panpbulvz Dedsus  Face Drojte &
CIFn [l Proche [IPaint (1M (ICen [lint (Perp [ Tan (1 0uad [INctud [150mmet | Projeter  Diésactiver
PlanC s VWM7787 | y-568378 | 20 | SAdlimétes [ Calque0i Magnétisme de la grlle Ortha Plandité Accrischages Repérage intelligent Mampilateur | Envegistres | historique Filtre W
[ 30 Export X
—Element — Options
+ Surface splines approx. Mumber of slices Iml
Min points distance 0.010 [T oOne side only
¥ Join deck-bot surfaces W Dedk [ Bottom
¥ Closetips | Close halves ™ Indude Plugs
" Surface meshes
—Export format —Export Unit
Mumber of ptsfslices | 20 ] )
¥ 1GES (*.igs) |1 1||m -]
™ slices [T Constant spacing 7 DF (% i)
€ splines 0B {*.0bi) . P—
Margin I 1.0 B
€ Palylines € STL st Order Im vl
| Export | | Close | ¥ Open exported file |I|

Ao exportar uma placa como Surface splinesA forma exportada pode ser composta por multiplas superficies NURBS em
cada lado ou por uma superficie por lado.



Vocé pode ajustar a distancia minima entre os pontos, ja que alguns softwares, como o Fusion 360, nao lidam bem com
superficies pequenas.
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Em ambos os casos, a conversao para Surface Splines envolve ajustes digitais cuja precisdo pode variar dependendo da
forma.

- Se Slices Ao selecionar essa opgéao, vocé pode definir o numero de pares exportados, com espagcamento constante.
Constant spacing ou nao.

Observe que, se vocé definir o niimero de fatias para o mesmo nimero de pares de definicdo, a exportacdo mantera as
posicdes dos pares de definicao.



| 3D Export

—Element - Options
" Surface splines approx. Mumber of slices I 300
Min painks distance I 0.010 [T One side only
¥ Join deck-bat surfaces ¥ Dedk ¥ Battom
¥ Closetips [T Close halves I tnclide Plugs
" Surface meshes
—Export format —Export Unit
mumber of ptsfslices I 20
b5 A & 1GES (*.igs) [t ~]mm =]
* Slices ¥ Constant spacing O DXF (=.dxf)
& Splines 0BT obil T P—
Margin |1.U L s
" PD""'U'I‘ES r" STL f*.ﬂ-“_‘ Order Ix‘l’lz Ti
|  Export Close ¥ Open exported file | 2

Observe que vocé precisa da opgao Exportar para exportar seus modelos 3D como malhas ou superficies spline.

Madeira Oca

- Export Hollow Wood Plan Permite exportar um projeto em tamanho real para a construgao de tabuas de madeira ocas.



[B | Hollow Woed

— v Siringers

G
[
G

0.257

Mumber of stringers
Stringer shift
Stringer tilt (%)
Stringer thickness

[™ Center stringer notches on top

—Iv Slices

[™ Custom slices spacing [ Indude tips

—
oz

[~ Ceck Reinf. stick — Width | D, 50"

Mumber of slices

Slices thickness

I 3.0%,6.07,12.0%,24.0",36.07,48.07,5 0.07

— ¥ skin outline

Skin thickness 0.0"

— Additional Elements
[ Indude rail guide

[™ Indude tail/nose blocks
[™ indude slices negative bat.

ped

—Export format
' PDF (*pdf)
" D¥F (=.dxf)
' IGES (*.igs)

" G-Code

—Export Unit

Width I 0.087"
Color -

¥ Side stringers notches on top ™ Bottaom Depth IEJ.SD' ™ Export pieces separately
I~ spitstringerin [2 ~] con. [z =]
—Holes ~Toolpath X ¥ Z
[~ Add Stringer tips reinforcements Mb hales stringer I 3 Origin | 0.07 | 0.0" |0
Mb holes sli E i = 2 =
R Sy | mas [+ x| [ =] |42 o
Rail thicdness 0.394" ¥ Rectangles [ Triangles Format file o
[T Default [ Plain [~ 45trips Ribs thickness 0,394 IC:'-,Program Files {x86)\5hape3d ¥\frmt3Em
Ci di g
W Bead-Cove [ Bead-Cove Deck orner radius 02 Tooldia. [0.197° Wood thick. [0:394°
Lam | mm in/f | Dims: 7 2.280" x 28.897" | Bgort | | Cos= | [¥ Open exported file
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| |5 Hollow Woed
— v Stringers —Iv Slices — [ skin outline —Expart format
Mumber of stringers | £ W Custom slices spacing [ Indude tips Skin thickness I 0.0 " PDF (*.pdf)
Stringer shift | 0.0 I 7.6,15.2,30,5,61.0,91,4,121.9,152.4,18 T  D¥E (=.dxh)
] - I-F T Il':'_ tional Elements
S R : NERbeT O St W Indude rail guide & 1GES (*.igs)
Stringer thickness 0.630 Slices thickness [0630 W' Include tailfnose blocks O s
[™ Center stringer notches on top W DedkReinf, stick  Width I 1.010 ¥ Indude slices negative bot.
¥ Side stringers notches on top I Bottom Depth I 1.010 ¥ Export pieces separately - Export Unit
W spitstringerin |2 | con. [2 =] [t o =]
—Holes ~Toolpath X ¥ Z
¥ Add Stringer tips reinforcements Mb holes stringer I 4 Origin I 0.0 | 0.0 I 0.0 2,
ha————————
Mb holes sli |3 i I -l I -I | T| WWidth ID.l?ﬂ
7 Rai oles slices axis | 1] 2] i
Rail thickness |1,0 [7 Rectangles ™ Triangles Format file B Color .
W Default [ Plain [~ 4strips Ribs thickness 1010 iC:'lProgram Files {x86)\Shape3d X\frmt3Em

[ BeadCove [ BeadCove Deck e ID'SU Tool dia. ID.SD Waood thidk, |1.D

@;JHF Dims: 117.142 x 154,725 cm | EBport | | Cose | [¢ Open exported file
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Longarinas:

Vocé pode definir o nimero desejado de longarinas e o deslocamento lateral entre elas. As longarinas podem até ser
anguladas.

Os entalhes de juncao entre os pares podem ser colocados na parte superior ou inferior das longarinas

. Split stringer "permite exportar as longarinas, bem como o trilho, caso o modo de trilho padréo ou simples esteja
selecionado, em 2 a 6 pegas. Vocé pode escolher entre 1 ou 2 nds de conexao arredondados ou um né retangular.

A opcao " Add Stringer tips reinforcements "permite engrossar a longarina nos entalhes caso fique muito fina.

Trilho. Existem cinco métodos de construcédo para

railsPor

padréo, o trilho de madeira possui furos nas posi¢cdes das molduras. Um entalhe é feito na parte superior e inferior do trilho
para cada moldura

. 4 Stripes corresponde a um trilho construido com 4 hastes idénticas de se¢ao quadrada

O3

- Bead and Cove confere um entalhe quadrado no trilho inferior dos pares

- Bead and Cove Deck produz um entalhe quadrado nos trilhos inferior e superior dos pares.



Slices

A opcao " Custom slices spacing "permite escrever a lista de x posi¢des dos pares exportados.

Se esta opgao nao for usada, o nimero de pares (Number of slices) é definido no grupo Op¢des e as posigdes x das fatias
sdo espacgadas uniformemente.

Observe que se vocé definir o numero de pares Number of slices A exportacao preservara as posi¢cdes dos pares de
defini¢cdo, idénticas ao numero de pares de defini¢ao.

O " Reinforcement stick "Permite adicionar um entalhe na parte inferior ou superior para inserir uma tira de reforgo. A
largura e a profundidade dos entalhes devem ser definidas."

Holes
Os buracos nostringerse os pares podem ser retangulares ou triangulares , com cantos arredondados.

Skin outline
A opcao " Include Skin outline "Adiciona o meio contorno ao plano.
Sua espessura sera deduzida da longarina e dos pares."

Additional Elements

A opcao " Include rail guide "Adiciona guias para verificar o formato dos trilhos (trilho completo ou quadrado). As posi¢des
correspondem aos pares exportados, limitados a 5. Portanto, se vocé tiver 10 fatias exportadas, isso correspondera a uma
em cada duas.

A opgéo " Include tail/nose blocks "Adiciona guias de contorno a parte traseira e dianteira da prancha.

A opcéao" Include slices negative bot. "Adiciona os valores negativos da parte inferior de cada par para posiciona-los na
altura correta. A largura de cada valor negativo corresponde a largura do ponto de trilho dos pares, se definido. Se nenhum
ponto de trilho for definido, a largura sera igual a largura dos pares menos a espessura do trilho definida.

Aopcéo " Export pieces serapately "permite exportar cada elemento para um arquivo separado.”

Toolpath

Se o formato de exportagao for G-Code, vocé pode definir o didmetro da ferramenta usada para cortar as pegas, de forma
que o raio seja adicionado aos contornos e um pequeno entalhe seja adicionado aos cantos para garantir um corte limpo.
Vocé também pode escolher um arquivo de pds-processamento. Format file como no modo CNC, defina a posi¢ao da
origem da maquina e altere a diregédo dos eixos.

Export format

Os formatos de exportagdo permitidos para projetos de madeira oca sdo PDF, DXF, IGES e G-Code.

Observe que vocé precisa de uma licenca Design Pro para exportar projetos de madeira oca.

CNC 2D com fio quente

A janela Hot Wire-2D CNC Permite criar e exportar um percurso de fio quente para cortar o perfil ou contorno de um ou mais
modelos.



;- 2D CNC - - “'

% Hotwire 1 Flatcut Add Board

Boards | Bement | #outs | Edit | |

C:'\Program Files {x86)\Shape3d X{NewMid.s3dx
C:\Users\thoma'Documents's 3d models{Blanks's. 2-R_level. s3dx Cutline 1 =x

—Selected board
File i C:'Program Files (x36)\Shape 3d X{MewMid.s3dx Browse... || Remove

Element  |Profile v| Margin [0.50°  Tit(9) |u.nu ¥ Fip [ Startnose

Offset X |U-?8?' # Caol. |1 dXcol. |0.3%F | [ Headtotal ¥ Flipljz o flip IU-D'
Offset Y |D-394' # Rows |3 dY rows ID.?S?' [T Headtotal [~ Flip 1/2 dY fiip In.n‘

—Block
Length 7507 Height I3' 6.0"
[T startright Min block height: 40. 109" length: 7 3.755"
—Machine

Origin (screen axis) X |U.U' ¥ |U.U'
Exp. axis dir. ¥ |+x "’I Y |"1" 'I

Format file | C:'Program Files (x86)\Shape3d X\frmt3Emmegi. tet

Unit |mm -+

Fact. |1 vl

| Browsze...

Export

—s

—

Cada perfil/contorno pode ser duplicado, deslocado e angulado separadamente

. "Margin" define a espessura adicional adicionada em torno da forma original

- "Tilt" Define o angulo de inclinagdo dos perfis/contornos em graus

- "Flip" retorna o perfil

- "Start nose" Comece o corte na lateral da ponta da prancha

- "Offset X Y" s define o deslocamento dos perfis/contornos em relagéo a posigcao anterior

- "# of Col." Define o numero de vezes que vocé deseja duplicar o perfil/contorno lado a lado

. "# of Rows" Define o niumero de vezes que vocé deseja duplicar o perfil/contorno, um acima do outro

. "Head to tail" Inverta o nariz e a parte de tras a cada duas linhas ou colunas



- "Flip 1/2" Retorna uma linha ou coluna sim , uma

nao. "dX flip" E "dY flip" é a diferencga entre dois perfis/esquemas retornados

- "Block Length, Height" , ouro "Plank Length, Width and Height" Define o tamanho do bloco ou da folha de espuma que sera
cortada

. "Machine Origin X Y" Define o ponto zero da maquina em relacéo ao canto superior esquerdo do bloco

. "Exp. axis" Define os eixos e suas diregdes

- "Unit" define a unidade de exportagao

- "Fact." € um multiplicador para exportagcoes

- Para corte CNC, o "Format file" Contém o cabegalho e o rodapé dos arquivos de corte em codigo G. Entre outros
comandos, o cabegalho pode conter o comando de velocidade de corte.

Esta janela também permite exportar arquivos de corte em cédigo G para criar pegas 2D, como longarinas em uma placa de
madeira ou a superficie de camadas 3D em uma folha de PVC.



2D CNC %]

| Hotwire % FlatcCut Add Board
Boards | Blement | #cuts | Edit | |
C:\Users\thoma \Downloads Winetic_43L RIIFT.s3dx Renf ... 1 =x |
C:\Usersithoma'\Documents'S 3d models\Shape 3dX\Samplesk\FinsiTwinFin US box.s...  Outline 18 -0

| rSelected board

File IC:‘U_Isers'l,muma‘n,Dncuments'lSSd models\Shape 3dX\SamplesX\Fins{TwinFin | | Browse... || Remove |
| | Eement |Outline ~| Margin ]u.u' Tit() |0.00 ¥ Fip [ Startnose

! Offset X |3-U" #Cul.lﬁ dx col. IU-S‘?H‘ W Head total W Flip 1/2 d¥ fiip IU-D‘
|| offety [107  zrows [3 dYrows |0.787 [ Headtotal [ Fip1/2 dvfip |20°

—Plank
Length 4 0.07 Width I 40.0° Thick. |0.4" Tool diameter I 0.2}
[T startright Min plank width: 43.515" length: 47,4717 # Paths !2 vI
—Machine

Origin (screen axis) X IF ¥ IF Z IF Unit |(mm
i Evp: axisdin. X | % =] v [ =] z [+z <] Fact. [T v '

Format file | C:'Program Files (x86)\Shape3d X\frmt3Emmegi. txt | Browse...
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Quando a opgaoFlat CutApds selecionar a opgao desejada, vocé pode definir o didmetro da ferramenta, a espessura da
chapa e o numero de passes a serem realizados. Por exemplo, se vocé definir dois passes, o primeiro cortara metade da



espessura da chapa e o segundo, a espessura total.

Xflr5-Fluxo5

A opgéao "Xflr5-Flow5" Abre a caixa de dialogo de exportagéo para o software Xflr5 ou Flow5, que permite calcular a
sustentacao e o arrasto de um hidrofoil. (Consulte as perguntas frequentes especificas ).

XfIr5 / Flow5 Export n

% Xfirs i Flows

Export as 1F'Iane vi

Direction oY b

Mb sections 30

Export... ?

Windows

O menu "Windows"Permite que vocé escolha as configuragbes da tela.

Windows License 7
«+  Tool bar

Status bar

«  Master Scale
Color box

«  Smart Functions

~  Align Master 5cale Right
Align Master Scale Left
Align Master 5cale Top
Align Master Scale Bottom
One Panel 5creen
Two Panels Screen

«  Three Panels Screen

w1 Mew

La Tool bar no topo, e o Status bar Os itens na parte inferior podem ser exibidos ou ocultos.

O_Master Scale , 1a_Color box e o_.Smart Functions Pode ser aberto a partir deste menu.




As opcoes "Align Master Scale Right, Left, Top and Bottom™" permitir que vocé coloque o Master Scale e outras janelas de

ferramentas, onde vocé quiser na tela.
A janela de design pode exibir 1, 2 ou 3 painéis.

| & Shape3d X 9.1.35 Design Pro-- Export - Szan « CNC Sull Nose Disk 4-5 Auds Multi-toals Perpetual - eensed to Thomas Vilmin - New

1 Mode Edit View Components Display -Supempose Export Windows  License

_U o [e '\Design "30 view [ pan | onc | cm mm inch inch| ssen..
Bhaa s (09 E—tomfn 65 S—NE 5[B] wmwme =[S

19 1hied"

[0 [ (C——

= 2% 51/64" ft 4'7 45064 n along & straight lne
Stringer top
Dwch 1
Apay
L Smnger Ber -
Master Scale Smart Functions
. N&?MF'I_id Table © Mare < Bing Maad. slang Shruchie- |Mdﬁﬂpll.lﬁ ;I
i1/ ws/e | 23/M4° | frad o 12" fnosa 12" o [ mraighe e
Zea P Max Wt Mex Thek, Width | 6F [ ISy 75 ine Shce [241 = |[Futures -
43,0107 | 454047 | @4R627 | o | 17327 [14ijey (135068 1437 e o
Volume 4527200 * | Resite | Eock Sir i 2118 156" 126 sys Stringar Layer Toth N

Y. 15247 i

-l'-l l::r ilein

A opcao "Compare Boards™" Permite exibir todos os arquivos abertos lado a lado para comparacgao.
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O menu "Licence" Permite que vocé registre sua licenga, independentemente de a Shape3d ter acesso a internet ou néo.

Consulte o menu Ativar sua licenca para obter mais detalhes.

License 7

Licenses Manager

Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Option

My Account
Wy Cloud

- Itens do menu Add a Seat to Current License, Add an Option E My Account Abra seu navegador de internet para
realizar essas agdes no site Shape3d.com.

Vocé também pode abrir o Cloud Shape3ddiretamente deste menu.

Help (?)

O menu "?" da acesso a ajuda online (este manual, videos, perguntas frequentes e ao Depésito, onde vocé pode baixar
varios exemplos) e informac¢des sobre a versao.



Online Help
Video Tutorials
FaCy

Download Samples

About Shape3d
Contact the Shape3d team

" Always check for update
Check for update now

Versions history

- About Shape3d fornecera informagdes sobre a versdo do Shape3D que vocé esta usando, sua licenga , bem como o
fingerprint do seu computador:

About Shape3d =

-
" ISHAPE3D X

www.shape3d.com

Version 9.1.1.3 Jan 26 2021 20:24:16
Fingerprint; DFEK-FDGG

Personal License : thomas vilmin

Options: Design Pro - Expart - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools
Machine: Standard Bull Mose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKL DSD KKL
Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools

LInlimited

Copyright © 1995-2020 www shape3d.com

- Contact the Shape3d team Permite enviar uma mensagem para a equipe da Shape3d:



Contact Shape3d >
b, Message:
Hey Shape3d)|
If you want an answer write your email: ]jne@surf.cnm
IV Jgin my .z3dx file
Send Cancel

- Neste menu, vocé também pode selecionar a opcao Always check for updatelsso garante que vocé sempre saiba se uma
versao mais recente esta disponivel quando estiver conectado a internet. Quando uma atualizagao estiver disponivel, a
seguinte janela aparecera ao abrir o Shape3D, permitindo que vocé baixe a nova versao do programa:

- =

Updates history (installed version 9.1.1.4) s

R\ & new version of Shape3d is available:

K | Version 9.1.1.6 (28/12/2021)
- MACA profile generator
- Impart profile from .dat or .cav file
- Export to Xfir5 to compute foil Lift and Drag
- Easier asymmetric design
- Box plugs with rounded corner
- Cylindrical plug with drcular or ovoid shape
- Plan with vertical display

Do you want to download it ?

Download Mo Thanks

Vocé também pode verificar se ha atualizagées clicando em Check for update now.

Por fim, se vocé estiver conectado a Internet, podera visualizar o histérico de versdes: Versions history Isso o redirecionara
para a pagina UpdatesHistory.aspx em nosso site, que fornecera uma lista das melhorias feitas em cada versao do Shape3d
X.

Cligue com o botao direito do mouse: o menu de contexto

O menu de contexto aparece quando vocé clica com o botéo direito do mouse em um painel.



Properties

Control Point »
Slices »
30 Layers »
Plugs »
Logos »
Guidelines 3
Measurernents Bars »
Buoyancy Line

Display >
Ghost Board »
Ghost lrmage »
Autormnatic Fitting »
Copy

Actions ¥

Contém quase todas as funcionalidades da barra de menus e permite que vocé as utilize mais rapidamente.

Observe que pressionar a tecla Shift fara com que um clique com o botao direito do mouse abra diretamente o submenu de
contexto apropriado. Por exemplo, Shift + clique com o botéo direito do mouse quando o painel Fatias estiver selecionado
abrira diretamente o submenu Fatias, ou o submenu Ponto de Controle se um ponto de controle estiver selecionado.

Os atalhos

Clique esquerdo

Clicar com o botao esquerdo do mouse permite selecionar um ponto de controle, um marcador, uma caixa de asa ou até
mesmo um logotipo.

Ctrl + clique esquerdo

A combinagédo Ctrl + clique esquerdo permite selecionar varios pontos, marcadores ou retangulos de asa.

Shift + clique esquerdo

A combinagéao Shift + clique esquerdo permite selecionar todos os pontos, ou marcadores, entre duas selecoes.

A combinaciao de teclas Shift + Ctrl + clique esquerdo seleciona um ponto de controle como prioritario, mesmo que um
marcador esteja visivel na mesma posigao.

O clique duplo esquerdo



O clique duplo com o botao esquerdo do mouse permite adicionar um ponto de controle ou um marcador, caso marcadores
estejam sendo exibidos na tela.

Clique com o botao direito do mouse

Clicar com o bot&o direito do mouse abre o menu de contexto.

Shift + clique com o botao direito do mouse

A combinagéao Shift + clique com o botao direito do mouse abre diretamente o submenu contextual apropriado.

As teclas de seta
As teclas de seta permitem mover a selecao.

Movimentagdo dos pontos de controle/pontos de tangéncia:
Seta + Shift reduz o movimento pela metade.

A combinagao de seta + Ctrl reduz os movimentos em 4 vezes.
Seta + Shift + Ctrl reduzem os movimentos em 10 vezes.

Movimento fantasma:

Na vista lateral, a combinacao de seta + Shift rotaciona o fantasma em vez de mové-lo.

A combinacao de seta + Ctrl reduz os movimentos em 4 vezes.

As combinacgées de seta + Shift + Ctrl reduzem os angulos de rotagdo em 4 vezes na vista de perfil.

Movimentagao da tabua dentro do pdo no modo CNC:

As teclas Seta + Shift giram a plataforma em vez de mové-la (e a movem em vez de gira-la no modo de rotagéo).
A combinacgao de seta + Ctrl reduz os movimentos em 4 vezes.

A combinacgéo de setas + Shift + Ctrl reduz os angulos de rotacdo em 4 vezes.

Atecla Tab

A tecla Tab alterna a selegéo para o proximo ponto, o proximo marcador ou 0 proximo par.
Shift + Tab alterna a selegao para o ponto ou marcador anterior.
Ctrl + Tab move para o préximo painel aberto (ndo disponivel no Mac), assim como Ctrl + B.

Atecla Delete
Suppr remove a selegdo.
As teclas Ctrl + C

Ctrl+C copia a curva (contorno, longarina, espessura ou acoplador...) para a area de transferéncia. Vocé pode entéo colar
essa curva em outra prancheta ou em outro acoplador, caso a curva seja um acoplador. Observe que, se vocé selecionar um
ponto de controle na curva copiada e, em seguida, um ponto na outra curva, a curva inteira sera copiada e colada. Mas vocé
também pode copiar e colar apenas uma sec¢ao da curva selecionando os pontos de controle desejados (mantenha
pressionada a tecla Shift ou Control enquanto seleciona os pontos). Consulte a Barra de Ferramentas .

As teclas Ctrl + V

Ctrl + V cola a curva copiada na curva selecionada. Veja Ctrl + C e a Barra de Ferramentas .

As teclas Ctrl + A
Ctrl + A seleciona todos os pontos ou todos os marcadores.

As teclas Ctrl + Z



Ctrl + Z faz chamadas Undo .

As teclas Shift + Ctrl + Z

Shift + Ctrl + Z faz chamadas Redo .

As teclas Ctrl + N

Ctrl + N abre a janela Novo quadro.

As teclas Ctrl + O

Ctrl + O abre o explorador de arquivos.

As teclas Ctrl + S

Ctrl + S salva as alteragdes.

As teclas Ctrl + R

Ctrl + R salva as alteragdes e carrega a nova forma como forma de referéncia.
As teclas Ctrl + B

Ctrl + B alterna entre as abas se varias abas estiverem abertas ao mesmo tempo.
As teclas 1, 2, 3, 4...

Os numeros permitem alternar entre vistas no modo Design, entre orientagdes nos modos 3D e CNC ou entre planos no
modo Plan.
Ctrl + 1, 2, 3 ou 4 permite abrir os modos Design, 3D, Plan ou CNC.

Atecla F
A tecla F permite alternar para uma visualizacéo vertical no modo Design ou inverter a placa nos modos 3D e CNC.
Atecla H

H oculta todos os pontos para deixar uma curva limpa.



Mitites Scute
Mooy el

845G 480 5001

e PL MWk, P Thek

W9 | geleed | gonsad

Vaiuma IS0BS4L | | Resie

Table Mo = > <ciine |||

ful 0 B oS G
| waan | 5067 36283 | 29.3% | amr
o LA e S

Mgﬂ ‘o640 ZseE 1560 | 1237

o o ™

om X 192663 .00

S Fumd e

| Add Fin plugs

[Cembe  =][Futures

AteclaT

T mostra as tangentes de todos os pontos de controle de todas as curvas exibidas.
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Atecla Ré

D indica a profundidade do arco da curva selecionada, bem como a disténcia e o angulo entre os dois pontos de controle.

0.29" T
I e —

Length: 8.6" Depth: 0.29" a: -0.767° dy: 8.6" dz: -0.12" Press Shift+Right-click to get the dedicated menu

Atecla E

A letra E mostra os erros de projeto (pontos de controle sobrepostos em verde , picos e loops em vermelho ) de todas as
curvas exibidas.
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Warning! The tangent = going backward hears!

= Evite erros de projeto

= Largura e espessura

Um modelo Shape3d deve sempre ter largura e espessura estritamente positivas, especialmente na cauda e no nariz!

Isso significa que a parte de tras e a ponta do contorno devem ser "quadradas" em vez de "pontiagudas".



= X

Da mesma forma, a longarina deve comecar e terminar com uma espessura positiva.

— X

Uma parte traseira e uma dianteira com largura e espessura positivas permitirdo evitar erros devido ao fato de nao ser
possivel visualizar os pares definidos na parte traseira e na dianteira.

Exceder o comprimento da prancha

Todas as curvas de projeto devem estar entre x = 0 e x = comprimento. Qualquer lago seria interpretado incorretamente pelo
software.

Suavizacao e Continuidade

Verifique a suavidade das curvas.

Uma regra geral seria: quanto menos pontos de controle houver, mais tranquila sera a experiéncia.



- Prefira tangentes continuas |E a tangentes angulares ‘g As curvas ndo devem formar lagos.

- Evite tangentes de comprimento zero, pois isso pode criar um lago muito pequeno em torno do ponto de controle.

Verifique se vocé nao inseriu dois pontos de controle no mesmo local.

Vocé pode usar o atalho da tecla E, que exibira os pontos de controle sobrepostos em VERDE e os nés e loops em
VERMELHO .

Casais

Novamente, quanto menos casais houver, mais suave sera. O numero ideal obviamente depende do formato...

Se vocé estiver projetando um novo modelo, uma boa maneira de obter uma forma suave é comegar projetando a estrutura
central e, em seguida, criar todas as outras estruturas a partir dela. Vocé pode usar a fungéo copiar e colar para isso:

by
selecione uma estrutura na vista superior, clique no botdo copiar @ na barra de ferramentas, selecione outra estrutura e

cligue no botao copiar novamente @‘ . Modifique essas estruturas para que a forma evolua suavemente da cauda ao
nariz.

- O projeto de um torque geralmente requer de 4 a 5 pontos de controle.



Stringer Top
&

Deck 1

Apex

Strinaer Bot W

E aconselhavel definir o ponto de apice ( VERDE s , com tangente vertical * ‘), o ponto do guarda-corpo ( AZUL

rail ‘ .
, com tangente angular L ) e, possivelmente, outro ponto na ponte para melhor controle do formato do guarda-

‘

corpo. O centro da ponte geralmente possui uma tangente horizontal O mesmo se aplica ao ponto central abaixo,

exceto no caso de um V ou V invertido.

E importante verificar se ndo ha dois pares posicionados na mesma posigdo x. Para isso, vocé pode usar a lista de pares
que aparece ao criar um par. Essa lista mostra cada par com sua respectiva posicao x.

Slices n

Curves D Prop. '
Slice 1 (0.000) o
. b
Slice 3 {30, 500) =
&Slice 4 (30,502 B3
Slice 297 =x
Slice 6 (137.090) B

Definigdao do Apice e do Trilho

- Em relacéo a definicdo do ponto de apice, vocé tem duas opgdes: ou fixa um ponto na posicdo mais larga que vocé definiu
como ponto de apice , ou nao define um ponto de apice.

Note que definir o ponto de apice garante uma separagao nitida entre o corte da ponte e o corte inferior no modo CNC.
Especificamente, se as bordas de algumas estruturas forem verticais, detectar o ponto mais largo pode resultar na parte
superior ou inferior da sec¢ao vertical, levando a uma linha de apice que salta da parte superior para a inferior da segao
vertical.



Ao definir o ponto de apice, certifique-se de que seja o ponto mais largo de cada par, caso contrario, vocé obtera trajetérias
de ferramenta inconsistentes no modo CNC.

E importante também definir o ponto de contato do trilho , pois isso garantira um corte limpo no angulo do trilho. Isso

também permitira definir o nUmero desejado de passes da ferramenta entre a longarina e o trilho, e entre o trilho e o vértice.
o

ponto de contato do trilho também ¢é usado para a opgao "Map on extended rail" do 3D layersObserve
que vocé pode definir um ponto de trilho na parte inferior dos pares (abaixo do ponto de apice) e outro na parte superior.
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|_‘ Aproximar e afastar o zoom

Vocé pode selecionar a opgdo Mover/Ampliar ou o botdo correspondente na barra de ferramentas e, em seguida, clicar com
0 botao direito do mouse na area para aumentar o zoom ou com o botdo esquerdo para diminuir o zoom.

Ql

Nesse modo, se vocé desenhar um retdngulo com o mouse, a visualizagdo sera ampliada e o conteudo do retangulo sera
ajustado para caber na visualizagéo do painel. Um clique com o bot&o direito do mouse reduz o zoom.

Janela de zoom

2
|~ | Mover

Mova o desenho com o0 mouse.



Para girar o tabuleiro, vocé deve selecionar a opgédo Mover/Girar € manter pressionado o botdo esquerdo do mouse em
qualquer lugar da janela enquanto move o cursor.

’&‘ Projetor

Para mover o marcador, pressione o botao esquerdo em qualquer lugar da janela e, em seguida, mova o cursor para
posicionar o marcador onde desejar.

Rotacéao

Essas funcionalidades podem ser acessadas através do menu. "Mode" ).

oo—aasa~—-aa |

Pontos de vista
Escolha o ponto de vista: superior, inferior, lateral, frontal, posterior, perspectiva... ou vertical.

Essas funcionalidades podem ser acessadas através do menu. "View" ).
Vire a tabua.
Rotacgéo de 360 graus da prancha.

Criar um visualizador web 3D para o Shape3d Warehouse.

©] @ & (®

Exibe o quadro em formato de estrutura de arame (opgao Design necessaria).
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g Exibe as curvas de definigdo (ou seja, as curvas que conectam os pontos de controle dos pares), o contorno das

camadas 3D e os pares (opgéo Design necessaria). As curvas de definicdo podem ser limitadas aos pontos de controle
angulares dos pares (consulte a janela Propriedades 3D ).

&

cm X 27999 Y B BT Fa ]

Exibe a malha da placa (op¢éo Design necessaria).

Essas funcionalidades podem ser acessadas através do menu. ElementsEles podem ser combinados para obter uma visao
sélida com contornos. O numero de pares intermediarios corresponde ao nimero de malhas ao longo do comprimento da
placa. O ndmero de linhas de superficie corresponde ao nimero de malhas na largura da placa.

= | Exiba a placa como um solido com uma superficie lisa.

O Adicione reflexdes a partir de uma lista de ambientes de reflexdo. Consulte "Properties Box" (Opgéao de design
necessaria).
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E Exibir linhas cinzentas com incrementos de altura fixos, relativos a uma posigao definida (opgéo Pro necessaria). A
opcéo "Solid lines" Proporciona linhas de contorno sélidas em vez de tons de cinza.
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Ainclinagéo pode ser alterada na aba Configuracdes da janela Propriedades. A altura de referéncia pode ser a altura

minima, a ponta do trilho, a altura da longarina, a altura do apice ou Z=0.
No exemplo acima, o espagcamento entre as bordas esta definido em 0,2 cm, e podemos ver 2 arranhdes na parte inferior, o

que mostra que a profundidade do céncavo é de cerca de 0,4 cm no centro da prancha.

- ‘
’1 Exibir a curvatura (radial e/ou longitudinal) com cores (opgao Pro necessaria).

Radial
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Areas altamente convexas serdo exibidas em verde e amarelo, e areas altamente cdncavas em rosa e vermelho. Areas
azuis sado quase planas. O raio de curvatura relativo R pode ser ajustado para mostrar as mudangas de curvatura (C = 1/R)
de forma mais eficaz.

A janela "3D Properties" Permite alterar as cores, a decoragao e a definicdo do desenho 3D.

A caixa de propriedades 3D
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Colors I Elernentsl F'alametersl

—Board ——Badkground i_ :
Color I_ ¥ Image mapping
lC:‘xl.lsers‘w:thumaEDDwnluads\Shape?.d.png
¥ Portrait layout ¥ Keep proportions
[~ Projected mapping [ Reverse leftfight

Reflexivity Mat ——t————— Shiny

| Browse...

[T Extend deck urtiltuck  Rail margin | 0.0o"

¥ Duplicats deck on bottom
— Baottom

Color | T Imaoemapping Browse, .

¥ Foitrait layout [T Keepproportions
[T Projected mapping [T Reverss leftdight

™ Feflesivity  Mat f————— shiny
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Color | [T Image mapping Browse,..
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| 30 Properties >

Colors Elemerts | Parameters |

Fin Boxes | Load Elements . || Save Elements
Plugs | Displ. | Prop. |
W Leash 1 X

W Fin center X

W Fin sides 4

30 Layers

Layers | Dizpl. | Prop. |

Stringers, Logos, Color bands Save Logos
Elemts. | Dizpl. | Prop. |
QO Pinline 1 X
& Stringer 1 4
A vague 1 X
| Mew Stringer [ Mew Logo Mew Band




| 3D Properties X |

Colors | Bements Parametersl

— 30 drawing parameters
Mb. of intermediate slices m

F{b. of surface lines I_EE

A
A

W Display Bottom W Deck W Left and Right

¥ Min | 000" 0 1 Lng.
¥Max |7 150 0 1 Lng.
Perspective Min i Max
Opadity 0 i1

— Light parameters —Color | —Spots -| =

Ambient Min 1 Ma
Spot 1 Min 1 Mamx
Spot 2 Min Max
Distance Min 3 Max
Reflection map IEridge _lI [T Skybox

—Curvature mode —% Radial | Longitudinal —

Limit ¥ dius R
imit curvature radius m

i
-

C<-1R T C 1R
—Contour mode Reference -Iz min vl -
™ Solid li
JI:ZII INes Step Z0 IW

|

dz = -Z0 I d7 =20

Fefresh

O modo 3D permite mapear imagens na prancha. O mapeamento no deck pode parar no apice, na borda ou a uma distancia
definida do apice. O mapeamento pode ser duplicado na parte inferior, ou outra imagem pode ser mapeada na parte inferior.
Isso proporciona uma ideia muito realista de como sua prancha ficara no final.

O PlugsPode ser exibido. Para a maioria dos sistemas padrao, vocé pode escolher a cor.
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E possivel adicionar ailerons as carcacas! Ailerons padréo estio disponiveis. Vocé também pode carregar seus proprios
projetos a partir de arquivos .s3dx, ou até mesmo uma asa em um formato 3D padréo como STL, DXF ou IGES (opgéo Pro

necessaria).

Os eixos dos ailerons carregados de um arquivo podem ser trocados e as diregdes invertidas.
Um deslocamento pode ser adicionado se a asa tiver uma ponta, por exemplo.

Para ailerons laterais, vocé pode definir o angulo. Cant.
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O 3D layersPode ser exibida em uma cor diferente da placa ou com uma textura diferente.
Vocé também pode exibir a superficie original da placa antes de adicionar a camada 3D (surface beforeA camada 3D
pode ser exibida em um intervalo limitado de x, entre X Min e X Max.
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Vocé pode adicionar Color Bands para a prancheta. As faixas coloridas podem ser retas ou seguir o contorno, como um pin
lineTambém pode conter um gradiente de cores.
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Estilos de Color Bands por padrdo, como Pin line, Rail gradient, Shifted rail, Ou Stripes Pode ser selecionado para

ajuda-lo a encontrar as configuragdes corretas com facilidade.
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Vocé pode adicionar varios Logo imagesOs logotipos podem ser movidos, girados, redimensionados e mapeados de
diversas maneiras na prancheta.

Eles podem ser posicionados na parte superior, inferior ou nas laterais (esquerda e/ou direita).

Vocé pode configura-los para redimensionarem junto com a prancheta ou néo.
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Vocé também pode adicionar StringersAs longarinas podem ser deslocadas e anguladas. Vocé pode escolher a cor ou o

tipo de madeira.
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Observe que vocé precisa da opgao. Design Para adicionar logotipos ou listras coloridas.



O menu

Os recursos exibidos no menu s&o os mesmos apresentados na secéo "Barra de ferramentas".
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Plano geral

O plano geral permite a impresséo (em papel ou em PDF) de fichas técnicas contendo uma vista superior, e/ou uma vista
inferior, e/ou uma vista lateral, ou uma vista em corte em uma determinada posi¢ao X.
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Vocé pode salvar quantos planos quiser e alternar entre eles usando a lista suspensa "Selecionar Plano".

As dimensbes padrao sao exibidas a 3", 6", 12", 18" e 24" da cauda e da frente (ou a 5, 10, 20, 30 e 50 cm das pontas, se a
unidade for centimetro ou milimetro). No entanto, a opgéo "Medidas com espagamento constante" permite exibir as medidas
com espagamento constante no eixo X. Vocé também pode optar por exibir as barras de medicao.

Essas visualizagbes sao personalizaveis. Vocé pode mostrar ou ocultar cada curva ou elemento, como camadas 3D, plugins
ou logotipos.

A janela Plan Parameters contém os botdes Zoom Essas configuragdes permitem ampliar ou reduzir o tamanho do
desenho na planta e o tamanho da pagina exibida.

O formato da pagina e a espessura da linha podem ser ajustados.

Um fator de correcao para o tamanho real de exibicdo e impressao pode ser definido:



no modo de escala completa, o tamanho renderizado pode ser muito pequeno ou muito grande, dependendo das
configuracdes do seu monitor ou impressora. Se estiver muito grande, defina um fator menor que 1. Se estiver muito
pequeno, defina um fator maior que 1. Por exemplo, se a largura exibida for 21 em vez de 20, o fator sera 20/21 = 0,95. Se a
largura exibida for 20 em vez de 21, o fator sera 21/20 = 1,05.

O "CSV export template"” é o endereco do arquivo de modelo que vocé pode usar para exportagdo CSV no modo de
estrutura de topicos e no "File Selector"O

modelo pode simplesmente conter ALL; e todos os dados possiveis seréo exportados para o arquivo CSV.

Ou pode conter apenas a lista de colunas desejada, como:

LENGTH_IN;WIDTH_IN;THICKNESS_IN;VOLUME

ou mais:

NAME;LENGTH_IN;WIDTH_IN; THICKNESS_IN;VOLUME;LENGTH_CM;WIDTH_CM;THICKNESS_CM;WIDTH_TAIL_12_
CM;WIDTH_TAIL_3_IN;
WIDTH_NOSE_12_CM;WIDTH_NOSE_3_IN;ROCKER_TAIL_CM;ROCKER_NOSE_CM;GRAVITY_CENTER_X_CM;PROJ
ECTED_SURFACE_CM2;FIN_CENTER_X_TAIL_CM;
FIN_SIDE_X_TAIL_CM;FIN_SIDE_Y_RAIL_CM;FIN_SIDE_TILT_DEG;LEASH_X_TAIL_CM;LEASH_Y_CENTER_CM

_IN em COMPRIMENTO_IN indica o comprimento em polegadas; _CM em centimetros. _TAIL_12_CM indica uma medida
de 12 cm a partir da parte traseira.
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Para cada elemento, pode ser exibida uma etiqueta moével, bem como a distancia até a cauda, a proa, o centro ou a borda.
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Perfil do produto

Exibe informacgdes gerais sobre a placa, bem como visualizagdes em wireframe 3D.
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Exibe informacgdes gerais sobre o tabuleiro, seja com a planta no modo vertical ou com uma vista superior em modo 3D.
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As folhas imprimiveis podem ser usadas com a verséo gratuita Lite do Shape3dx.

[aN

Curva de distribuicdo de volume e area de superficie

Exibe o volume e a distribuigdo da superficie projetada ao longo do eixo X. Também exibe os nimeros de identificagcdo da
placa (consulte o menu). Display do modo Design).
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Press F1 for help [em De6OBD Ve22E1 (2000 I i

e e
vistas em tamanho real

Permite a impressdo em tamanho real do contorno, longarina, perfil, pares, superficies desenvolvidas e Spin Templateem
uma impressora padrao (em varias paginas).

Observe que a distribuicao de volume e as visualizagdes em grande escala exigem a opgao. Design
Vocé também pode fazer essas impressdes em escala 1:1 sem licenga, usando Créditos .

Impressao do plano apresentado

Exporte o plano exibido como um arquivo PDF.

B
2
=

_— | Exportar para uma planilha

Exporta para o formato CSV/Microsoft Excel. Para o plano geral, a exportacdo em CSV contém as principais medidas do
quadro.
Se um modelo de exportacao em CSV estiver definido, vocé pode escolher os dados que deseja exportar.

Abra a janela de propriedades do plano.




Essas funcionalidades podem ser acessadas através do menu. "Plans".

O menu

Plans  Marks Fullscale Export Windows
Load plans...

General plan
Vertical plan

~  Board chart
Crder sheet
Order sheet 3D
Velume distribution
Surface distributicn

Yolume+ Surface distribution

[F = S = TR B SR R S W Y

Shape plans
Hydrostatic Stability
Kaper Drag approximation

Flex distribution

Plans

O menu "Plans" leva as diferentes visualizagdes que sdo exibidas na barra de ferramentas.
"Load plans..." Permite carregar multiplas configuragdes de planos a partir de outro arquivo s3dx.

As curvas "Hydrostatic Stability"” Estes diagramas mostram como a altura do metacentro varia com o volume submerso e
como o brago de estabilizagao varia com o angulo de inclinagao.

Essencialmente, se o metacentro estiver mais baixo que o centro de gravidade do praticante, significa que a prancha nao &
autoestabilizadora: o praticante precisa de equilibrio para evitar quedas. Por outro lado, se o metacentro estiver mais alto
que o centro de gravidade do praticante, significa que mesmo um iniciante pode evitar quedas.

Quanto mais alto o metacentro, mais estavel a prancha.

O braco de estabilizagao representa a forga estabilizadora: quanto mais alto, mais estavel a prancha. Geralmente, ele atinge
seu maximo em um determinado angulo de inclinagdo. Acima desse angulo, a prancha vira.

Este menu permite comparar a estabilidade lateral de duas pranchas usando a fungéo Fantasma.



M metacenter

G gravity center

S deck center

B buoyancy center
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Aproximacao de arrasto de Kaper "KAPER Drag approximation" Este grafico mostra a evolugéo do arrasto viscoso e do
arrasto residual (de onda) com a velocidade. O arrasto residual é dado pela férmula de APROXIMACAO DE KAPER,

baseada em testes com caiaques de mar. Esta curva pode estar longe da preciséo ideal, portanto, considere-a com cautela
No entanto, pode ser util para comparar duas pranchas de SUP.
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Consulte as referéncias:
http://www.marinerkayaks.com/downloads.htm
http://lwww.oneoceankayaks.com/smhydro/hydro.htm

Distribuigao flexivel "Flex distribution" Isso fornece o moédulo de flexdo (modulo de elasticidade * segundo momento de
area) das segoes transversais da placa ao longo de seu comprimento. Utilizamos a aproximagéo da teoria de vigas para
avaliar a flexao da placa.



A densidade e o modulo de elasticidade do nucleo devem ser especificados.

A construgao composta deve ser definida utilizando camadas 3D. Por exemplo, a fibra de vidro pode ser definida utilizando
uma camada do tipo "Constant depth" (de profundidade positiva ou negativa, conforme escolhido), cuja densidade e modulo
de elasticidade sdo conhecidos. Varias camadas de diferentes densidades e médulos de elasticidade podem ser
sobrepostas.
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Veja as referéncias:
https://en.wikipedia.org/wiki/Euler%E2%80%93Bernoulli_beam_theory

Observe que a estabilidade hidrostatica, a aproximacao de arrasto KAPER e a distribui¢gdo Flex exigem o uso da opgao. Pro
d.

Marcas
O menu "Marks" Fornece acesso as listas de medidas para o contorno, perfil e casais.

Marks Full scale Export  Windows
Slices
Outline and Stringer
Shape lines

Deck rocker

Export to Pdf

O sistema de eixos coordenados é classicamente definido com o eixo X como eixo longitudinal, o eixo Y como eixo
transversal e o eixo Z como eixo vertical.

Esboco e longarina: Fornece as medidas necessarias para criar o projeto. O significado da coluna é o seguinte:
X-Coordinate Posigéo no eixo longitudinal.

X-Developed Posi¢cao das marcagdes na prancha, levando em consideragao a curvatura do casco ao longo da longarina
(essencial para desenhar as marcagdes no bloco de espuma apés o corte).

Hull-Z Altura da base em relagao a 0.

+sdw : altura Z menos a espessura do sanduiche (definida em Board/Properties).
Deck: altura Z do deck em relagao ao ponto z = 0.

-sdw Altura da ponte menos a espessura do sanduiche.

Contorno: Largura Y em X.

-sdw Largura menos a espessura do sanduiche.

Quadrado: Largura Y do ponto quadrado.

-sdw Largura quadrada (levando em consideragéo o sanduiche; veja o Plano/Fatias em tamanho real para visualizar essa
posicao).

Fatias: As medidas de um determinado par.
Shape lines Medidas das linhas de forma. Consulte os planos 1 e 2 para entender o significado das colunas.

Origem do sistema de coordenadas (vinculado ao bloco de espuma apos o corte com fio quente):
S1Y, A1Y, A1y e A2y: representam o centro do bloco.



S1Z, S2Z, A1z e A2z: representam a borda inferior.
S2Y: representa a borda externa.

O objetivo é primeiro desenhar as linhas dos planos de forma S1 e S2 e, em seguida, cortar os planos.

S1Y

)

S22y €«—

Em seguida, vocé pode desenhar as linhas dos planos A1 e A2 e recortar os planos secundarios para se aproximar da forma
final.

AlY

(Aly, Alz)

Este menu também fornece acesso as fungdes de exportagdo para CSV e impressdo em PDF. Se varias configuracdes de
plano estiverem definidas, vocé podera exporta-las todas para um unico PDF.

Full Scale

O menu "Full Scale" Fornece acesso a visualizagdes em tamanho real do contorno, longarina, perfil, cortes, superficies
desenvolvidas e Spin Templatee permite que sejam impressas com uma impressora padrao (em varias paginas).
A superficie desenvolvida pode ser a da ponte ou a da parte inferior, e a curva de contorno pode ser a curva do apice ou a

curva do trilho.



Full scale Export Windows License
Slices
Stringer
Profile
Developed Outline
Projected Cutline
Developed Outline One side
Projected Outline One side
Spin Template
Outline dev. + profile
Outline proj. + profile
Deck Surface to Apex
Bottom Surface to Apex
Deck Surface to Rail
Bottom Surface to Rail



Modo CNC

O modo CNC permite carregar uma peca bruta ou um bloco de espuma no ambiente da maquina CNC, calcular o percurso
da ferramenta para um acabamento arredondado (3 a 5 eixos) ou disco e exporta-lo em formato G-Code ou DXF. E acessivel
com uma

licenca do Design Pro , mas vocé precisa da op¢ao CNC para exportar os percursos de corte.

Vocé também pode exportar percursos de corte sem uma licenga usando Creditos .

® Shape3d X 9.1.35 Design Fro - Export - Scan = CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Perpetual - ficensed to Thomas Vilmin - \Documentsi53d models\Shape3dd\S (@] X
File Board Mode View OMCmachine Display Export Windows License 7
"O B Ie H Design @3Dview [ Plan |5 CNC | ‘cmlmm inch inch Seerch.. ‘
|
r———— = == = = — = —_————
&WMMMWM#WM !—|:p|!,:;|_=_.-|-|ﬂn
qu@*q-uAu m@;@@pq.l B =
DECK {eut first) p TR T
JC Machine - CAL THaCLITH D hachi i i
Settngs < Blank Pes. > Tealpath > Plugs = 30 Layars > Bull Nosa > Asig > Meuni-euts >
Linas; — — -
Dack, | Marrow. Hotton | Bot, Rad Hurribor of points per line [ 100 Machine nama: |Standard =
Nbl2 | 20 o ol f § Teolpath - (D WD  Constantspacing [ | Machine type  |[Table =]
Deck rail guide -D_Ef-l!l-E .".: Box. rail guide 'D_n'n_,’t = | Cuttar type |Buli Nose '_l
Extension |G-Coda {.NC) -
Export I’ ene fia 7] opy board blank files i . J =
Top file Daverwind 5.: Foil 77 L Export ﬂ Targat folder | CilisersithomaDesktop 1 Change maching Cave a5 naw maching
Bot. file [ Dowrwind Sup Fell 770 P ---J Farmat fila B:\Documents\53d medaelsiMachinesTl | Send my CHC parametsrs
Display All [ Auto-collapsa [ a5 shown on screan] B Sava as dafault param Use default param ?

33 565 ¥:0.0 T 25589 J

ight chick to place the cutter on the cutting lines i}

=3 |
b

O arquivo da maquina

O arquivo da maquina é o arquivo que contém os parametros padréo usados no modo CNC do Shape3D.

Apos a instalagdo do Shape3D, o arquivo de configuragdo padrdo da maquina é colocado na pasta Shape3d.exe.
Recomendamos mové-lo para um novo diretério para que nao seja sobrescrito pela versao padrao caso vocé instale uma
atualizagdo do Shape3D. E muito importante manter este arquivo em um local seguro e fazer um backup, pois ele contém

todas as configura¢des padréo da sua maquina. Se essas configuragdes forem alteradas por engano, vocé podera restaura-
las recarregando o arquivo de backup da maquina.



Se vocé abrir um novo arquivo de placa que nao tenha sido usado no modo CNC, as configuragdes de CNC serao

carregadas do arquivo da maquina e o enderego completo do arquivo da maquina aparecera no titulo da janela de
propriedades do CNC.

CNC Machine - Ch\Users\thoma\Documents\S3d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine Table Multicam s3d.xml - Parameters from board file n
| Seftings< | BlankPos.> | Toolpath > Pligs> | 3Dlayers> | Bull Nose > Anis > Multi-cuts >
b———————— = ; I —— —
Deck | | Marrow, Bottorn | Bat. Rail ‘ Number of points per fine [ 100 Machine name |Standard - |
Nblif2 | 200 1, T T = 5 4 Toolpath ([ D[ Constantspacing [|  Machine type | Table ﬂ
Deck rail guide |Default -] Bat. rail guide [Defautt v Cuttertype  [Bull Nose ¥]
i 1G-Cade [LNC) -
Export — [ one file [#] copy board/blank files b =t >l
Top file | Downwind Sup Foil 77 L Export a’ Target folder | C:\UsersithomaDesktop Change machine Save as new machine
Bot. file | Downwind Sup Foil 77C Print E Farmat file D:\Documents\53d models\MachinesTl Send my CNC parameters
Display All [ Auto-collapse {axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Se o arquivo da placa ja contiver parametros CNC, os parametros poderao ser carregados a partir do arquivo da placa (se a

opcéao "Carregar parametros CNC de arquivos de placa" estiver marcada nas preferéncias), e a janela de propriedades CNC
tera o titulo. "Parameters from board file".

O arquivo da maquina pode ser substituido na janela de propriedades do CNC clicando no botdo. "Change machine file".

Também é possivel modificar essa configuragao diretamente na janela de Preferéncias. A caixa de dialogo Preferéncias pode
ser aberta através do menu. "File", "Preferences..." :



Preferences >

Cloud directory Cloud settings Browse. ..

] C:\Users\thoma \Documents'S3d models\Shape 3dX \Samplesy

Logo file Browse. ..
C3V export template Browse. .,
Machine file Browse..,

] C:Wsersithoma'Documents's 3d models'Shape 3dy Machines vy Machine_AKL_Alan

~Full scale output and printing correction factors -

Screen 1.000 Printer 1.000
| Windows size factor imn o v} Measurements Font

v Display curvature along the curve
[ Display tangents position relative to point position
v Display points position relative to the center of the board if sym. nose ftail
[~ Edit the rail curve on .brd files
¥ Use Antialiasing to smoothen the curves and the 3D view
| W Load the CNC parameters from the board files
¥ Save the CNC parameters in the board files Reset Notifications
[ Open new filez in a new instance of Shape3d
| W Use File Selector instead of Windows file browser by default [
¥ Keep the Design mode open with the 30 view

QK Cancel ?

O formato do arquivo

O "Format File" Este é o arquivo de pos-processamento que contém o cabegalho e o rodapé dos arquivos de corte em
codigo G exportados. E um arquivo de texto que pode ser facilmente modificado. Ele precisa ser personalizado para cada
maquina!

Apbs a instalagdo do Shape3D, o arquivo de formato padrédo é colocado na pasta Shape3d.exe. Recomendamos mové-lo
para um novo diretdrio para que ndo seja sobrescrito pela versdo padrao caso vocé instale uma atualizagdo do Shape3D. E
muito importante manter este arquivo em uma pasta segura e fazer backup dele. Recomendamos salvar este arquivo na
mesma pasta do arquivo da maquina.

Em seguida, selecione-o na guia Configuragdes da janela Propriedades.

Aqui esta um exemplo de um formato de codigo G:

[ $SMODEL_NAME$ $SIDES$ $DATES |
[ $MCU_CUTTER_TYPE$ ]

[ $DIMENSIONSS |

[$H1_H2$ ]

[ $TAILS SNOSES$ ]



[ SMACHINE_FILE$ ]

[ $BLANK_FILES ]

G28 [G28 HOMES MACHINE]

G91 [G91 RELATIVE MODE]

G92 X0 Y2. Z2.5 [G92 CORD POSITION RESETS]
G1 XYZ F555 [SYC. MAQUINA / F=AVANCO]

M61 [M61 LIGAR MOTOR DE PO]

M3 [M3 LIGAR MOTOR DO EIXO]

S12500 [S3 EIXO 13.500 RPM]

G90 [G90 MODO ABSOLUTO]

(COORDENADAS)

Z2.0000 F222 [ELEVAR CORTE DA PLACA]
M5

M64

X-13.0000 F222

As tags entre $$ serdo substituidas pelos valores correspondentes e (COORDENADAS) pelas posigdes de corte:

[ Novo modelo Deck 26/04/15 15:58:31 ]

[ MCUTOOL T1 D40.00 R10.00 F50.00 L40.00 C1]

[ 1867.70 x 460.00 x 60.58 ]

[H1:100.10, 10.00 H2: -100.10, 10.00 ]

[ CAUDA: -1876.35, 19.58 NARIZ: -26.52, 41.34 ]

[ Machine_BullNose_Supports.s3d.xml ]

[ 6.2-R.s3d ]G28 [G28 HOMES MACHINE]

G91 [G91 RELATIVE MODE]

G92 X0 Y2. Z2.5 [G92 REINICIALIZA A POSICAO DO CABO]

G1 XYZ F555 [SINCRONIZACAO DA MAQUINA / F=AVANCO]

M61 [M61 LIGA O MOTOR DE PO]

M3 [M3 LIGA O MOTOR DO EIXO] S12500 G1 G90 [G90 MODO ABSOLUTO]
[S3 EIXO 13.500 RPM] X - 24.3336 Z60.2301 Y0.0000 M5 M64 X-13.0000 F222

Vocé pode usar as tags $SDECK_TAIL_0.0$, $DECK_NOSE_0.0$, $BOT_TAIL_0.0$ e $BOT_NOSE_0.0$ com qualquer
distancia da frente ou de tras para obter a altura da parte inferior do deck ou da longarina (ao longo de uma linha reta, na
unidade usada no modo CNC do Shape3D). $STRUT_TAIL_0.0$ e $STRUT_NOSE_0.0$ fornecerao a altura da parte
inferior do bloco ao cortar o deck e a altura do deck da prancha ao cortar a parte inferior.

Aqui esta a lista de todas as tags utilizaveis:

(BOT_HEADER)/BOT_HEADER) Area de cabecalho especial para a parte inferior



(DECK_HEADER)/DECK_HEADER) Area de cabecalho especial para a parte superior

(BOT_FOOTERX/BOT_FOOTER) Area de rodapé especial para a parte inferior

(DECK_FOOTERX/DECK_FOOTER) Area de rodapé especial para a parte superior
(BEFORE_CHANGE_SIDEX/BEFORE_CHANGE_SIDE) Comando antes de trocar de lado (esquerda-direita)
(AFTER_CHANGE_SIDEX/AFTER_CHANGE_SIDE) Comando apés trocar de lado (esquerda-direita)

$MODEL_NAMES surf_.Name()

$SIDES "Deck" ou "Bot"

$DATES$ CTime::GetCurrentTime()

$SMCU_CUTTER_TYPE$ "MCUTOOL T1 D%.2f R%.2f F%.2f L%.2f C1"

$DIMENSIONSS$ dimensdes

$DIMENSIONS_CMS$ dimensées em centimetros

$DIMENSIONS_MM$

dimensdes em milimetros $DIMENSIONS _INCH$ dimensdes em polegadas

$DIMENSIONS_INF$ dimensdes em polegadas fracionarias

$VOLUMES$ volume

$H1_H2$ "H1 : x, zH2 : x, ", também disponivel $H1_H2_CM$, $H1_H2_MM$, $H1_H2_INCHS, $H1_H2_INF$
$H1_X_ZERO

$, $H2_X_ZERO$ H1 ou H2 x a partir do zero da maquina, também disponivel em CM, MM, INCH, INF

$H1_X_TAILS, $H2_X_TAIL$ H1 ou H2 x a partir da parte traseira da peca bruta, também disponivel em CM, MM, INCH, INF
$H1_X_NOSES$, $H2_X_NOSE$ H1 ou H2 x a partir da parte frontal da peca bruta, também disponivel em CM, MM, INCH,
INF

$H1_Z$, $H2_Z$ H1 ou H2 z a partir do solo, também disponivel em CM, MM, INCH, INF

$H1_Z ZEROS$, $H2_Z ZERO$ H1 ou H2 z a partir do ponto zero da maquina, também disponivel em CM, MM, INCH, INF
$TAIL_STOP_X_ ZEROS$, $TAIL_STOP_Z_ZEROS$ Coordenadas x e z do bloco traseiro (na altura do meio da parte traseira
da pega bruta) a partir do ponto zero da maquina.

$NOSE_STOP_X_ ZERO$, $SNOSE_STOP_Z ZEROS$ Coordenadas x e z do bloco frontal (na altura do meio da parte frontal
da peca bruta) a partir do ponto zero da maquina.

$SMACHINE_FILE$ Nome do arquivo da maquina.

$BLANK_FILE$ Nome do arquivo da peca bruta.

$OFFSET_BRD_BLANKS Distancias XYZ entre as bordas traseiras da placa e a peca bruta.

$TILT_BRD_BLANK$ Angulo da placa dentro da pega bruta.

$DIST_BOARD_BLANK_TAIL$ Distancia da placa a parte traseira da peca bruta.

$DIST_BOARD_BLANK_ NOSES$ Distancia da placa a parte frontal da peca bruta

/I Distancias da parte traseira ou frontal da placa.

$X_CENTERS Indica a posigéo x do centro da prancha a partir do ponto zero.

$X_FROM_TAIL_x.x$ Indica a posi¢éo x a partir do ponto zero de um ponto a uma distancia xx da parte traseira da prancha.
$X_FROM_NOSE_x.x$ Indica a posicao x a partir do ponto zero de um ponto a uma distancia xx da extremidade frontal da
prancha.

/I Z da longarina superior da prancha.

$TAILS "TAIL: %.2f, %.2f" Posigdo XZ da parte traseira da prancha.

SNOSES "NOSE: %.2f, %.2f" Posicdo XZ da extremidade frontal da prancha.

$DECK_CENTERS Posigao Z do centro da longarina superior.

$BOT_CENTERS Posigédo Z do centro da longarina inferior

. $DECK_TAIL_x.x$ Indica a posig¢do Z da curvatura da longarina da ponte a uma distancia xx da parte traseira da prancha.
$DECK_NOSE_x.x$ fornece a posigdo Z da curva da longarina da ponte a uma distancia xx da frente da prancha.
$DECK_ZERO_x.x$ fornece a posicédo Z da curva da longarina inferior a uma distancia xx do zero da maquina.
$BOT_TAIL_x.x$ fornece a

posicao Z da curva da longarina inferior a uma distancia xx da parte traseira da prancha. $BOT_NOSE_x.x$

fornece a posicao Z da curva da longarina inferior a uma distancia xx da frente da prancha.

$BOT_ZERO_x.x$ fornece a posigéo Z da curva da longarina inferior a uma distancia xx do zero da maquina.
$STRINGER_DECK_POLY$ é o poligono da longarina da ponte.

$STRINGER_BOT_POLYS$ Poligono da longarina inferior

/I BLANK

$X_BLANK_CENTERS fornece a posigédo X do centro da pega em branco a partir do zero



$X_FROM_BLANK_TAIL x.x$ fornece a posicédo X da ponte a uma distancia xx da parte traseira da pega em branco
$X_FROM_BLANK_NOSE_x.x$ fornece a posigdo X da ponte a uma distancia xx da parte frontal da pega em branco a partir
do zero

/I Longarina em branco

$SBLANK_TAIL$" "BLANK TAIL : %.2f, %.2f", px, pz);

$BLANK_NOSES$" "BLANK NOSE : %.2f, %.2f", px, pz);

$BLANK_DECK_CENTERS$ Posigdo Z do centro da ponte da pega bruta

$BLANK_BOT_CENTERS Posigdo Z do centro da base da peca bruta

$BLANK_DECK_TAIL_x.x$ Posicao Z da curva da ponte da pega bruta a partir de um ponto a uma distancia xx da parte
traseira da peca bruta

$BLANK_DECK_NOSE_x.x$ Posicdo Z da curva da ponte da peca bruta a partir de um ponto a uma distancia xx da parte
frontal da peca bruta

$BLANK_BOT_TAIL_x.x$ Posicdo Z da curva da base da pecga bruta a partir de um ponto a uma distancia xx da parte
traseira da pecga bruta

$BLANK_BOT_NOSE_x.x$ Posicéo Z da curva da base da pega bruta a partir de um ponto a uma distancia xx da parte
frontal da peca bruta

$BLANK_STRINGER_DECK_POLY$ Poligono da longarina da ponte da pega bruta

$BLANK_STRINGER_BOT_POLY$ Poligono da longarina Parte inferior da prancha em branco

/I Parte inferior da prancha de surf ou da prancha em branco, se antes ou depois da inversao

$STRUTS_POLYS$ Poligono da parte inferior a partir do zero da prancha de surf ou da prancha em branco, se antes ou
depois da inversao

$STRUT_CENTERS Indica a posigdo Z do suporte no centro da prancha

$STRUT_TAIL_x.x$ Indica a posigcdo Z do suporte a uma distancia xx da parte traseira da prancha

$STRUT_NOSE_x.x$ Indica a posigdo Z do suporte a uma distancia xx da parte frontal da prancha

$STRUT_ZERO_x.x$ Indica a posigdo Z do suporte a uma distancia xx do ponto zero da maquina
$STRUTS_GROUND_POLY$ Poligono da parte inferior a partir do solo da prancha de surf ou da prancha em branco, se
antes ou depois da inversao

$STRUT_GROUND_CENTERS Indica a posigdo Z do suporte no centro da prancha a partir do solo
$STRUT_GROUND_TAIL_x.x$ fornece a posigcao Z do suporte em relagéo ao solo, a uma distancia xx da parte traseira da
placa.

$STRUT_GROUND_NOSE_x.x$ fornece a posigéo Z do suporte em relagdo ao solo, a uma distancia xx da parte frontal da
placa.

$STRUT_GROUND_ZERO_ x.x$ fornece a posicédo Z do suporte em relagdo ao solo, a uma distancia xx do zero da
maquina.

A janela de propriedades

Esta caixa de dialogo contém de seis a oito abas que permitem definir a geometria da maquina CNC, o tipo de fresa e o
percurso de corte.

Pode ser acessado através do botao ‘ou através do menu. "CNC Machine/Properties...".

A aba "Settings"



CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\S3d models\ShapeddX\MachinesVX\Machine_Table_Multicam.s3d.xml - Parameters from board file =

| Settings < | BlankPos.> | Toolpath > Plugs > | 3DLayers> | Bull Nose > Avis > Multi-cuts >
e = K r —
Deck Marrow. Bottom | Bot. Rail ‘ Number of points per line [ 100 Machine name |Standard |
Nblf2 | 200 1, |_3 T 54 Toolpath ([ HD[  Constantspacing [ Machine type | Table ﬂ
Deck rail guide [Default ~] Bot. rail guide |Default | Cutter type  |Bull Nose -
i G-Code (.NC) i
Export — [ one file [#] copy board/blank files Extormon 4] _l
Top file | Downwind Sup Fail 77 L Export ﬁ Target folder | C:\Users\thoma'\Desktop Change machine Save as new machine
Bot. file Downwind Sup Foil 77 C Print :i Format file | D:\Documents\53d models\MachinesTl | .. Send my CNC parameters
! =
Display All [ Aute-collapse {axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

A aba "Settings" Contém os parametros basicos que vocé tera definido antes de calcular e exportar o percurso de corte.

- Aqui vocé define o niumero de linhas por lado da ponte, o trilho inferior (se o ponto do trilho estiver definido) e a parte
inferior.

- Para o trilho (acima ou abaixo), vocé pode definir o nimero de passagens ou a variagao do espacamento. (Narrowing).

O "Narrowing" Isso permite variar o espagamento das linhas no convés (e no casco, caso o ponto de referéncia da borda
nao esteja definido). Uma configuragéao de estreitamento de 1 resulta em linhas de corte uniformemente espacgadas,
enquanto uma configuragédo de estreitamento grande resulta em linhas muito préximas na borda e um espagamento maior no
centro da prancha.

- O "Deck/Bot. rail guide" Isso permite selecionar uma curva especial como referéncia para guiar o percurso da ferramenta
entre o contorno e a linha central. Por padrao, a ferramenta utiliza apenas a curva do contorno para o deck e a curva da
borda (se o ponto da borda estiver definido nas estruturas) para a parte inferior. Esse recurso € muito util se a prancha tiver
abas (degraus no contorno), por exemplo, mas vocé nao quiser que os ziguezagues das abas se propaguem para o centro
da prancha.
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- O "Number of points per line" Define o niUmero de pontos por linha no arquivo de corte exportado. Maior precisdo também
resulta em maior tempo de processamento. Alguns controladores ndo conseguem lidar com um ndmero muito alto de pontos
por linha.

- " HD " dobrara a precisao usada durante o calculo e multiplicara o tempo de calculo por 2 a 10.

- "Constant spacing" garantira que os pontos sejam espacgados regularmente ao longo do comprimento da placa no
percurso da ferramenta.

- Imprensa "Toolpath" Para calcular o percurso da ferramenta e desenha-lo na tela. Esta ultima fun¢ao também esta
presente na barra de ferramentas .

Quando o percurso de corte estiver satisfatério na tela, escolha o nome dos arquivos de corte que deseja exportar (0 nome
do arquivo é seguido por _top e _bot por padrao) e a pasta. "Target folder" Onde vocé deseja exportar os arquivos de corte.

- "Export" criara os arquivos de corte.

- Imprensa "Print" Para visualizar a folha imprimivel, com informagdes sobre a placa, o espago em branco e as
configuragdes da maquina.
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New model
by New
Length - 184 900 Width - 46.000 Thickness - 5.991
Nose Rocker : 12.370 Tail Rocker : 6.400 Volume :28.1L

|
:0.000 1581154 185,624

128 674

489

Width: 5.087 26.284 T ATEIET——48:000—— 22, 107. 29305

Thk: 1,143 3.980 5513 5.991 5809 4125
Foam oy 0.0 0.40 0.47 0.18 0.018 ¢
excess

e : : : : ﬂ

! ! - 5 i

1.34 0.74 0.15 0012 01 029 1.18
WiCong:8.019 0097 0234 0293 0252 0147 0.000

Deck cutting file: New_deckdnc  Bottom: New_bot.dnc

Blank: Cirak foam &'1" R (6.1-R.s3d)

Qrigin to Tail stop: X=800.000, Z(/grd)=598.000 (mm)

H1 to origin: X=1400.000, Z(/grd)=250.000 H2: X=2350.000, Z(/grd)=250.000

Machine_AFS_Nigel.s3d.xml V8125

- O botado "..." a c6té du champ "Format File" permet de choisir le fichier texte utilisé pour créer la structure des fichiers de
découpe exportés. Vous pouvez modifier I'en-téte et le pied de page de ce fichier pour qu'il corresponde exactement aux
besoins de votre machine.

O Shape3d é compativel com diversos tipos e configuracdes de maquinas.
- "Machine" Corresponde a marca da sua maquina. Se a marca da sua maquina nao estiver na lista, selecione "Padrao".

- "Machine type" oferece a opc¢éo entre:

ClampsA peca bruta é "fixada" em cada extremidade, e essas presilhas sao usadas para virar a tabua depois que o deck
for cortado.

SupportsA pegca em branco repousa sobre dois suportes que possuem posicao e altura definidas.

Supports Axe corresponde a uma peca bruta que repousa sobre dois suportes durante o corte da ponte, mas que é entao
girada em torno de um eixo horizontal para cortar a parte inferior.

TableA peca em branco repousa sobre uma mesa plana.

Mold Isso permite cortar um molde a partir de um bloco de madeira em uma maquina de mesa. O resultado é mais limpo
do que converter uma tabua em um molde no modo Design usando a fungao "Criar Molde" e depois usina-la como uma

tabua normal.
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- "Cutter type" oferece a opgao entre
Bull Nose
Disk
Symmetric Bull Nose
4-5 Axis Bull Nose
Multi Bull Nose
4-5 Axis Multi Bull Nose
Disk+Bull Nose

Todos esses parametros podem ser salvos no arquivo de maquina atual ou em um novo arquivo que servira como arquivo de
maquina a partir de entao.

- "Save as default parameters" Salvar no arquivo da maquina atual.

- "Use default parameters" Permite carregar os pardmetros do arquivo da maquina caso os parametros tenham sido
modificados ou carregados do arquivo da placa.

- "Change machine file"Permite carregar um arquivo de outra maquina.

- "Save as new machine file" ira salvar as configuragbes atuais em um novo arquivo, que sera usado como configuragéo
padrao.

- "Send my CNC parameters" Envie-nos o arquivo da sua maquina, a placa e os arquivos em branco, para que tenhamos
todos os elementos necessarios em caso de problema.

Apbés alterar determinadas configuragdes, pressione "Apply" (Isso ndo salvara as alteragcdes no arquivo da maquina).



A aba "Right Side"

CNC Machine - D\Documents\53d modelsiMachinesThemasVi\Machine_BullMose_Supports.s3d.xml n
Settings = Right Side < [ Blank Pos. = Toolpath > Plugs = Bull Nose = Axis >

| - RightLines: -
Deck ] Marrow. | | Bottom‘ Bot. Rail ]

NbIRW—J j_Z.—TI F—J 1_5‘_._1

Deck rail guide |DEhU|t _‘_'_] Bot, rail guide |DEf3U|t A‘:j

Display Al [~ auto-collapse (axis &z shown on screen) Apply Save as default param., Use default param. ?

Para tabuleiros assimétricos, a aba "Right Side" Essa funcionalidade permite definir um nimero diferente de trajetérias nos
lados direito e esquerdo. Observe que, nesse caso, a trajetoria da ferramenta ndo pode ser concéntrica.

A aba "Blank Position"

- Esta aba contém a definicdo de Machine OriginEste € um paradmetro muito importante para obter cortes precisos.
Corresponde a posigao da ponta inferior da fresa (ponta arredondada ou disco) ao executar o comando X0.0 Y0.0 Z0.0 no
seu controlador.

Observe que, para as maquinas APS3000 e AKU/SurfShaper, nao se trata da ponta, mas sim do centro da face frontal do
disco!

As coordenadas Machine Origin Pode ser definido em relagao a parte de tras, a frente ou ao meio do tabuleiro.

- Vocé também pode definir um aqui. Flip Offset caso a posicao do Machine Origin ndo seria a mesma coisa durante o
corte da ponte e o corte por baixo dela.

CHNC Machine - ChUsers\thomaiDocuments\53d models\Shape3dXiMachinesVX\Machine 3DM_NaturesShapeBullNoseBig.s3d.xml n
_ Settings = _W‘_ Toolpath = Plugs = | Bull Nose = | Rxdis = 1
—Blank - - —Machine Origin — ¥ - Z =1
™ Use aBlank ] Pasition ]U.D ]U.U I 155448  from |Mose stop ‘_:j
¥ autoblankmargin [ Blockblank [~ Reverse Mose/Tail Board Flip Offset jgln ig.g IU'U
Thickness 140.0 Width | 40.0 Length ] 40,0 Board Position =
™ section check  Tail _J MNose X IT ~Clamps
Stringer roughing W Deck [~ Bottom Stepsdz [10.0  Fodz |20 #]|2 Blenk tps dampref. [Contr  w] 2/vel changeafter 5
Board roughing W Deck ¥ Bottom Steps dZ ] 20,0 F.dZ | 10.0 NG Clamp board
| [T Along OY ¥ Follow blark o, I Cleansurf. [T OH. orly Margin dy W . ikl
Display all I Auto-collapse (axis &= shown on screen) App Save as default param. Use default param. ?

Nesta aba, vocé pode escolher uma tela em branco ou usar a funcéo de tela em branco automatica com uma margem
definida. Isso é util se vocé estiver usando uma tela de EPS feita a partir do perfil da placa, por exemplo.
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- Se 0 espaco em branco for um bloco EPS, marque a opcao Block blank e defina suas dimensées.
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Vocé também pode carregar um Blank previamente projetado com Shape3d (ou Aku shaper).
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Vocé pode mover e inclinar a placa dentro do espago em branco usando o mouse ou as setas do teclado.
Vocé também pode definir a posi¢ao da placa dentro do espago em branco usando o botao. Board Position .

Position in Blank n|

dy dz
| 0.00 | -1.69
Tilt | 1,229 ©

ox || wv | cond |

- O Blank Selector Analisara todos os arquivos em uma pasta e subpastas selecionadas e exibira uma lista de arquivos em
branco aceitaveis, com aqueles cujas curvas de deck melhor correspondem a curva do deck da prancha no topo.
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As vezes, vocé pode usar um modelo em branco, mas precisar cortar parte da cauda e/ou da frente porque esta muito

comprida. Nesse caso, em vez de redesenhar um modelo em branco no Shape3D, vocé pode usar a fungao " Corte da
cauda/nariz do modelo em branco ao longo do comprimento™" para especificar, por exemplo, que vocé esta cortando 10

cm da cauda e 20 cm do nariz.

A utilizagdo de uma pega em branco, mesmo que com um desenho rudimentar, € muito importante, pois resultara em um

caminho de corte que ndo comega diretamente nas presilhas, mas um pouco mais distante.

- Se a peca bruta for muito mais grossa que a tabua e vocé tiver uma ferramenta curta, podera usar a fungao. Stringer

RoughingO percurso da ferramenta cortara o reforgo de forma otimizada, de modo que a ferramenta nunca corte mais fundo
do que o necessario. Steps dZ. O Final dZ ¢ a espessura restante da longarina apos o roughingcortar durante o stringer

pathVocé pode definir varias passagens escalonadas de F. dZ inserindo um valor maior que 1 no campo # .

Vocé também pode usar a fungdo Board Roughing que fara passagens rapidas sempre que houver uma espessura

significativa de espuma para usinar, sem nunca cortar mais fundo do que Steps dZ . O Final dZ é a espessura restante da

espuma apos o roughingO
campo Margin dY Permite expandir a area de desbaste.
A caixa de selegao Along OY Define as trajetorias de desbaste na diregado da largura Y.

A caixa de selegéo Follow blank otl. O fato de o contorno do desbaste seguir o contorno da pega em branco em vez do

contorno da tabua.

A caixa de selecado. Clean surf. Adiciona um caminho diretamente a superficie da pega em branco para garantir que as

dimensobes estejam corretas.
A caixa de selegédo Outline only O desbaste € limitado ao contorno da prancha.

Existem 3 configuragbes possiveis para o sistema de fixagado da peca bruta.

A peca em branco pode ser fixada com grampos:




1 T

- O centro de Clamps(ou seja, o eixo de rotagédo) pode ser alinhado com o ponto superior, com o ponto central ou com o
ponto inferior das extremidades da pecga bruta.

- O deslocamento vertical das bragadeiras entre o corte da ponte e o corte inferior pode ser ajustado no campo. Z level
change after upside-down.

- A opcao Clamp board tips after flip Isso posicionaré os grampos diretamente nas extremidades da tabua cortada para o
segundo corte lateral, em vez de manté-los nas extremidades da peca bruta. Essa opgéo deve ser usada se vocé estiver
fazendo um corte de contorno completo ao cortar o primeiro lado, 0 que remove as extremidades da pega bruta.

Se vocé nédo estiver usando uma pecga bruta no Shape3D, quase certamente precisara mover todo o percurso da ferramenta
para cima ou para baixo com o controlador da maquina (ou seja, alterar o eixo Z da origem da maquina) para comegar a
cortar diretamente na ponte da peca bruta. Em seguida, lembre-se de mover o percurso da ferramenta na diregao oposta
com o controlador ao cortar do outro lado.

4 Z = Z¢ center clamp

Z = 0 machine

Surf — .

Z = Zc center clamp

Z = 0 machine

Zb=2*7t - Z¢

A peca em branco pode ser colocada sobre dois suportes. (struts)_:
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CNC Machine - ChUsers\thoma'\Documents\53d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_APS Claudio Hennek.s3dxml n
éetﬁngs > Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Disk = Bads =
—Blank - - —Machine Origin — ¥ — Z{fard) — 5
¥ Use aBlank ] CiWUsersithoma'Documents'S3d models\Blanks\e, 2R _level.s3dx | ... Position I _1600.0 ] 0.0 ] £39.50 e |Tai| stop :j
™ Reverse NoseTail Blank ™ Rewerse Mose/Tail Board | Blank Selector Fiip Offset ] 0.0 1 0.0 1 0.0
Blank tail cut over the length | 0.0 Mose cut ] 0.0 Board Position =
| —Supparts X= — Width —Z{fard) dZ [~ Bar supports —
[" sectoncheck  Tail | Nose  x [0.0 Ht  [2w50 [mo0  [2s8.0 [oo0 (after upside
i i ¥ ¥ i ; : -down)
Stringer roughing v Deck W Bottom StepsdZ ] 10.0 F.dZ | 2.0 :.ri 1 H2 ‘ 3008.0 | 0 1 8. 20 |[J.U
Boardroughing [~ Deck [ Bottom Stepsdz | 710  F.dZ |35.50
T pscZ | E From |Orign| orblank | Tail |[Nose | Extr. | E::'at;‘;:r’%ip
I alonooy I Follow blark atl, T7 Clean surf, [T 0L GRly MargindY | 0.0
Display all I Auto-collapse (axis &= shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

- Neste caso, a pega em branco pode ser selecionada como no modo de grampos.
- As coordenadas Machine Origin pode entdo ser definida pela posigéo dos suportes.

- A posigao dos suportes H1 e H2 , em relagdo a origem da maquina, ou a parte traseira ou dianteira da pega bruta, €
definida na segao "Supports”.

- O deslocamento vertical dos suportes entre o corte da ponte e o corte do casco pode ser ajustado com a caixa "dZ".

Note que, ao cortar o primeiro lado (convés ou casco), a pega bruta é posicionada sobre os dois suportes. Ja ao cortar o
segundo lado (convés ou casco), a tabua é posicionada sobre os suportes.

- A opcao Bar supportsDefine os suportes como barras horizontais em vez de 2 pontos de contato por suporte. Isso fara
diferenga assim que a placa tiver uma ponte convexa ou um formato em V.

- Uma variante do modo de suporte € o modo Support AxeNeste caso, a peca bruta é posicionada sobre os dois suportes
durante o primeiro corte. Em seguida, a pega é girada em torno do eixo horizontal ao longo de seu comprimento. Este
método é adequado para maquinas com automatic flip assist system.

O espaco em branco pode ser colocado sobre uma mesa:

- Modas Table E Mold Corresponde a maquinas CNC com mesa plana.



CHNC Machine - ChUsers\thomaiDocuments\53d models\Shape3dXiMachines\X\Machine Table Multicam_Multitools.s3d.xml

[« |
| Settings> | BlankPos. < | Toolpath> | Pugs> | BulMose> | Cutters> | Axs> | Mulruts> |
~Blank Machine Origin — ¥ z
[~ Use aBlank IC:'-.IJsers'-.l.’rlnma'Dncumenis'-SE.d models\Blanks'a. 2-R_level s3dx |_| Pasition |U.CI IU.U |150.10 Fin ITaiJ <top ﬂ
[T Autoblank margin ™ Blockblank [ Reverse Nose/Tail Board ) Flip Offset |glg IU'D IU'U
Thickness | 150 Width | 550 length [2200 |Board Position |
™ sectioncheck Tal | Mose X ID?“
Stringer roughing [~ Deck [~ Bottom Stepsdz |0.0 F.dz |0.0 #]1
Boardroughing [V Deck | Bottom Stepsdz |20.0  F.dZ |10.0
I Along oY W Follow blank otl, W Clean surf. [ Ot only Margin dY W
| Display all | I Auto-collapse (axis &= shown on screen) | Apply | | Save as default param. || Use default param. | | ? |

- Neste caso, a pecga bruta repousa plana sobre seu ponto mais baixo. Este método é mais adequado para uso com uma
peca bruta em bloco e hastes para apoiar a tabua apds o corte em ambos os lados.

File Board Mode View CNCmachine Display Windows License I

" Shape3d X 8.1.0.4 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi 4PS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barlzn

'Q.Design ‘OZD view|| Plan

inch

inff

CMC Machine - D\Documents\5:

medels\MachinesThomasiiin

| Settings > | BlankPos. < | Toopath> | 3Dlayers> | BulNose >

able_Mew.s3dxml

Ads > |

Elank = Machine Origin — ¥ Y

™ Use aBlank IS:Waln\AIaln Data\1 Persa\surfiShape3DYE code Bloc390x23x90 | ... | ’7 Pasition IU.UOU 0.000 216.000  from Tai stop j

I Auto blank margin

¥ Black blark Thickness I 285 Width IESS‘S Length | 4300

™ Sectioncheck Tail } Hose X | 0.000
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Esta pagina define os componentes gerais do percurso de corte:

Path Sequence

- No grupo "Path Sequence" Vocé pode escolher entre as trés opgdes:

"Side/Side" cortar um lado de cada vez,

"Concentric" alternar as linhas de corte de um lado e do outro,
"Side/Side Conc." para criar um caminho concéntrico, um lado apdés o outro,
"Conc. SIS rail" para tragar um caminho concéntrico no centro do tabuleiro e em um dos lados do trilho,

e "One Side" cortar apenas um lado.

Com uma fresa de topo arredondado, o percurso concéntrico produz sulcos mais regulares do que o percurso lateral, mas
pode haver alguma assimetria. O percurso concéntrico lateral produz sulcos regulares e garante simetria quando combinado



com uma mudanga no sentido de rotagao.
Em seguida, vocé tem a opcao de comecar o corte no centro e terminar nos trilhos, ou fazer o oposto.

- "Anti-clockwise" ira alterar o sentido de rotagéo do percurso concéntrico da ferramenta.
Essas configuragdes podem ser diferentes para o convés e para o casco.
- Para um nariz de touro de 3 eixos, vocé pode selecionar a opgao "Square rail" Se vocé nao quiser cortar o trilho inferior.

Para um disco, um nariz de touro simétrico ou um eixo 4-5, vocé pode escolher a separagao entre o convés e o casco dentre
as seguintes opcoes:

"Apex" coloca-o em seu ponto mais largo.

"Tuck" Posicione-o o mais baixo possivel (dependendo das dimensdes do motor) entre o ponto de contato com o trilho e o
ponto de contato com a peca. Observe que, se o motor for grosso, as linhas inferiores séo intencionalmente desviadas do
caminho original para que o motor evite a pega bruta.

Nesse modo, vocé pode usar a opgéo " Afiamento da guia " para evitar que a guia fique cega caso a maquina nao esteja
perfeitamente alinhada.

"Tuck+Flat Bottom" é idéntico a "Tuck", mas as linhas abaixo estao limitadas ao ponto ferroviario.
"Square rail" Nao corta o trilho inferior.

"Up rail" Define a menor separacgéo possivel ao cortar o casco.




- Em ambos os casos, vocé pode definir um "Maximum angle" Para evitar que a trajetéria da ferramenta fique muito baixa
no trilho:

Se vocé definir o angulo para 180° na ponte e na parte inferior, a fresa usinara o trilho inferior enquanto corta a ponte o mais
rente possivel, sem que o motor toque a ponte.

Se vocé definir o Angulo maximo da ponte para 120°, por exemplo, o corte do trilho inferior parara onde a normal do trilho
forma um angulo de 120° com o eixo vertical.

Entdo, se a separacéo for definida para "Tuck" O restante do trilho inferior sera usinado durante o corte da parte de baixo.
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- O campo "Bottom rail min Y and Z" Isso também limitara o corte do trilho inferior ao cortar a ponte, para que o disco ndo

fiqgue muito baixo ou muito perto dos suportes.

Stringer paths

- O numero de cordas "Number of Stringers" Essa configuracdo pode ser ajustada entre 0 e 3. Defina-a como 0 se ndo
quiser cortar a longarina da pecga bruta. Defina-a como 2 ou 3 se a peca bruta tiver varias longarinas.

- Em seguida, ajuste o "Side shift", que € a distancia entre as longarinas e o eixo central.

- L& "Z margin" Isso resultara em um corte de longarina mais alto do que o corte real, se estiver configurado como positivo.
Vocé pode usar essa opgao se quiser finalizar a longarina manualmente.
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Vocé também pode adicionar um ou mais Ghost paths com um "Side shift" e um "Z shift" (por varios) ghost paths O Z shift
diminui passo a passo).

- Para a fresa Bull Nose, a opcéo "Upward cut" Cria um caminho de reforco que sempre corta para cima, para evitar que a
espuma queime.

- Também para a fresa Bull Nose, a op¢ao "ZigZag down moves" Substitui todas as descidas verticais no inicio ou entre os
percursos de pranchas lisas por movimentos em ziguezague, para evitar queimar a espuma.

- Para maquinas Disk+Bull Nose, a op¢ao "Swallow tail cut" Permite cortar o formato de cauda de andorinha com a tupia na
extremidade do corte inferior, caso ele ainda néo esteja cortado como uma camada 3D.

- Se vocé marcar as caixas "Extend stringer"O caminho da longarina sera estendido horizontalmente para finalizar a ponta.



L/ |

Vocé também pode marcar as caixas. "Cut stringer ends" Abaixar a ferramenta até a extremidade da longarina para cortar
a ponta.

il

Outline cut



Para maquinas de 3 eixos com fresa de topo arredondada, um percurso de contorno pode ser adicionado ao corte do convés
e/ou do casco.

O caminho de contorno padrao é calculado de forma que a fresa desca até o fundo da pega bruta, mas nao ultrapasse a
altura da ferramenta.

Vocé pode adicionar um "Y shift" para que o contorno deixe um pouco de espuma para o acabamento manual. E um "Z
shift" Se vocé quiser mover esse caminho para cima ou para baixo, esses parametros podem ser diferentes para a parte
inferior e para a parte superior.

Vocé pode definir varios caminhos de contorno com um "dZ shift" E "dY shift" entre cada passagem.
Vocé pode alterar o sentido de rotagdo marcando a caixa. "Anti clockwise".

Verificar "Avoid stringer tips" Se vocé quiser que o contorno do caminho ultrapasse os pontos de reforgo (e as bracadeiras,
se houver), vocé pode definir a largura. "Str. width" da longarina (ou grampos) e altura do salto "dZ height".

Il|
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A ordem relativa desses trés componentes pode ser modificada usando "Order" Desenhe primeiro o tragado da longarina,
depois as linhas e, por ultimo, o contorno. Ou desenhe o contorno, depois as linhas e, por ultimo, a longarina...

Corte primeiro a ponta/parte inferior

A caixa de selecao "Cut tail first" Isso significa que o percurso da ferramenta comeca na parte traseira da placa, em vez da
parte frontal.

A caixa de selegdo "Cut bottom first" Isso deve ser usado se vocé comecar o corte pela parte de baixo da tabua, em vez da
borda.



Marque a caixa

A caixa de selecéo "Check tips before cut" O fato de a fresa tocar as extremidades da parte da frente e de trés da tédbua
antes de cortar, serve para verificar o posicionamento da pega bruta.

A opcao "Check blank position after upside-down" A ldmina toca cada lado da tabua antes de cortar o segundo lado, para
verificar o alinhamento.

Starting/End position

Se "Starting position" é definida em "Auto" O percurso da ferramenta comecga 1,25" acima do primeiro ponto do corte da
longarina. Isso pode ocorrer na frente ou na parte traseira, dependendo do caso. "Cut tail first" esta verificado.

Se nao estiver definido como Automatico, vocé pode definir qualquer posicdo em relagdo a parte traseira, frontal, central, de
origem ou ao primeiro ponto de corte. Observe que a parte traseira e a frontal se referem aos cantos superiores das
extremidades traseira e frontal da peca bruta, respectivamente, enquanto o centro corresponde a superficie da tabua
acabada.

Vocé pode definir o "End position" da mesma forma que o percurso da ferramenta.

Margins

O "Margins" Essas funcionalidades permitem interromper o curso antes do final das pranchas. Elas podem ser configuradas
com valores diferentes para a frente ou para tras, para o convés e para o casco. Isso pode ser Util caso a prancha seja muito
comprida para a sua maquina e vocé precise corta-la em duas partes.




Path between lines

O trajeto entre as linhas, frontais ou traseiras, pode ser uma ameia ou um movimento continuo com um numero fixo de
posicoes.

Sandwich

O campo "Sandwich" Permite a remog¢ao de uma espessura constante adicional no convés ou casco para construcdo em
sanduiche.

Rods

Se vocé estiver cortando uma placa de um bloco de espuma EPS, talvez queira que a placa permaneca presa ao restante do
bloco apds o corte, em vez de se soltar. Nesse caso, apenas para fresas de borda arredondada, vocé pode definir uma série
de "pontes" que nao serao cortadas.

Relief cuts

Para maquinas de disco, vocé pode definir uma série de "Relief cuts" Esses ajustes removerdo o excesso de espuma da
parte traseira da pega, evitando que ela seja atingida pelo motor. Vocé também pode selecionar a opgédo Automatico para
que o valor seja calculado automaticamente com base no raio do disco e na largura da parte traseira. Ou ainda, pode definir
a sequéncia de cortes de alivio desejada, como 6-15-22 , para que haja um corte de alivio na 62 - 152 € 222 Passadas g cada
lado.



A aba "Plugs"

Se a placa contiver componentes internos, a janela de configuragdes CNC exibira uma aba. Plugs.

CNC Machine - ChUsersithoma'\Documents53d models\Shape3di\MachinesViEMachine_KKL.s3d.xml
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Se vocé selecionar a opgao "Cut Plugs"A cortadora faz os furos para todas as caixas selecionadas na lista.
A ordem em que as caixas sao cortadas pode ser alterada clicando no ”* na coluna. UpNote
que so sera possivel cortar a carcaca inteira se a ferramenta for pequena o suficiente.

- Se a opgao "Position only" Se verificado, o cortador fara apenas uma pequena marca no centro das caixas.



Profundidade maxima de corte "Max cut depth dZ" Permite que as caixas sejam cortadas em varios niveis de profundidade

dzZ.

Esses degraus dZ podem ser reduzidos para casos centrais onde ha uma longarina de madeira, utilizando a opgéo.

"Stringer roughing".

Os orificios nas caixas podem ser aumentados ou aprofundados utilizando as margens. "Y and Z margins”"
Essas margens podem ser definidas de forma diferente para cada caso .

A aba "3D Layers"

Se a placa contiver camadas 3D, a janela de configuragdes CNC exibira uma aba. 3D Layers aba.
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Esta aba contém a opgéao Cut 3D layers separately Isso permite cortar toda a ponte e o0 casco sem as camadas primeiro e,
em seguida, criar um segundo caminho para cortar as camadas. Isso € muito util para pontes estampadas, por exemplo, se

sua ferramenta nao for longa o suficiente para cortar a ponte inteira de uma so6 vez. Também proporciona um acabamento

melhor, ja que o caminho da camada segue seus contornos.

Note que este recurso s6 deve ser usado para camadas concavas !



Esta aba contém a lista de camadas ativas para que vocé possa escolher qual camada sera cortada junto com a prancheta
inteira e qual sera cortada depois.

As camadas selecionadas serao cortadas uma apds a outra, a menos que vocé defina 0 mesmo nome de grupo para varias
camadas. Camadas dentro do mesmo grupo seréo cortadas simultaneamente.

A opgéo Export 3D layers path Separately Isso permite exportar todo o percurso de corte da ponte ou do casco para um
arquivo e o percurso de corte das camadas para outro. Essa opc¢éao é util se vocé quiser usar uma ferramenta diferente para
as camadas. Se vocé nao tiver a opgao Multiferramentas, podera gerar todo o percurso da ferramenta da ponte com uma
fresa, modificar as dimensdes da fresa e reexportar os arquivos de corte com um nome diferente.

A opcéo All in one file Isso se aplica ao caso em que vocé fatia as camadas 3D uma apés a outra e exporta seus caminhos
separadamente, mas deseja um unico arquivo para todas as camadas e ndo um arquivo para cada camada.

& Shapeid X Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Mufti-tools Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi AP53000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropic

Eile Board Mode View CNCmachine Display Windows License I

B S § & |%Design @3Dview | Plan

Q'%lﬁ":-"—i--—*Al@%[jQ Z2 ) (naw

Sm'ngs] Blarkpositionl
¥ Cut 30 layers after whole board Select 3D layers

Mat

Tool Path| Tool Path 2 30 Layers | Cutter |

¥ Export 3D layers path separately Layers | Sel. | Nob2 | Cutin. | Marin. | Marouwt. | Mrtal | Mar.nose | Rough.| dz | Prop. |
[v Cut 3D layers ane after the other FPhiai cut >
W Export 3D layers in one file 00 Channsis i
O Deck X 10 X 0.00 0.00 0.00 0.00 000 >
[ Display main toolpath
[ Display 30 layers toolpath
Reduce<< Apply 2
Press F1 for help lem 1701 Ve-000 [Z:74654 | [ =4

Para cada camada 3D, vocé pode definir o numero de linhas, margens e também adicionar caminhos de poda. (roughing).



Renf Deck n

v Ccutafter whole board

Group 3 Deck .l]
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Cutter | Disk ~|
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Ok Cancel
A opgéo Cut inside layers criara um percurso de ferramenta com um caminho externo deslocado em relagéo ao raio da
fresa.
O Group Permite cortar varias camadas ao mesmo tempo.
Vocé pode escolher o numero de passes. number of paths na camada selecionada. camada.
Para maquinas de 5 ou 4 eixos, vocé pode optar por limitar o corte de uma camada 3D a 4 ou 3 eixos.
Vocé também pode definir um Margin para que o corte da camada 3D comece um pouco para dentro.

O Roughing Adiciona multiplas passagens para limitar a profundidade de cada passagem a um degrau maximo. Steps dZ.
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Para maquinas multiferramenta, vocé pode escolher uma fresa diferente para cortar, desbastar e dar acabamento a pecga.

A aba "Cutter"

Esta aba contém as dimensodes da fresa conforme mostrado no desenho, seja ela de ponta arredondada, ponta arredondada
simétrica ou disco.

Bull Nose
CHC Machine - ChUsers\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\Machines\X\Machine_PrecisionShaper.s3dxml n‘
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- O diametro D é o diametro total da lamina de corte.



- O raio do canto R1 é o raio do canto da ponta arredondada. Ele deve ser menor que D/2 ( R1 = D/2 resulta em uma ponta
esférica).

O raio da base R2 ¢ o raio da base esférica da fresa. Ele deve ser maior que D2 . Defina R2 com um valor muito alto se a
base da sua fresa for plana. No entanto, o percurso da ferramenta geralmente ndo sera tdo suave se a base da fresa for
plana.

- H é a altura da fresa. E usada para calcular a altura do passe de contorno, inclusive com fresas de multiplos dentes, caso
as ferramentas nao tenham todas o0 mesmo comprimento.

- O Tool holder diameter A largura W ¢ utilizada se for maior que o didametro da fresa D para evitar qualquer colisdo com a
peca bruta.

Bull Nose para 4-5 eixos
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: Bottom 1 W
Height H 52.00 radius R2 10000.¢

Switch cut anglef0z 180 Invertsignofg8 [
= Arm length 205.C  Armlength 2 0.00
Dizplay All [~ Auto-collapse (awis as shown on screen) Apply Save as default param, Use default param, ?

- Para maquinas de 4 a 5 eixos, além das dimensdes da fresa, vocé pode especificar o nimero de eixos: 4 ou 5.

- O angulo Max cutter angle/Oz é o angulo maximo do eixo da ferramenta com o eixo vertical, em graus (Deg), que a
maquina pode suportar.

- O angulo Switch cut angle/Oz Este é o angulo de transi¢do entre o corte com a ponta da ferramenta e o corte com a parte
vertical da ferramenta. Ajuste este angulo entre 45 e 90 graus para cortar a borda inferior da tabua com a parte vertical da
fresa.



& Shape3d X Debug Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland

File Board Mode View CNC machine Display Windows License 3

@ § N Z |%eson | @view FPlan “ ' mm inch inf

CNC Maching - D\Documents\53d modeis\MachinesThomasVi0 Machine KMS4X.s3d.sml X

Settings | Bank postion | Tool Peth| Tool Path2 Cutter | Aus |

Bull Nose Dimensions = s mobe |4 j’ Ref. Aange () |0
5 W A W Max cutter angle/Oz (7} EBO Ivet signof A [
Switch cut angle/0z (') [70
& H
Height H |sm Bottom radius R2 {2000 Mk vir e ) !_SD
A length fo.o0
| Rgd.n:e:( | Apply ;
Press F1 for help [Taealciores w2258  [zsm2 [a3331 B000 | 4

- O angulo Max var angle é a variagdo maxima do angulo da ferramenta ao longo de uma passada, da parte traseira para a
dianteira. Se esse angulo for definido como 0, a ferramenta mantera uma inclinagdo constante da parte traseira para a
dianteira, com a inclinagdo mudando a cada passada.

- O comprimento Arm length é o comprimento do bracgo entre o centro de rotagéo e a ponta da ferramenta.

- O angulo Ref. A angle O angulo A é registrado nos arquivos de corte exportados quando a ferramenta esta na vertical. O
sinal do angulo pode ser invertido.



- O angulo Ref. B angle (Apenas para 5 eixos) é o angulo B escrito nos arquivos de se¢éo exportados quando o brago esta

no plano Oyz (o plano dos binarios). O sinal do angulo pode ser invertido.

Disk
CNC Machine - Ch\Users\thoma'Documents\53d models\Shape3dXiMachinesVX\Machine_AKU_Alans3d.axml n
éetﬁngs > Blank Pos. = Tbc;lpaﬂ'l = .Plugs > Disk < s =
ok ] I™ Use actuato
se actuators
Diameter i281.50[ Thick. |1.U.UDU Corner r. IS.UUU
x1 fo fo. | [= tfom tail
~Motor ™ front—¥ back %2 I'j jo. I & Framball
Arm Width | 130.00¢  Thick. | 145,000
X3 I'J jo. I [T fromnose
Box Width | 0.000 Thick, |0.000 Height |U.UDD
|
Display All [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Save as default param. Use default param. 7

- O Diameter € o diametro total do disco.

- Thickness ¢ a espessura do disco.

- O Corner radius ¢é o raio da borda do disco (0 se quadrado, espesso; /2 se arredondado).

- O disk Motor Pode ser colocado na parte frontal do disco (em diregdo a ponta da prancha) ou na parte traseira (em direcéo

a parte de tras da prancha).

- Vocé pode definir a largura Width e a espessura Thickness do brago que segura o disco. O brago tem uma base

semicircular.



Arm thickness Arm width
— —

I

E vocé pode definir a largura, a espessura e a altura. Width Espessura e altura da caixa que contém o motor do disco, se
for maior que o braco.

Arm thickness Arm width
— —

5=-‘.—.|

Box width

I

Box thickness

- As dimensdes do brago e da carcaga do motor sdo usadas para calcular o percurso de corte da parte inferior do trilho, de
forma que o motor ndo toque na pega bruta.

- Nas maquinas Aku/Surf Shaper, vocé pode definir as posi¢cdes dos Acuators.

- Nas maquinas APS3000, vocé pode definir o tamanho do chassi da maquina para evitar danos causados pelo disco.

Bull Nose Simeétrico



CHNC Machine - ChlUsers\thoma\Documentsi53d modelsh\Shape3diiMachinesVXMachine_30M_SymBull.s3dam|

éetﬁngs > Blank Pos. > Tﬁc;lpaﬂ'l = .Plugs > 30 Layers' ] Bull Nose < fxis =
oY
~Bull Nose Dimensions
Corner Corner rad.
Diameter D I 79,38 radius R1 I 10.67 Tool top RAT
holder dia. | 19.05
Height H I_ Bottom l_‘ W H Bottom rad.
eig 3175 radios B2 473.71 top RZT

Il[J.E?

473.71

Display Al [~ Auto-collapse {axis as shown on screen)

Apply

Save as default param,

Use default param. ?

As dimensdes do nariz de touro simétrico sao definidas da mesma forma que para um nariz de touro normal.

Os raios da parte superior (R1T e R2T) podem ser diferentes dos raios da parte inferior.

- O Tool holder diameter W é usado para calcular o percurso de corte da parte inferior do trilho, de forma que o eixo nao

toque na peca bruta.

Multiplo Bull Nose

of.x |[J.DEJ[J
of.yY |U.UUU
of.Z |—35.DUE

ofx ID.UUD
ofy iD.DUU
of.Z i—ZS.UUC

of.x ID.DUD
ofy ID.L’JUU
of.Z I—ZE.UL’JC

Of.X ID.DUU
of.Y ID.L’JUU
of.Z I—ZS.DUC

CNC Machine - Ch\Users\thomatDocuments\53d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_Multi Bull Mose Snow.s3d.xml n
éetﬁngs > Blank Pos. = Tbc;lpaﬂ'l = .Plugs > 3D Layers' b Bull Nose = IW\ Axis * ‘
—Cutter 2 ~Cutter 3 —Cutter 4- ~Cutter 5 ~Cutter 6 ’

o m— D W o W 5 W 5 W stringer cutter iCu.tter 2 _:J

Ri Ilm. Ri W R W 1 W — W Cutline il‘v‘lam _:_I

r2 [100.000 rR2 100,00 Rz [100.001 Rz [1o0.001 r2 [To0.001 Bottom [ain |

H 40,000 H !m H Im H Im H Im Stringer roughing iCutter 2 _:j

5

Roughing

of.x iU.UDD
of.y |U.DE|0
of.Z !—ZS.UDE

™ Export cutters paths separately

Display All [ Auto-collapse {axis a= shown on screen)

Apply

Save as default param.

Use default param. ?

Com a opgéao de fresa multipla, vocé pode definir as dimensdes de até 6 fresas: uma para o caminho do filete , uma para o
contorno , uma para o desbaste , uma para as camadas 3D e uma para o acabamento. PlugsPara a fresa inferior ,
vocé pode definir um deslocamento em relagéo a fresa principal para cada fresa

. Export cutters paths separately

O comando padrao para trocar de ferramenta é (exceto para APS3000, Aku/Surfshaper e 3Emmegi):

Iniciar cortador principal: <Alternar para cortador 1>
Finalizar cortador principal: <U5>

Iniciar cortador 2: <Alternar para cortador 2>
Finalizar cortador 2: <U4>

Iniciar cortador 3: <Alternar para cortador 3>
Finalizar cortador 3: <U3>

Iniciar cortador 4: <Alternar para cortador 4>
Finalizar cortador 4: <U6>

Iniciar cortador 5: <Alternar para cortador 5>
Finalizar cortador 5: <U7>



Iniciar cortador 6: <Alternar para cortador 6>
Finalizar cortador 6: <U8>

Esses comandos podem ser modificados adicionando as seguintes tags ao arquivo de formato do pds-processador:

Inicio da fresa principal: <START_TOOL_1> ... </START_TOOL_1> <
Fim da fresa principal: <END_TOOL_1> ... </END_TOOL_1>
Inicio da fresa 2: <START_TOOL_2> ... </START_TOOL_2>
Fim da fresa 2: <END_TOOL_2> ... </END_TOOL_ 2>

Inicio da fresa 3: <START_TOOL_3> ... </START_TOOL_3>
Fim da fresa 3: <END_TOOL_3> ... </END_TOOL_ 3>

Inicio da fresa 4: <START_TOOL_4> ... </START_TOOL_4>
Fim da fresa 4: <END_TOOL_4> ... </END_TOOL_4>

Inicio da fresa 5: <START_TOOL_5> ... </START_TOOL_5>
Fim da fresa 5: <END_TOOL_5> ... </END_TOOL_5>

Inicio da fresa 6: <START_TOOL_6> ... </START_TOOL_6>
Fim da fresa 6: <END_TOOL_6> ... </END_TOOL_6>

Disco - Bull Nose / Disco - Multi Bull Nose

CNC Machine - ChUsers\thomaiDocuments\53d models\Shape3dXiMachines\X\Machine AKU_DiskMultiBuliNose.s3d.xmi

Settings = Blank Pas, = Toolpath = Plugs > Disk = Bull Nose = Cutters < Axis =
rCutter 3 r~Cutter 4- rCutter 5— rCutter 6- SR i il‘v‘lain
o |40.000 o |e.000 o |e.000 o |s.000 i
Cutter 2

R1 [10.000 R1 [1000 Rt [1oo0
R2 [ 100.000 Rz [100.000 2 [100.000
H [s0.000 H [s0.000 H  [s0.000
ofx [0.000 ofx [0.000 ofx [o.000
ofy [0.000 ofy [o.000 ofy [o.000
of.z [s0.000 ofz [s0.000 ofz [s0.000

Display Al [ Auto-collapse {&xis as shown on screen) Aoply

Cutline
R1 1.000

2 r.—IDD.DD[ Bottom 1Main

H | s50.000 Stringer roughing |Main

OF X i 0.000 Roughing iMain
ofY | 0.000

of.Z 1 50.000

Save as default param. Use default param.

[:_l*_[‘_b_L*_‘ B

A Ultima opgéo de corte é Disco - Borda Arredondada ou Disco - Borda Arredondada Multipla. Isso permite definir o Disco

como a ferramenta de corte principal e, em seguida, uma ou mais ferramentas de corte para pecas especiais, como

invélucros, camadas 3D, longarinas ou o contorno.

Os comandos de troca de ferramenta funcionam da mesma forma que na opc¢ao Borda Arredondada Multipla descrita acima.

A aba "Axis"

Esta pagina contém as configuracdes dos eixos da maquina CNC.



CMC Machine - D\ Documentsi53d models\MachinesThomasVi\Machine_BoardCAD _Atuacore Saxes.xml n

Settings = Blank Pos, = Toolpath = Flugs = Bull Mose = J Axis <

[~ Axis directions {in the machine contraler) - | Export options - © Max positions (in controler) —activate [ -
7 \Write points numbers [ Min Max
Marks unit 1 vi mm - # digits I 4 - ¥ | - 1000001 l 1000000
+4 mm— | —
/ z Max var angle between two points (%) I 180 ¥ | -100000( | 1000000
B Spindle turning direction S PrE
Y = = dl':llange whengtl:"uange sige  Dwell time (5] ] 0.0 = | B i | i
Display Al [ Auto-collapse {adis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Configure os eixos X, Y e Z e suas dire¢gdes conforme sua maquina, em relagcéo a pecga bruta.

Vocé pode alterar a unidade. unit Isso é usado nos arquivos exportados, independentemente da unidade usada no
Shape3D. Vocé também pode modificar a precisdo das posi¢cdes gravadas nos arquivos.

Para maquinas de 4 a 5 eixos, é possivel definir a variagdo angular maxima entre duas posigdes consecutivas. "Maximum
angle changecbetween two following positions" em graus. Por exemplo, se vocé definir para 5°, e a ponta da fresa
precisar permanecer no mesmo ponto, mas o angulo do brago mudar em 40°, isso adicionara 8 pontos no cédigo G,
formando um arco.

Marque a opgao "Write points numbers" Se vocé deseja um nimero sequencial no inicio de cada linha do arquivo.

A opcéao Spindle turning direction change when change side Insere a linha de comando G4 M3 ou G4 M4 quando a
ferramenta se move da esquerda para a direita ou vice-versa. Vocé pode definir um tempo de pausa. Dwell time Para dar
tempo suficiente para o disco parar de girar antes de comegar a cortar novamente.

Vocé pode definir as posi¢des limite que sua maquina pode alcancar.

A aba "Multi-Cuts"

Esta aba permite cortar o mesmo objeto, como uma barbatana, varias vezes a partir do mesmo bloco ou placa.

CNC Machine - C\Users\thoma\Documentsh53d medelshShape3dX\Machines\X\Machine_Table_Multicam.s3d.xml - Parameters from board file n
Settings > | RearSide > | Blank Pos. > | Toolpath > | Bull Nose > s> | Mulicuts < |
Duplicate cut: # Col. 4 LI d¥ eal, | 1.50 Head o tail # dx fip |00
$Rows 3 7] dY rows | 0.0 Fip one on two @ dy flip |—'-"-"':I
Display All ™ Auto-collapse {axis as shown on screen) Apply Save as default param, Use default param. ?

O objeto pode ser duplicado em varias linhas e colunas . Os objetos podem ser movidos e invertidos entre colunas e linhas.



| Shapeld X 9135 Debug Tesign Pra - Export - Scan - CHC Bull Nose Dhake 4-5 Ao Multi-toeks Perpetual - ipensed to Themas Vilmin « \Documents\ild models\Shap
i Fle Board Mode View CNCmachne Dhplay Export Windows License 1

ﬁ =3= 19 W Design @30view [ Pan | ONC fl'lmlnd'lind'ti_i-'w---

QQ 4P+ —w— E‘iﬁm @D IO %@

DECK (ot first) HE Machme - CtlkergithomaiDocomenitE3d modabiS hape2dliMac eV Machine_Table Mulboymusdd.omd - Porameters from Boand file
Setingy > | WearSide> | BankPos > | Tooksth> | Gul Nowm > wa> | Mubome
I b Eoir T
z Dupleste et #Cel. (4 7] axes, [150 Hesdtotd ¥ difig |00
show 1 7] dY rows | 00 Fponaontwe = aimg [00
Diaplary 4 I MxAp-collapes (s ST O SOTeT) Apphy Save ms Oefauk pacam,  Use defauk parmm, E 4

\Peeas F1 for bl 0 METE) ¥ AREN T 2@

= A barra de ferramentas

QQ &P rmm—a~ 0=

Os quatro primeiros botdes séo idénticos aos da visualizagao 3D:

Q Q P [@

umentar e diminuir o zoom, ampliar a janela, mover e girar.

© @>C Q000

Em seguida, temos botdes especificos:

<

Mova o tabuleiro

Clique na prancha de surfe e mova o cursor para posiciona-la dentro do espago em branco.

.

Vire o tabuleiro

Cliqgue em algum lugar e mova o cursor verticalmente para inclinar a prancha para tras.

- —| |-

Mude sua perspectiva.




’ﬂ
|~ | Retornar

Vire a tabua e a pega em branco para ver o corte do outro lado.

’@ Linhas de corte

Exibe as linhas de corte. Clique com o botéo direito do mouse nas linhas para verificar a posigéo da ldamina em cada ponto e
mova-a com as teclas de seta.

-\
’E Exporte o arquivo de corte.

Gere e salve o arquivo de corte no diretorio selecionado.

| ===/ | Especificacdes da maquina

Exibe a folha imprimivel, com informagdes sobre o quadro, a folha em branco e as configuragdes da maquina.

@
_— I Velocidade de corte

Vocé pode alterar a velocidade de corte em pontos especificos ao longo do percurso de corte (0s "pontos de corte"). Clique
neste botdo para exibir a janela de Velocidade de Corte e alterar as diferentes velocidades ou a unidade de velocidade.

Cutting speed n

Speed unit Iinn:he_v_l Imn _v_j Cutting time 1258 min 25 sec

Max curvature radius -
50,000
bl I ™ Progressive curvature mode

Acceleration distance | 0,000 Deceleration distance I 0,000

Beaqin lines distance 10 %%  End lines distance 10 %h
Begin outline distance | 5 %% End outline distance 5 %

Beaqin stringer distance I 10 % End stringer distance | 10 %6

Apply
Display all Speeds ==
i Cutling point l Speed J ﬁ
Between lines 0.0
Start Cut 10,0
Begin Stringer 10.0
Stringer 200.0
End Stringer 10.0
Mowve Dawn 0.2
Beqin Last Stringer path 10.0
Last Stringer path 100.0
End Last Stringer path 10.0
Begin Lines 10.0
Lines 100.0
End lines 10.0
Begin Deck Rail lines 10.0
Deck Rail lines 100.0 W

Top Bottom ?



- A distancia de aceleragcéo Acceleration distance Permite aumentos de velocidade suaves ao longo dessa distancia fixa. A
distancia de desaceleracéo Deceleration distance Permite reducdes de velocidade suaves ao longo dessa distancia fixa.

- Vocé pode definir um raio de curvatura maximo. Maximum curvature radius Quem definira os angulos? "kinks" do
percurso da ferramenta. Em seguida, vocé pode definir uma velocidade especifica para areas com dobras. Isso é
particularmente util para asas...

- O modo Progressive curvature mode reduz a velocidade proporcionalmente a curvatura da trajetéria.

- O comprimento relativo das zonas Begin E End Os caminhos podem ser definidos separadamente para linhas, contornos e
longarinas.

- Cliqgue em uma linha na janela Velocidade de Corte para destacar as segbes correspondentes do percurso de corte. Essas
secdes aparecem em azul quando a velocidade é minima e em vermelho quando a velocidade é maxima.

Clique duas vezes nas linhas da janela de velocidade de corte para alterar as velocidades.

Between lines speed n

Speed 1 1000.0 ¥ Active

If the speed is set the 0, there won't be any
speed change when entering the area.

Defa_ult speed: ] Between lines
{if inactive)

Ok Cancel

Se a velocidade estiver definida como 0, isso significa que ndo havera alteracao na velocidade ao entrar nessa zona de
velocidade.

Para simplificar, cada segado de velocidade pode ser desativada, de modo que a velocidade padréo seja aplicada e haja
menos velocidades para configurar.

Vocé também pode posicionar o cursor do mouse sobre pontos no caminho de corte para exibir a velocidade naquela
posicao e clicar com o botao direito para selecionar todas as se¢des do caminho de corte que possuem a mesma
velocidade. Vocé pode mover a fresa ao longo das linhas de corte usando as teclas de seta para cima e para baixo.
Pressione Enter para exibir a caixa de dialogo Ponto de Corte e alterar o valor da velocidade.
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Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nose Standard Dq!k il;_)M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland TE __Il_cal__grasﬂ Qh_anfm_-i_]sla_m_i_s 4-5 Axis Multi E u ! ! =
E@Ie Board Mode View CNC machine Dis_plﬂy Windows 7

@ S & = ;'Q'Design | @30 view £ plan - CNC - mm inch inff

} «now i NE
Cutting speed
[Top | Batom  Speedunt [rm <] [i <]

 Cutting po. | Desciption

5 Start

SCT Start Cut Deck
Begin Stringer Dack
Stringer

End Stinger
Between nes
Beqin Lines Deck
Lines Deck
Endlines Deck
Change side
Move Up
Move Down
Kinks
Begin Dutline Deck
Outline side1
End Outline sidel
Mid-Outiine
Beqgin Dutline side2
Outling side2
End Outline side2
Raise cutter

Max curvatuie radius of kinks |5
Kinks speed |5|J
Cutting time: |1?B? min 30 se1

|E| Q [”] D Simulagao

Esta fungdo mostra o movimento da fresa em tempo real (mas sem levar em consideragao as mudangas de velocidade).

Visualizac&o 3D do resultado do corte

Este botdo abre uma visualizagdo 3D com uma aproximacao do resultado do corte.



s
R . .
Caixa colorida

Permite alterar as cores de fundo e as cores do tabuleiro e da area em branco.

Colors n|

Background color
Machine calar
Board color
Brd waterline cal,
| Brdrail cal,
Blank color

Tool path color

Curves width

“ITATEEENE

caminho do fio quente

A janela Hot Wire-2D CNC Isso permite criar e exportar trajetdrias de corte para maquinas de corte a fio quente ou para corte
de madeira.
Para mais informagdes, consulte o capitulo "CNC a fio quente 2D" .




A barra de menu
A maioria das op¢des apresentadas no menu também esta acessivel na barra de ferramentas.

Maquina CNC

O menu da maquina CNC permite visualizar as linhas de corte, exportar o percurso da ferramenta ou imprimir a folha CNC.

File Beoard Mode WView CMNCrnachine Display Export Windows License 7

~  Compute toolpath
Print board chart

Save as default parameters
Use defalt pararneters
Change machine file

Save as new machine file

Load CMC parameters from board file

Cutting speed

Simulation >

View 3D cutting finish

Também permite salvar par@metros CNC ou carregar novos a partir de um arquivo da maquina. Vocé também pode carregar
para@metros CNC a partir do arquivo da placa, caso ele os contenha. Vocé pode abrir a janela.

"Cutting_speed" e inicie uma simulacéo de corte.

Vocé pode exibir a visualizagdo 3D do resultado do corte ("3D cutting finish" A janela de propriedades do CNC

pode ser aberta a partir do menu Janela.

Mostrar

O menu Exibir permite mostrar ou ocultar as curvas principais da prancha e do blank:
Linha d'agua (ou curva do apice), Curva da borda (se o ponto da borda estiver definido nas estruturas) e Estruturas (fatias).

Display Export Windows Licer
~  Board waterline
Board rail
+  Board slices
Blank waterline
~  Blank rail

«  Blank slices

Center view E=c

A visualizacao central (tecla Escape) permite recentralizar o quadro no meio da tela.






A janela Scan Import

A janela Scan Import pode ser acessado pelo menu.File/Scan import...

A funcao de importagao de digitalizacdo do Shape3D é uma ferramenta poderosa que permite criar um modelo Shape3D a
partir de dados de digitalizagdo. E a melhor maneira de projetar uma réplica exata de uma placa existente.

Observe que a janela de Importacao de Digitaliza¢do requer que a op¢ao Importar esteja selecionada.

O tipo de dados BOARD: um arquivo de dados de texto,
cédigo G ou DXF.

Selecione o formato de importagdo "PRANCHA" e navegue até o arquivo que deseja importar (DXF, G-Code ou formato de
texto). Clique no botéo "carregar".

Se os dados ainda nao estiverem alinhados aos eixos, marque a opgao "Alinhamento automatico dos eixos". O resultado
nem sempre é satisfatério, pois depende da quantidade e da qualidade dos dados.

Os pontos de varredura aparecem na tela. Os pontos cinza representam os dados originais. O segmento extraido é exibido
em azul. O contorno extraido e os pares sao exibidos em verde para o lado direito e em vermelho para o lado esquerdo. No
lado esquerdo, os dados vermelhos da direita e os dados espelhados da esquerda sdo mostrados em verde claro para
permitir a verificagdo da simetria.

Verifique se tudo esta em ordem (de volta a x=0, ponte para cima, simetria...).



*

-Dimensions - 1 Data type - 1~ Impart file

Unit ] 1 .1J] A Lj ‘ ’BOARD j Jc: Yusersithomaldownloads\peel 3d'shortboard 2=t Browse...

Length 1762.28 ;-“Irnport ond file — = Auto-align Axis W

Width 037,43 Fip T Zshift ] -4 ]E‘-:'-Dc-l:l.lm&nis'&ﬁd models\Scan {Tamur Almogbot. st Browse., Advanced =

-Data after transformations {dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dlick for the context menu)

v automatic fitting slice fitting data: [ Left Rail placement: * Auto = width

Import Cancel
v Right Raitail (82 % MNose |78 % Deck |83 %

Se tudo parecer correto:

Em seguida, vocé pode importar a digitalizagdo com ajuste automatico das curvas de projeto aos dados extraidos.

Um ponto crucial para obter um resultado preciso € posicionar um ponto de controle no angulo da travessa inferior da
estrutura, bem como na travessa do convés.

Isso é feito automaticamente quando a caixa "Automatico" esta marcada. Se isso nao for satisfatério, vocé pode marcar a
opgao "% Largura", que permitira definir manualmente a posi¢cao dos pontos na travessa inferior e na travessa do convés
como uma porcentagem da largura.

Uma vez que os pontos da travessa estejam posicionados corretamente, vocé pode optar por usar apenas o lado esquerdo
ou direito para o ajuste automatico. Isso proporciona melhores resultados do que usar ambos os lados quando a prancha
original n&o é perfeitamente simétrica. Em seguida, marque a caixa "Ajuste automatico" e clique em OK.

O ajuste das curvas aos pontos de digitalizagao levara alguns segundos.

Se os dados da digitalizacao nao parecerem bons:

Se os dados de digitalizagdo ndo forem exibidos corretamente no controlador apés a importagao, clique em "Advanced" :



-Dimensions ————— Datatype————— [~ Import file ~Files contains ~Probe -
Unit I 1 :_!I mm _'._! !BOARD __vj Ic: ‘users'ithoma'downloads'peel 3d\shortboard 2.5t Browse... | Load One side !'-\‘ Radius ! 1]
Length | 17562.28 Import 2nd fle Auto-glign Axis W B Hetection
Width | 027,43 Flip [T Z shift I -4 I Dt \Documents'53d models\Scan{TamurAlmogibot. st Bro Advanced == Stringer ¢ Profile (shadow)
-Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) —slices
Nb Max ] 14 Tolerance !0.2
~Coordinates
order [z = {Axis as drawn

on the screen)

Directions |+x v”—Y v”+2 vl

X must be the board length direction,
towards the nose

—Filter {from/fto)

|-100000  [-100000 | -100000
X Y z
| 100000 100000 | 100000

~Offset (added to file data) | adjust

X ¥ Z
|864.389  |0.630  |45.034
~Rotations ———————— AdeSt_ |
strot () [0a2s [/ [oz |

I Grily 2nd file

Indrot (%) |0.336 ;on vi
3rd rot (%) I-o.ooo /oy =

[™ Fast rotation mode

¥ Automatic fitting Slice fitting data: [ Left Rail placement: & Auto =L width

Import Cancel Apply
¥ Right Railtail |32 % NoselFB % Deck |83 %

- Marque a caixa "One side" se o arquivo contiver apenas metade do tabuleiro.
- Se a sonda digital for uma esfera, vocé pode inserir o raio da sonda, que sera subtraido das dimensdes.

- Se vocé deseja importar seus dados para um mapa que esta em modo de design "Stringer", verifique a deteccao de perfil:
"Stringer"Em seguida, o software recuperara os dados da longarina em torno do eixo X (com a tolerancia definida no grupo).
Slices : "Tolerance"No entanto, se vocé quiser importar seus dados para uma tabela que esteja em modo de design,
Profileverificar "Profile"e o software ira procurar os pontos mais baixos e mais altos de cada corte para criar o perfil.

- Vocé também pode reduzir o nUmero de casais se houver muitos.

- E possivel ajustar a tolerancia. Isso permite a importagéo de fatias mesmo que elas ndo estejam exatamente no mesmo
plano Oyz.

- Vocé pode alterar a direcao dos eixos: X deve ser a diregdo do comprimento (em diregdo ao nariz), Y deve ser a diregao da

largura e Z deve ser a diregao vertical (em direcédo a ponte do nariz).
- Vocé pode reduzir os dados de varredura a uma janela em cada diregao usando a fungao "Filter".

Vocé pode aplicar um deslocamento aos dados em cada direcdo usando a fungao. "Offset".



-Dimensions - 1 Data type - 1 Import file =] rFiles contains —  —Probe-

Unit ] =5 ‘:J] mm Lj | !BOARD _:1 ]c: \users'thoma'downloads'peel 3d'shortboard 2.5t Browse... Load Oneside Radius |0

= 1 il - - | |

Length 17622 ~Import 2nd file — WL W -Profile detection —

Width 1027,54 ‘ Flip [T 2 shift | = |E-:\Dc-cum&n‘|5'63d models\scan\TamurAlmog'bot.st Browse., Advanced => Stringer % Profile (shadow)
-Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dlick for the context menu) o 1 —Slices - )

i : ' J ' Mb Max. | 14 Tolerance | 0.2
Coordinates

s order [¥xz {Axis as drawn

on the screen)

Directions | +X | |- v”+2 vl

% must be the board length direction,
towards the nose

;".FIH:EI' (from/to)

|-toooo0 |-100000 | -100000
X Y z
| 100000 [1o0000 | 100000

i i i ~Offset (added to file data) - Adjust

e Cm X ¥ z

s T G e wn,| | [eea3s [osm  [es0m
AR TR E o o gl Rotations - - Adjust
L PO T N : _' | | strt@ [0 7oz =]

e ) s v I Grily 2nid file
2nd rot (%) 10.0 ! 10_!{ vi
3rdrot (%) |-0.000 jov v}

™ Display original data
[~ Fast rotation mode

[V Automatic fitting Slice fitting data: [ Left Rail placement: @ auto o Width
Import Cancel Apply
¥ Right Railtall |82 % MNose |78 % Deck |83 %

- Caso a placa nao esteja devidamente alinhada com o eixo, vocé pode aplicar 3 rotagdes em torno dos eixos de sua
escolha.

Em seguida, pressione "Apply"Observe que, se vocé pressionar o botdo novamente "Load"As configuragdes dos eixos seréo
mantidas, mas os dados serao reposicionados para que a cauda fique em x = 0.

Inicie o ajuste automatico quando tudo estiver correto.

Se o ajuste automatico falhar:

Vocé pode importar os dados sem ajustar as curvas automaticamente. As dimensbes do modelo serdo entdo ajustadas para
corresponder as dimensées dos dados, mas as curvas do modelo ndo serdo ajustadas aos pontos de referéncia. Esta pode
ser uma boa maneira de identificar problemas e mover ou excluir curvas incorretas.

Em seguida, vocé pode optar por ajustar cada curva automaticamente ou manualmente.

Quando o ajuste automatico estiver concluido:

Verifique todas as curvas do modelo:

Verifique o perfil e o contorno. O ajuste automatico pode nao ser perfeito. Vocé pode refazer o ajuste automatico escolhendo
0 numero de pontos de controle desejado (clique com o botao direito, ajuste automatico, ajustar toda a curva, escolha o
numero de arcos). Vocé também pode fazer isso manualmente. Em particular, verifique os pontos e as tangentes em cada
extremidade e, em seguida, a regularidade das curvas.



Verifique os torques; o ajuste automatico tenta posicionar um ponto de controle diretamente no trilho, mas se o trilho ndo
estiver suficientemente afiado ou se os dados de escaneamento ndo estiverem muito limpos, o ponto de controle pode ficar
na posicao errada. Nesse caso, vocé pode limpar as marcas e executar outro ajuste automatico. Mas a maneira mais segura
€ posicionar o ponto de controle diretamente no trilho manualmente e ajustar o torque, arco por arco. Faga isso para cada
torque.

Sinta-se a vontade para remover casais que nao paregam necessarios; quanto menos casais houver, mais suave sera o
processo (0 mesmo vale para os pontos de controle).

Tipo de dados: Arquivos Brd 2: dois arquivos de dados de
texto, codigo G ou DXF

- Selecione o formato de importacao "Brd 2 arquivos" e navegue até os dois arquivos que deseja importar (formato DXF, G-
Code ou texto). Clique no bot&o. "Load".

- Marque a caixa "Flip" Se o segundo arquivo (contendo os dados superiores ou inferiores) estiver invertido em relagao ao
primeiro, vocé podera desloca-lo verticalmente usando a caixa. "Z shift".

*
—Dimensions 1 Data type - 1 Import file o —Files contains — ~Probe -
Unit ] 1 ‘:J] inch Lj | 1 Brd 2files _:] ] C:\Users\thoma'\Documents'S3d models\Derek! 270907 dgs top. dxf Browse... Load One side W Radius |0
e 1 1 - . | |
Length e ~Import 2nd file — , p e Profile detection —
Width W Flip ¥ Z shift | 0.4 |C:'|J..lsers'\ﬁ10ma\,[)ocuments\53d models\Derek|\ 270907 \dgs bot.dxf Browse... Advanced > Stringer % Profile (shadow)
-Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dlick for the context menu) 1 Slices -
Mb Max. | 10 Tolerance |0.1
Coordinates -

order X1z = {Axis as drawn
on the screen)

Directions | -X || +Y v“+2 vl

% must be the board length direction,
towards the nose

Filter (fromjto)

|-1o0000 | -100000 | -100000
X Y 7
| w0000 [1o0000 | 100000

~Offset (added to file data) -+ Adiust

=t SR X ¥ z
_ i 63998 [0.000"  [4777
Yo, S il i ~Bitafions — - Adjust
. é’ SR tstrot (=) |0 | oy v]
‘ LR el T ™ only 2nd file

' androt(®) |0.000 f [ox vi
Fdrot(s) [-0.000 ]ox vl

¥ Display original data

[~ Fast rotation mode
V' Automatic fitting Rail placement: " Auto @ o Width
7 Import Cancel Apphy

Railtal |95 % MNose |90 % Deck |96 %%

- Se os dois arquivos ndo tiverem a mesma orientagdo, vocé pode girar um em relagdo ao outro. Para continuar, pressione
Avancgado e marque a caixa. "Only 2nd file"Em seguida, defina o angulo de "primeira rotagao" (em graus) e escolha o eixo de
rotacdo (geralmente QY).

Em seguida, pressione Apply Ou Load .

-Todos os outros comandos sao idénticos ao tipo de dados "BOARD".




A funcao de digitalizacao 3DM

- Selecione o formato de importagao "3DM" e navegue até o arquivo .CSV ou .txt que deseja importar. Clique no botao.
"Load"Se o arquivo nao foi criado com a sonda digital 3DM, ele nao sera aceito. Em seguida, selecione o tipo de dados

"PLACA".

-Dimensions ————— Datatype————— ~Importfile —Files contains —Frat
Unit I 1 _v_“ inch __v_j I 30M ;} | C:\Users\thoma'\Documents'S3d modelsMWard\ScaniR 12F.C5V Browse... | Load e side ;:-'\‘ ‘

T
Length | ¥ L6as —Import 2nd file ~Profile detection
Width | 22,380° Flin F Z shift I 0.4 IC: \Users\thoma \Documentsis 3d models\Derek|270907\dgs bot, dxf I Advanced => Stringer (%

—Slices
b Max Il[l Tolerance | 0.1

~Coordinates -

-Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu)

{Axis as drawn
on the screen)

Directions |+x v”+\’ v”+2 vl

X must be the board length direction,
towards the nose

A A
R Order | XYZ

—Filter {from/to)

|-100000  [-100000 | -100000
X y 7
| 100000 ! 100000 | 100000

~Offset (added to file data)
x ¥ Z

|#1712  [o.000"  |0.0007

-Rotations ——————————————————
1strot (%) |n i ioz ~|
I orly 2nd file

rdrot (%) (O J|ox =

3rdrot (%) |n ! |ox

¥ Display original data
[™ Fastrotation mode

¥ Automatic fitting Rail placement: " Auto @ o Width - Aot
Import Can y
Rail tail {95 % MNose |90 % Deck |96 %

O restante do procedimento é idéntico ao do tipo de dados "BOARD".

A funcao de digitalizacao KKL

- O tipo de dados KKL corresponde a um arquivo .PIM do scanner KKL. Antes de carregar o arquivo, pressione Avangado e
verifique se o raio da sonda esta configurado corretamente.

Em seguida, ajuste a Tolerancia: isso corresponde ao deslocamento entre o centro da placa e a posigao Y na qual a sonda
comeca a escanear.



Dimensions —————— Datatype————— Import file
Unit | 1 ;“ inch ;j ;} ’7 |C: Wsers\thoma\Documents'S3d models\KKL\900327 PIM Browse... | Load
Length | 6 2.198° ~Impart 2nd file
Width | 18.636" Flip T Zshift | | Browse. ,,

—Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dlick for the context menu)

" R v

o side [F Radius Il

—Files contains ~‘ i~ Probe -

~Profile detection

Stringer % Profile (shadow)
—Slices.

b Max l 10 Tolerance lU.l
~Coordinates -

{Axis as drawn
on the screen)

Directions |+>< v”+\’ v”+2 vI

X must be the board length direction,
towards the nose

Order |XYZ =

—Filter {from/to)
|-tooooo |-100000 | -100000
X Y z
| 100000 | 100000 | 100000
~Offset (added to file data)
% ¥ z
37119 [o.000°  |0.0007
~Rotations

1strot (%) ID / |oz .I
™ oy 2nd file

2ndrot (% |0

3rdrot (%) |n ! |ox

| |ox =

 Auto & o Width
% MNose |90 % Deck |96 %

¥ Automatic fitting Rail placement:
Import Cancel

Rail tail |95

¥ Display original data
[™ Fastrotation mode

Apply

O restante do procedimento é idéntico ao do tipo de dados "BOARD".

Tipos de dados: Contorno, Base, Plataforma, Espessura e

Fatia

Esses cinco tipos de dados permitem importar dados para associar marcadores a uma parte especifica de um tabuleiro.



r~Dimensions

Width | 0.000

————— rDatatype Import file
Unit | 1 L" inch L! lBotbom LI ’7 |C:V..lsers\ﬂ'|cma\,[)oc.|mems\53d models\Derek\aL M BOT.DXF | Browse
Length I & 0.5007 —Import 2nd file
Flip T Z shift | | Browse

~Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dlick for the context menu)

Load

—Files contains —Probe——
Orie side F§‘ Radius I i}
r~Profile detection
Skringer o Profile (shadow) €
—Slices
b Max I 10 Tolerance ID.I
r~ Coordinates -
order vz {Axis as drawn

on the screen)

Directions |—X vI|+Y v”-z vI

X must be the board length direction,
towards the nose

—Filter (fromto}

|-100000  |-100000  |-100000
¥ z
| 100000 | 100000 | 100000

~ Offset (added to file data)
x ¥ Z

|6'0.500"  [0.000"  [4.485

-Rotations
1strot (%) |-o.ooo ;|oz vI
™ Orily 2nd file

mdrot (9 [0.000 f [ox ¥
drot() [0.000 / [ox <]

™ sutomatic fitting

Import

| | Cancel

¥ Display original data
[™ Fastrotation mode

Apply

- Os dados do tipo Contorno, Fundo, Convés ou Espessura serao importados diretamente para a curva correspondente da
prancha, enquanto os dados do tipo Fatia serdo importados para o par de pranchas selecionado que ja foi aberto.



rDimensions ——— 1 Datatype——— Import file . = ~Files contains —Probe——
Unit I 1 L" inch LI I Slice LI ’7 | C:\Users\thoma\Documents's3d models\Derek\Slice, txt Browse... | Load | One side I7§‘ Radius I i}
Length | 0.000 —tmport 3nd fie ~Profile detection —————————————
Width | 18.282" Flip 7 Z shift | | Browse.., Stringer € Profile {shadow) €
—Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dlick for the context menu) —lices
Nb Max | 10 Tolerance | 0.1

- Caordinates

R s I e
Directions |—X v”—Y v”+2 vI

X must be the board length direction,
towards the nose

—Filter (fromto}

|-100000  |-100000  |-100000
X ¥ z
| 100000 | 100000 | 100000

- Offset (added to file data)
X ¥ Zz

|-36.000" [0.000"  |4.4107

~Rotations
L 1st rot (%) |o.ooo / |oz vI
e s [T orly 2nd file
Ind rot (%) |-0.000 / |0x vl
3rdrot (%) |-0.000 / |ox v[
¥ Display original data
[™ Fastrotation mode
v ™ sutomatic fitting

? . . Import | | Cancel . Apply

- O ajuste das curvas nos pontos de referéncia importados pode ser feito automaticamente ou manualmente, apos a
importagao.



Glossario

- Prancha (BoardUma prancha de surf € comumente chamada de prancha ou surf.boardO objeto projetado com o Shape3D
€, portanto, comumente chamado de prancha. Mas vocé pode, é claro, projetar muitos outros objetos, como quilhas,
hidrofoils, remos, etc.

- Curva : Todos os projetos no Shape3D sé&o criados usando curvas de Bézier. Elas s&o definidas por pontos de controle e
suas tangentes.
Vocé encontrara mais informacdes sobre como usar curvas nos capitulos " Projetando uma Prancha do Zero " e "A Janela

'Lista de Curvas'" .

- Ponto de Controle : Os pontos de controle definem as curvas usadas para projetar pranchas no Shape3D. Pode haver de
2 a um numero infinito de pontos de controle por curva. As curvas passam exatamente pelos pontos de controle. Vocé pode
mové-los com o mouse ou as teclas de seta.

Vocé encontrara mais informacdes nos capitulos " Pontos de Controle " e "A Janela 'Ponto de Controle’ ".

- Ponto de Tangente : Todos os pontos de controle estdo associados a dois pontos de tangéncia (exceto o primeiro e o
ultimo, que tém apenas um ponto de tangéncia). Os pontos de tangéncia definem a diregao da curva em torno dos pontos de
controle. O comprimento das tangentes também define a curvatura da curva em torno do ponto de controle. As tangentes em
torno de um ponto de controle podem ser continuas, o que significa que o ponto de controle e seus dois pontos de tangéncia
estdo alinhados. Elas podem ser angulares se nio estiverem alinhadas. Também podem ser forcadas a serem horizontais,
verticais ou em um angulo fixo.

Mesmo com uma tangente continua, a curvatura em torno do ponto de controle pode n&o ser continua. Vocé pode forgar a
curvatura em torno de um ponto de controle a ser continua usando a opg¢ao C2.

Vocé pode encontrar mais informacdes no capitulo "A Janela do Ponto de Controle" .

- Curva Editada / Curva Interpolada As curvas usadas para desenhar seu tabuleiro sdo editaveis: vocé pode modifica-las
usando pontos de controle e pontos de tangéncia. Para criar a forma final do seu desenho, o Shape3D calcula outras curvas
que séo interpoladas. Essas curvas interpoladas podem ser exibidas nas vistas superior e lateral, mas n&do possuem pontos
de controle. Vocé pode optar por edita-las em vez de deixar o Shape3D calcula-las para ter mais controle sobre a forma final.
Vocé encontrara mais informacdes nos capitulos "A janela ‘Lista de Curvas™ e "Edi¢cdo de multiplas curvas ".

- Raio de curvatura : O raio de curvatura de uma curva em um determinado ponto € o raio do circulo que reproduz
perfeitamente a curva localmente. Ele esta relacionado a segunda derivada da curva.

Vocé encontrara mais informacdes no capitulo "A janela 'Lista de Curvas™ .

- Curvatura : A curvatura C é o inverso do raio de curvatura R: C = 1/R.
Vocé encontrara mais informagdes no capitulo "A janela 'Lista de Curvas™ .

- Curvatura direcional : A curvatura direcional € uma derivagao do raio de curvatura do software SurfCAD.
Vocé encontrara mais informacdes no capitulo "A Janela da Lista de Curvas" .

- Vista superior/lateral/de casal (Top/Side/Slice viewNo modo de projeto, vocé pode exibir seu projeto em todas as trés
direcdes espaciais. A vista superior é o plano OXY, a vista lateral € o plano OXZ. A vista acoplada (slice) € o plano OYZ. No
modo de projeto, vocé pode dividir a tela em até 3 painéis para visualizar simultaneamente as vistas superior, lateral e de
casal.

Vocé encontrara mais informagdes nos capitulos Painéis de Exibi¢do de Projeto e A Barra de Ferramentas .

- Casal (SliceQuadros: Os quadros sao curvas que definem as sec¢des transversais (plano OYZ) do desenho em posicdes
especificas ao longo do comprimento (eixo OX). Eles séo editaveis. Vocé pode inserir quantos quadros desejar. O numero
minimo é 2, pois sempre ha um quadro na rabeta (X=0) e um na ponta (X=comprimento). Os quadros podem ter quantos



pontos de controle vocé quiser, mas todos os quadros sempre tém o mesmo numero de pontos de controle. Esses pontos de
controle iniciardo as curvas que definem a estrutura do desenho.
Vocé encontrara mais informagdes no capitulo "A janela 'Lista de Curvas™ .

- Curva da longarina : Alongarina de uma prancha de surfe é a tira de madeira no centro que vai da rabeta a ponta. Ela
reforga o nucleo de espuma e controla a flexibilidade da prancha. No Shape3D, ela corresponde as curvas do eixo central
que definem o rocker e a espessura da prancha na vista lateral.

A curva da longarina inferior define a altura do centro da parte inferior da prancha.

A curva Longarina do Deck define a altura do centro da parte superior da prancha.

Vocé pode encontrar mais informagdes nos capitulos "A Janela da Lista de Curvas" e "Edicdo de Multiplas Curvas ".

- Curva de Perfil : O perfil € a sombra da prancha na vista lateral.

A curva Perfil Inferior corresponde aos pontos mais baixos do projeto.

A curva Perfil do Deck corresponde aos pontos mais altos do projeto.

Vocé pode encontrar mais informagbes nos capitulos "A Janela da Lista de Curvas” e "Edigcao de Multiplas Curvas ".

- Curva de Espessura : A visualizagdo Espessura no modo Projeto exibe a distancia entre duas curvas. Essa distancia é
medida perpendicularmente a primeira curva, a menos que a inclinagao seja muito acentuada, caso em que a distancia é
medida verticalmente. Quando uma curva editada ¢é "fixada" a outra curva editada, a curva de espessura entre essas duas
curvas também pode ser editada.Vocé pode modifica-lo usando pontos de verificagao.

Vocé encontrara mais informacdes nos capitulos A Barra de Ferramentas e Edigcao de Multiplas Curvas .

- Curva de Contorno : A curva de contorno corresponde aos pontos mais largos do desenho na vista superior. Ela pode ou
nao ser editavel.
Vocé encontrara mais informagdes nos capitulos A Janela "Lista de Curvas"” e Edi¢dao de Multiplas Curvas .

- Ponto de Vértice : O ponto de controle mais largo de cada par pode ser definido como o vértice. Sua tangente deve ser
vertical. Em alguns casos, pode ser angular, mas n&o deve ter uma tangente inclinada continua.

Definir o ponto de vértice nos pares ajudara a obter um corte limpo no modo CNC.

Vocé encontrara mais informacgdes no capitulo A Janela "Ponto de Controle” .

- Curva de Vértice : A curva de vértice corresponde aos pontos de vértice dos pares. Se os pares forem desenhados
corretamente, a curva de vértice sera idéntica a curva de contorno. Ela pode ou ndo ser modificada.
Vocé encontrara mais informacdes nos capitulos "A janela ‘Lista de Curvas'™ e "Edicao de Multiplas Curvas ".

- Ponto de Trilho : Em estruturas, vocé também pode definir um ponto de controle como um trilho. Geralmente, este é o
ponto de controle na dobra do trilho inferior que vocé define como trilho. Vocé também pode definir um ponto de trilho na
parte superior das estruturas. Isso sera usado se vocé adicionar camadas 3D com a opg¢éo "Mapear em trilho estendido".
Também sera usado no modo CNC para obter um corte mais limpo da dobra do trilho.

Vocé encontrara mais informacdes nos capitulos "A janela ‘Ponto de Conftrole™ e "Camadas Centrais " .

- VICéncavo O V/Cbncavo descreve o formato da parte inferior da prancha entre o centro e o ponto da borda. A parte inferior
€ cOncava quando o ponto central esta mais alto que o ponto da borda. Quando a parte inferior tem um V, o ponto central
esta mais baixo que o ponto da borda. O formato da parte inferior pode ser mais complexo com multiplas concavidades. A
medida da diferencga de altura (Z) entre o ponto central da parte inferior e o0 ponto da borda € dada como V/Céncavo no
Shape3D. Um V resulta em um valor V/Céncavo positivo, enquanto uma concavidade resulta em um valor negativo.

O V/Coéncavo pode ser exibido na vista lateral do modo Design, na janela Escala Mestra e também na vista geral em planta.
Vocé encontrara mais informacdes nos capitulos Painéis de Exibicao de Design , A Janela "Escala Mestra" , A Janela
"Tamanho e Parametros" e Vista Geral em Planta .

- Comprimento Projetado / Medida ao Longo de uma Linha Reta : O comprimento projetado é o comprimento medido da
rabeta ao bico ao longo de uma linha reta horizontal. Este € o comprimento exibido quando o botdo " Medicado ao longo de
uma linha reta" esta marcado na janela Escala Mestra.

Vocé pode encontrar mais informacdes no capitulo "A Janela Escala Mestra" .




- Comprimento desenvolvido / Medi¢cao ao longo da longarina : O comprimento desenvolvido € o comprimento medido
da parte traseira até a ponta ao longo da curva da longarina abaixo. Este € o comprimento exibido quando o botao "
Medicao ao longo da longarina” esta marcado na janela Escala Mestra. O comprimento desenvolvido é sempre maior que
o0 comprimento projetado.

Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo "A Janela Escala Mestra" .

- Tragado : O tracado € a fungao que permite exibir as medidas da curva em qualquer posi¢ao clicando com o botéao
esquerdo do mouse.
Vocé pode encontrar mais informacdes no capitulo "Painéis de Exibicdo de Projeto” .

- Plugins Os plugs séo elementos que podem ser adicionados ao seu projeto no Shape3d para renderizar encaixes de
quilhas de pranchas de surf, plugs de leash, trilhos de mastro de windsurf, inserts de footstrap ou qualquer outra forma
retangular ou cilindrica que precise ser adicionada ao seu projeto. As marcas mais comuns de encaixes de quilhas e plugs
de leash para pranchas de surf estdo disponiveis no Shape3d (FCS, Futures Fin, Chinook, etc.). Vocé também pode definir
seus proprios plugs personalizados, configurando as dimensdes e os raios dos cantos. Vocé pode

encontrar mais informagées no capitulo Plugs .

Um fantasma € uma forma ou imagem que vocé carrega no fundo dos painéis de projeto para copiar uma forma. A imagem
pode ser um arquivo PNG ou JPG, enquanto a forma pode ser um arquivo S3DX, S3D, BRD ou STL. Vocé pode encontrar
mais informagdes no capitulo Fantasma .

- Arquivo de Maquina : O arquivo de maquina contém as configurages padrao usadas no modo CNC do Shape3d.
Mais informacdes podem ser encontradas no capitulo "O Arquivo de Maquina" .

- Arquivo de formato : O arquivo de formato € o arquivo de pds-processamento que contém o cabecgalho e o rodapé dos
arquivos de corte em codigo G exportados para o modo CNC do Shape3D.
Mais informagdes podem ser encontradas no capitulo "O Arquivo de Formato ".




Contato

Endereco:

149 Magenta Boulevard
75010 PARIS

FRANCA

Tel.: +33 (0)9 70 40 73 64

E-mail: contact@shape3d.com
Site: www.shape3d.com
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